Prevadzkovatel: Program® spol. s r.o., Brnianska 10, 911 05 Trenéin, 1€O: 17 640 415

1. ZAKLADNE USTANOVENIA

1. Systémvideohier APOLLO GAMES SYSTEM tvoria termindly, centrédlny pocitacovy systém (CPS), zaloZny pocitacovy systém
(ZPS), koncové zariadenia umozriujuce on-line pristup a elektronické komunikac¢né siete.

2. Jednotlivé termindly su obsluhované samotnym hracom, pricom nad priebehom hazardnej hry je prostrednictvom CPS
alebo ZPS umoznena stéla kontrola pracovnikom prevédzkovatela, pripadne organom opravnenym vykonévat dozor nad
dodrziavanim prislusnych predpisov.

3. Vo vsetkych hazardnych hrach systému videohier APOLLO GAMES SYSTEM rozhoduje o vyhre alebo prehre vylucne
nahoda. Vyherné kombinacie generuje CPS.

4. CPS alebo ZPS umoziiuje uchovavat kontrolné zaznamy o vietkych terminaloch. Terminaly s automaticky vyradené z hry
v pripade odpojenia od CPS alebo ZPS.

5. Termindly prijimaju hotovost. Hra¢ ma mozZnost akumulovat v kredite viaceré vklady hotovosti a vyhrané vyhry. Pri
vyplateni kreditu vytlaéi termindl tiket, ktory si mézZe dat hraé¢ vyplatit priamo pokladfiou prevadzky alebo spoloénostou
prevadzkovatela.

6. Hranie na terminaloch je povolené len pocas otvaracich hodin prevadzky, kde je terminal umiestneny a to len osobdm
star$im ako 18 rokov. Osobam do 18 rokov je hranie na terminaloch zakazané. Taktiez fyzickd osoba opravnend prijimat
stavky alebo vklady sa nesmie zuéastnit ako hra¢ hazardnej hry, v ktorej stavky alebo vklady prijima.

7. Terminal umozZriuje preruSenie hazardnej hry bez moZnosti zadat novd hazardnu hru v pripade jeho poruchy, alebo
odpojenia od CPS alebo ZPS a zaroven vyplatenie vyhry, ak bola dosiahnutd pred prerusenim hazardnej hry. Pri poruche
termindlu spbésobenej hracom, vklady do termindlu prepadaju v prospech spolo¢nosti prevadzkovatela. Pri poruche
nespdsobenej hracom, st vklady do hazardnej hry vratené.

8. Hrac vykonanim vkladu do hry potvrdzuje, Ze sa zoznamil s tymto hernym planom a riadi sa nim. Pri sporoch vyplyvajucich
z vykonanych vkladov do hry sa neprihliada na tvrdenie hraca, Ze nepozna tento herny plan, pripadne Ze si ho zle vylozil.
Zavazny vyklad tohto herného planu poskytuje spolo¢nost prevédzkovatela v suéinnosti s Uradom pre reguldciu
hazardnych hier.

2. ZACIATOK HRY

—

Hrac vlozi zvoleny vklad do termindlu.

2. Termindl prijima mince a bankovky (10, 20, 50 cent, 1, 2, 5 aZz 500 €), pokial nie si niektoré hodnoty na terminali

deaktivované.

Dotykom prsta na obrazovke si hra¢ méze vybrat z hlavného menu nim zvolend hazardnd hru.

4. Zvolena hazardnd hra sa ukaze spolu vyhernou tabulkou, po¢tom kreditov, po¢tom vloZenych kreditov ako aj poctom
vyhranych kreditov na obrazovkach terminalu.

5. Na obrazovke si m6ze hrac precitat aj popis a pravidla prislu$nej hazardnej hry.

6. Vklad do hazardnej hry je v rozsahu 0,10 € az 10 €.

w

3. UKONCENIE HRY

1. Hra¢ moéze kedykolvek hazardnd hru ukondéit a nechat si vyplatit obnos z kreditu po vytlageni tiketu z termindlu.

4. VYPLATENIE VYHIER A KREDITOV

Vytlaceny tiket vysunie tladiaren terminalu, odkial si ho prevezme obsluha pripadne hrac a odovzda ho obsluhe.
Obsluha overi tiket prostrednictvom terminalu.

Tiket je overovany podla Cisla tiketu pripadne Ciarového kédu vytlaceného na tikete.

Platnost tiketu (lehota na uplatnenie naroku na vyhru) je 30 dni.

Overeny tiket obsluha prevadzky vyplati podla nasledujucich pravidiel:

a) Vyhry do 1.700,- € sa m6zu vyplatit okamzite v hotovosti, pokial ma v pokladni dostatok finanénych prostriedkov, alebo
vystavi doklad o vyhre a vyhra bude vyplatend do 3 pracovnych dni.

b) Vyhry nad 1.700,- € sa mdZu vyplatit okamZite v hotovosti, pokial ma v pokladni dostatok finanénych prostriedkov,
alebo vystavi doklad o vyhre a vyhra bude vyplatena do 5 pracovnych dni.

c) Vyhry nad 5.000,- € zjednej hazardnej hry nemézu byt vyplatené v hotovosti (v zmysle zakona ¢. 394/2012 Z.z.
o obmedzeni platieb v hotovosti), ale len niektorou formou bezhotovostného platobného styku a vyhra bude vyplatena
do 5 dni. Vyherca je povinny poskytnut obsluhe vSetky potrebné Gdaje na vypisanie dokladu o vyhre. V pripade
neposkytnutia vSetkych poZadovanych udajov k vypisaniu dokladu o vyhre nema vyherca prdvo na vyplatenie vyhry.
V pripade bankového prevodu poplatok za prevod penazi znasa prevadzkovatel, v pripade postovej poukazky poplatok
za poslanie poukazu znasa vyherca.

d) Pokial nie je moZné z technickych alebo inych dévodov vyhru vyplatit ihned (hlavne pri podozreni z podvodu, alebo pri
podozreni z manipuldcie so zariadenim, pri podozreni na poruchu zariadenia), vystavi obsluha na mieste poukaz o
dosiahnuti vyhry a jej dalsie vyplatenie bude predmetom skimania prevadzkovatela. Nasledne prevadzkovatel /alebo
jeho zéastupca/ bud vyhru do piatich dni vyplati, alebo vyhercovi da vyjadrenie ojej nevyplateni s prislusSnym
oddévodnenim.

6. Vyhry bez tiketu nemézu byt vyplatené.

SNk wWN -
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Chybné tikety sa povazuju za nevyherné a nemdzu byt vyplatené. Za chybné sa povazuju tikety zmenené alebo upravené,
necitatelné alebo nevytlacené na prislusSnom terminali.

Za Ucelom vystavenia postovej poukazky alebo bankového prevodu musi hraé predloZit svoj platny preukaz totoZnosti
(obciansky preukaz alebo cestovny pas) a Cislo bankového uctu.

Vsetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier pre danu hazardna hru. Vyherna tabulka je zobrazena na obrazovke pre
jednotlivé hazardné hry a dynamicky sa meni pre aktualnu vysku vkladu do hry.

5. REKLAMACIE
Ak hracovi nebola vyplatend vyhra, mdze tuto skutoénost pisomne reklamovat do 15 dni odo dfia skon&enia lehét na
uplatnenie naroku na vyhru uvedenych v ustanoveni ¢ldnku 4. VYPLATENIE VYHIER A KREDITOV tohto herného planu.
Datumom rozhodujicim pre posudenie lehoty pisomnej reklamacie je podaci datum postovej peciatky listu, ktorym bola
reklamdcia uplatnena.
Reklamacie iného druhu musi hraé uplatnit Ustne u obsluhy termindlu bezprostredne po reklamovanej udalosti.
Ak Ustna reklamacia nie je vybavena kladne, hra¢ méze tato skuto€nost reklamovat pisomne do 15 dni u prevadzkovatela
hazardnej hry. V reklamacii musi hra¢ okrem iného uviest nazov a adresu prevadzky, presny popis javu alebo udalosti,
presny datum a ¢as kedy sa reklamovana udalost stala.
Vysledok reklamacie oznami pisomne prevadzkovatel hazardnej hry priamo hracovi do 30 dni od datumu podania
pisomnej reklamacie.
Proti sp6sobu vybavenia reklamacie moze hra¢ podat namietky do 15 dni odo dfa, kedy bol vyrozumeny o vysledku
reklamacie. O namietkach rozhodne prevadzkovatel v lehote do 15 dni od ich dorucenia.

6. POPIS HIER

Ikony véetkych hazardnych hier st zobrazené v hlavhom menu. Je mozné ich zvolit priamo dotykom prsta na obrazovke.
Terminal je vybaveny ovlddacimi prvkami, ktorymi je mozné ovladat priebeh hry:

a. SPAT - odchod z hazardnej hry spit do hlavného menu,

b. AUTO START - zadiatok automatickej hry a do zastavenia automatickej hry opatovnym stladenim resp. do

vyCerpania kreditu,

c. STAVKA —volba vkladu do hazardnej hry,

d. START - spustenie jednej hazardnej hry.
Termindl APOLLO obsahuje 27 hazardnych hier (ak nie su niektoré z nich deaktivované):

ATLANTIS
BLOOD
BLOOD REVIVAL
BONUS JOKER
BONUS JOKER 11
CRYSTAL MINERS
DICE 81
FOUR FRUITS
FOUR FRUITS 11
GANGSTER WORLD
HORUS EYE
LUCKY 81
MAD MECHANIC
MAD MECHANIC DELUXE
MIDNIGHT FRUITS 81
MYSTERY APOLLO
MYSTERY APOLLO I
OCCULTUM 81
PANDORA
RICH FISH
SLOT BIRDS
SLOT GHOSTS
SMILING JOKER
SMILING JOKER Il

TURBO SLOTS
TURBO SLOTS 81
WILD FRUITS 27
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7. ZAVERECNE USTANOVENIA

1. Prevadzkovatel méZe po predchadzajicom suhlase dradu pre reguldciu hazardnych hier vydat zmeny alebo doplnky

k tomuto hernému planu.
2. Prevadzkovatel je opravneny jednotlivé schvélené hazardné hry v systéme aktivovat alebo deaktivovat bez zmeny

herného planu.
3. Vsetky hazardné hry prispievaju do prémiovej hry Apollo Jackpot (ak je v systéme aktivovana).

Ahot 219

Tento herny pldn nadobuda platnost diiom...................b..i 0L 0
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PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

ATLANTIS

Hazardna hra je aktivovanda vyberom ikony ATLANTIS v hlavhom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachddzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidla maju analdgiu v $tandardnych mechanickych tlagidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.
Hra ATLANTIS je patvalcova hra, v ktorej sa hra najmenej na dva zhodné symboly v piatich vyhernych linidch na patvalci
elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelna ciara, ktord prepojuje symboly viditelné na
vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombindciu vkladu, ktora umozni ziskat
vyhru pri kombindcii najmenej dvoch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. ,divokym
symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Divokym symbolom je symbol CLOWN FISH (Klaun), ktory
nahradza akykolvek symbol okrem symbolu PERLA. Okrem aspori jeden symbol CLOWN FISH (Klaun) vo vyhernej kombinécii
nasobi vyhru 2x. Vyherné linie zadinaju ZLAVA. Tato hra obsahuje hru zékladnd s moZnostou ziskat bonusovu hru. V pripade,
Ze v jednej linii padne viac vyhier, zapocitava sa vZdy iba vyhra najvyssia. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.
Hazardnd hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlacidlom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa moZe rozhodnut do tohto reZimu vstapit, alebo
pokracovat v zékladnej hre. V reZime RIZIKO méZe hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchddzajucej hry alebo jej zlomok:
1/2,1/4,1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojho vkladu
kontroluje stlaéenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu zaokrihluje nadol
a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou ¢iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu.
Hraé moéze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vréti do zakladnej hry, alebo méze pokradovat dalej v reZime RIZIKO. Hra¢ ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekrocit hranicu 1 500 €. Pokial' hra¢ neuhddne
spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zékladnej hry.
Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov PERLA kdekolvek na valcoch, ziskava hrac okrem vyhry tiez 15 bonusovych hier zdarma. Pocas
bonusovych hier je mozné vyhrat dalSie bonusové hry a v tabulke vyhier podla vkladu, pri akom bola bonusova hra
dosiahnuta, su vyhry 3-ndsobné.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 18 000 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 5x 4ax 3x 2x
Clown Fish (Klaun) 18 000,00 5 000,00 500,00 -
Perla 5 000,00 200,00 50,00 20,00
Krab, Puffer Fish (Stvorzubec) 1 500,00 250,00 50,00 4,00
Korytnacka, Morska hviezdica 500,00 150,00 30,00 -
Chobotnica 800,00 200,00 40,00 -
K, A 250,00 100,00 20,00 -
J,Q,10 200,00 50,00 10,00 .
9 200,00 50,00 10,00 4,00

BLOOD

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony BLOOD v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachddzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra BLOOD je péatvalcova hra, v ktorej sa hra najmenej na dva zhodné symboly v piatich vyhernych linidch na péatvalci
elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na
vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zékladnej hry je zvolit taki kombindciu vkladu, ktord umozni ziskat
vyhru pri kombindcii najmenej dvoch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. ,divokym
symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Divokym symbolom je symbol WILD (KADA), ktory nahradzuje
akykolvek symbol. Symbol WILD (KADA) nahradza vietky symboly na valci, kde sa vyskytuje. Vyherné linie za¢inaju ZLAVA.
Tato hra obsahuje hru zédkladnu s moZnostou ziskat Bonus. V pripade, Ze v jednej linii padne viac vyhier, zapoditava sa vidy
iba vyhra najvyssia. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

Hazardnd hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto reZimu vstlpit, alebo pokraéovat v zékladnej hre. V
rezime RIZIKO mdzZe hraé vsadit bud celd svoju vyhru z predchéddzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand Ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana ¢iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou c¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA*). Ak hraé zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hraé mdze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zékladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v reZime RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, priCom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 1500 €. Pokial hrd¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.
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PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

BONUS: Ak padne 9, 12 alebo 15 zhodnych symbolov J, Q, K alebo A na prvych 3, 4 alebo 5 valcoch, hrac ziskava automaticky
3-, 4- alebo 5-nasobok vyhry.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Upir 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00
Netopier 2 560,00 320,00 120,00 60,00
Zena 1 280,00 160,00 80,00 40,00
Rakva 640,00 120,00 60,00 30,00
Srdce 320,00 80,00 40,00 -
Kriz, Cesnak 160,00 60,00 30,00 -
A K 80,00 40,00 20,00 -
Q) 40,00 20,00 10,00 -

BLOOD REVIVAL

Hazardna hra je aktivovanda vyberom ikony BLOOD REVIVAL v hlavhom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachddzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidld maji analégiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.
Hra BLOOD REVIVAL je patvalcova hra, v ktorej sa hra najmenej na dva zhodné symboly v dvadsiatich vyhernych linidch na
patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelnd ciara, ktora prepojuje symboly
viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom
vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombinéciu vkladu, ktora
umozni ziskat vyhru pri kombindcii najmenej dvoch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv.
,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier.
Divokym symbolom je symbol WILD (KADA), ktory nahradza akykolvek symbol okrem symbolu SOCHA (Bonus). Okrem toho
kazdy symbol WILD (KADA) vo vyhernej kombindcii ndsobi vyhru 2x. V pripade, 7e vyhernd kombinéciu v jednej linii tvori viac
symbolov WILD (KADA), nasobi sa liniova vyhra 2x za kazdy jednotlivy symbol WILD (KADA) (2 symboly WILD (KADA) vo
vyhernej kombindcii ndsobia vyhru 4x, 3 symboly WILD (KADA) vo vyhernej kombindcii ndsobia vyhru 8x a 4 symboly WILD
(KADA) vo vyhernej kombinécii ndsobia vyhru 16x).
Vyherné linie za¢inaju ZLAVA. Této hra obsahuje hru zakladnd s mozZnostou ziskat bonusovu hru. V pripade, Ze v jednej linii
padne viac vyhier, zapocitava sa vzdy iba vyhra najvyssia. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.
Hazardnd hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto reZimu vstlpit, alebo pokraéovat v zékladnej hre. V
rezime RIZIKO mdzZe hraé vsadit bud celd svoju vyhru z predchéddzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand Ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana ¢iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou ¢&iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA*). Ak hraé zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hraé mdze potom svoju
vyhru vziat, ¢im sa vrati do zékladnej hry, alebo moze pokracovat dalej v rezime RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, priCom stavena Cciastka nesmie prekro¢it hranicu 1500 €. Pokial hrd¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.
Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov SOCHA (Bonus) kdekolvek na valcoch, ziskava hra¢ 10 bonusovych hier zdarma. Pocas
bonusovych hier je mozné vyhrat dalSie bonusové hry a plati tabulka vyhier podla vkladu, pri akom bola bonusova hra
dosiahnuta. V priebehu kazdej bonusovej hry su vSetky symboly, tvoriace v danej kombinacii vyhru, pridrzané na svojom
mieste retazou. Hrac tak ziska zdarma extra otocenia zvy$nych nepridrzanych symbolov, nad rémec obdrzanych bonusovych
hier zdarma, so $ancou zvysit uz dosiahnutt vyhru. Po kazdom takomto extra otoleni sa vietky doposial nepridriané symboly,
ktoré tvoria v danej kombindcii vyhru, pridrZia, ¢im zvySia uz dosiahnutd vyhru. S nepridrzanymi symbolmi sa opat opakuje
extra otocenie zadarmo. Extra otocenia s nepridrzanymi symbolmi koncia, ked' vznikne prva kombindacia, v ktorej uz nie je
mozné pridrzat ani jeden novy, doposial nepridrzany, symbol a pripise sa celkova ziskana vyhra.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 2 500 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 5x 4ax 3x 2X
Upir 2 000,00 600,00 400,00 200,00
Zena 800,00 320,00 160,00 80,00
Rakva 320,00 160,00 80,00 -
Srdce 240,00 80,00 40,00 -
Kriz, Cesnak 160,00 60,00 20,00 -
K, A 80,00 40,00 10,00 -
J,Q 40,00 20,00 10,00 -
Socha (Bonus) - - - -
WILD (Kada) - - - -

BONUS JOKER
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Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony BONUS JOKER v hlavhom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V spondej casti
obrazovky sa nachddzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidld maji analégiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.
Hazardna hra BONUS JOKER je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri zhodné symboly v piatich vyhernych liniach na trojvalci
elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na
vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vZdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.
Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombinaciu vkladu, ktora umozni ziskat vyhru pri kombindcii troch na seba nadvazujucich
zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. , divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Tymto
divokym symbolom je symbol JOKER (Zolik), ktory nahradza akykolvek symbol. Zakladnd hra obsahuje moznost ziskania
bonusovej hry. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.
Hazardnd hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto reZimu vstlpit, alebo pokraéovat v zékladnej hre. V
rezime RIZIKO mdzZe hraé vsadit bud celu svoju vyhru z predchéddzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana ¢iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou c¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA*). Ak hraé zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hraé mdze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zékladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v reZime RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 1500 €. Pokial hrd¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.
Ak padne 3 alebo viac symbolov BONUS, ziskava hrac¢ automaticky 5 az 10 bonusovych hier zadarmo za kazdu vyhernd liniu
obsahujucu symbol Bonus. Pocet bonusovych hier je nahodny, o ich pocte rozhoduje systém. Pocas bonusovej hry je mozné
vyhrat dalSie bonusové hry. Pri bonusovej hre plati tabulka vyhier podla vkladu hry, pri ktorej bol dosiahnuty Bonus. Pocas
hry zadarmo ziskava hra¢ naviac vyhru (20x vklad do hry) za kazdy jednotlivy symbol JOKER (Zolik) na ktoromkolvek z valcov.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

1x
SYMBOL 3x /v Bonusovej hre/
Joker (Zolik) 1 500,00 200,00
Zvonceky, 77 300,00 -
Hrozna, Melény 160,00 -
Bonus 120,00 -
Citrény, Pomarance, Ceresne 80,00 -
BONUS 5 az 10 hier zdarma -
BONUS JOKER Il

Hra je aktivovana vyberom ikony BONUS JOKER Il v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju poli¢ka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusSnym oznacenim funkcie.

Hra BONUS JOKER Il je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 5 vyhernych liniach. Vyherna linia je viditelna
Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na
tejto viditelnej iare je pritom vidy iba jeden symbol z kaZzdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom zakladnej hry je zvolit
taku kombindciu vkladu, ktord umozni ziskat vyhru pri kombindécii troch na seba nadvézujucich rovnakych symbolov pripadne
doplnenych tzv. , divokym symbolom*” a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
s¢itaju. Divokymi symbolmi st symboly BONUS JOKER (WILD - Zolik) a JOKER (WILD - Zolik), ktoré nahradzaju akykolvek
symbol, pricom oba symboly sa vzajomne nenahradzuji. Vyherné linie zacinaju ZLAVA. Tato hra obsahuje zakladnu hru
s moznostou ziskat bonusovu hru.

Hazardna hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry) okrem hry v rezZime bonusova hra. Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu vstupit, alebo
pokracovat v zékladnej hre. V rezime RIZIKO mdze hrac vsadit bud' celd svoju vyhru z predchadzajiceho tahu alebo jej zliomok:
1/2,1/4,1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hraé¢ vysku svojho vkladu
kontroluje stlacenim tlagidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand iastka do kreditu zaokrihluje nadol
a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou ¢iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA®). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu.
Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vréti do zakladnej hry, alebo méze pokradovat dalej v rezime RIZIKO. Hra¢ ma k
dispozicii maximalne 5 Gspesnych opakovani, pricom stavend ¢iastka nesmie prekrocit hranicu 1 500 €. Pokial hra¢ neuhadne
spravne Ciernu/Cervent farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.

V priebehu nevyhernej hry méze byt nahodne spustena bonusova funkcia, kedy sa valce zatrasu a obrazovka sa zhora zaplni
jednym rovnakym symbolom (Citrény, Cere$ne, Pomarance, Hrozna alebo Meldny) a hra¢ ziska vyhry za dany symbol na
vsetkych liniach.

| Herny plan APOLLO (AT 18.7.2)



PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

Symbol JOKER (WILD - Zolik) sa ndhodne moze roztiahnut na vy$ku valca a nahradza akykolvek symbol, okrem symbolu BONUS
JOKER (WILD - Zolik) na vyhernej linii.
Ak padne vyherna linia symbolov BONUS JOKER (WILD - Zolik), spusti sa bonusové hra s ndhodnym poctom volnych hier
zadarmo z rozsahu 5 - 15. Pocas bonusovej hry je mozné vyhrat dalsie bonusové hry, plati tabulka vyhier podla vkladu, pri
akom bola bonusova hra dosiahnuta a hra¢ dostava za kazdy ziskany symbol BONUS JOKER (WILD - Zolik) 8-nasobok stavky,
s ktorou bola bonusova hra ziskana.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 4 000 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

1x
SYmeoL 3x /v Bonusovej hre/
JOKER (Wild - Zolik) 720,00 -
77, Zvonceky 240,00 -
Meldny, Hrozna 120,00 -
Citrény, Ceresne, Pomarance 40,00 -
BONUS JOKER (Wild - Zolik) 240,00 + 5 az 15 hier zdarma 80,00

CRYSTAL MINERS

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony CRYSTAL MINERS v hlavnhom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a so Styrmi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachddzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.
Hra CRYSTAL MINERS je patvalcova hra, v ktorej sa hrd najmenej na tri zhodné symboly v Styridsiatich vyhernych liniach na
patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelnd ciara, ktord prepojuje symboly
viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom
vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom zakladnej hry je zvolit taki kombinéciu vkladu, ktora
umozni ziskat vyhru pri kombindcii najmenej troch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv.
,divokym symbolom“ a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Divokym symbolom v zakladnej hre je symbol WILD,
ktory nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS (Scatter). Vyherné linie zacinaju ZLAVA. Tato hra obsahuje hru
zédkladnu s mozZnostou ziskat bonusovu hru. V pripade, Ze v jednej linii padne viac vyhier, zapoéitava sa vidy iba vyhra
najvyssia. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju.
Po nevyhernej hre méze déjst zdarma k ndhodnej zdmene dvoch susediacich symbolov medzi sebou, pre moznost vytvorenia
vyhernej kombindcie. Rovnako méZe ddjst k zamene viacerych parov naraz na valcoch po nevyhernej hre.
Styri rovnaké symboly SMARAGD, AKVAMARIN alebo KRISTAL umiestnené nad sebou na jednom valci, vytvoria jeden
kolosalny symbol cez cely valec a spustia zadarmo bonusovu funkciu RESPIN. Pri bonusovej funkcii RESPIN sa zdarma roztocia
vsetky valce okrem valcov, na ktorych vznikol kolosalny symbol. Bonusova funkcia RESPIN je spustena iba raz, a to aj v pripade,
Ze je vytvorenych viac kolosalnych symbolov na valcoch.
Bonusova funkcia MINING — v priebehu toéenia valcov mdze nahodne déjst k spusteniu pradu lavy na 2., 3. alebo 4. valci. Z
neho je postavickami “banikov” vytazeny ndhodny podet kusov ndhodne zvoleného symbol podla tabulky vyhier (okrem
symbolov BONUS (Scatter) a WILD). Nasledne su vytazené symboly postavickami “banikov” vhodené na nahodné pozicie na
valcoch a moézu tak vytvorit vyherné kombinacie.
Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hrac¢ 5, 10 alebo 15 bonusovych hier zdarma.
Pocdas bonusovych hier je mozné vyhrat dal3ie bonusové hry, plati tabulka vyhier podla vkladu, pri akom bola bonusova hra
dosiahnuta. Divokym symbolom v bonusovej hre je symbol BONUS WILD, ktory nahradza akykolvek symbol okrem symbolu
BONUS (Scatter). V priebehu kazdej bonusovej hry je navySe umiestneny nahodny pocet symbolov BONUS WILD na nahodné
pozicie na valcoch. Pri zastaveni valcov nahodny pocet takto umiestnenych symbolov BONUS WILD zmizne (spadne) z
prislusnych pozicii a odkryje tak na tychto poziciach iné symboly. Tym sa vytvori vyslednd kombinacia a su vyhodnotené
vyherné linie.
Hazardnd hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu vstlpit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V
rezime RIZIKO mdzZe hraé vsadit bud celd svoju vyhru z predchéddzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou c¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zékladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v reZime RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavenad Ciastka nesmie prekroéit hranicu 1500 €. Pokial hra¢ neuhddne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 5x ™ ™
Smaragd @ (emerald) 2 000,00 160,00 16,00
Kristar \g‘t} (clear quartz) 100,00 12,00 4,00
Akvamarin (ﬁ {aquamarine) 50,00 10,00 4,00
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Topas Q (topaz) 36,00 8,00 4,00

Zlato w (gold) 36,00 8,00 4,00

Galenit & (galena) 32,00 6,00 2,00

Fluorit ﬁ (fluorite) 30,00 4,00 2,00

Granat . (garnet) 30,00 4,00 2,00
DICE 81

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony DICE 81 v _hlavhom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole so styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V spodnej Casti
obrazovky sa nachddzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlac¢idlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.
Hra DICE 81 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na styri zhodné symboly v 81 vyhernych liniach (criss-cross) na Stvorvalci
elektronicky zobrazenom na terminali. Vyherna linia je viditelna priamka, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych
Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej priamke je pritom vzdy len jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.
Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombindciu vkladu, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii najmenej troch na seba
nadvéazujucich zhodnych symbolov a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyherné linie su zaloZené na principe criss-
cross. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.
Hazardna hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu vstlpit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V
rezime RIZIKO moze hra¢ vsadit bud' celu svoju vyhru z predchédzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou ¢&iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zékladnej hry, alebo moze pokracovat dalej v rezime RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavenad Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 1500 €. Pokial hraé neuhddne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zékladnej hry.
Symbol JOKER (Zolik) plati za akykolvek iny symbol okrem symbolu KOCKA.
Symbol KOCKA funguje ako ,scatter” symbol, tzn. plati kdekolvek na obrazovke. V pripade, Ze padnu na valcoch 3 alebo 4
symboly KOCKA, vstupuje hrac¢ do rezimu bonusovej hry. V bonusovej hre sa hodenim kocky (3 x symbol KOCKA = jeden hod,
4 x symbol KOCKA =2 hody) ziskava pocet otoc¢eni zdarma (od 1 do 12 hier) s garantovanou vyhrou. Pocet otoceni v bonusovej
hre je dany suc¢tom hodnot zobrazenych na kocke v okamihu jej zastavenia hracom. Pri bonusovych hrach plati tabulka vyhier
podla vkladu hry, pri ktorej bol dosiahnuty bonus.
Limity vkladov - min. vklad je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 2 200 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 4x 3x
Joker (Zolik) 1 500,00 -
Meldn, Zvonéek 100,00 -
Kivi, Slivka 20,00 -
Pomarang, Citrén, Cereéne 10,00 -
KOCKA (scatter) 2 az 12 hier zdarma 1aZ 6 hier zdarma
FOUR FRUITS

Hazardna hra je aktivovanda vyberom ikony FOUR FRUITS v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachddzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidlda maji analégiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra FOUR FRUITS je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 10 vyhernych liniach (vyherné linie 1,3, 5,7 a
9 platia iba pre tri valce zlava a vyherné linie 2, 4, 6, 8 a 10 platia iba pre tri valce sprava) na stvorvalci elektronicky zobrazenom
na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktord prepojuje symboly viditelné na vsetkych Styroch elektronicky
zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej iare je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombindciu vkladu, ktord umozni ziskat vyhru pri kombindcii troch na
seba nadvéazujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom“ a ziskat tak vyhru definovand v
tabulke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s¢itaju. Divokym symbolom je symbol JOKER (WILD - Zolik), ktory
nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS (Scatter). Tato hra obsahuje zakladnd hru s moznostou ziskat bonusovu
hru.

Hazardna hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto reZimu vstlpit, alebo pokraéovat v zékladnej hre. V
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rezime RIZIKO moze hra¢ vsadit bud' celd svoju vyhru z predchéddzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou c¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zékladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v reZime RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavenad Ciastka nesmie prekroéit hranicu 1500 €. Pokial hra¢ neuhddne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.
Ak padnu v jednej alebo viacerych vyhernych liniach 3 symboly BONUS, ziskava hra¢ 10 bonusovych hier zdarma. Pocas
bonusovych hier sa hra na 54 vyhernych liniach (criss-cross) /27 vyhernych linii (criss-cross) pre tri valce zlava a 27 vyhernych
linii (criss-cross) pre tri valce sprava/, je mozné vyhrat dalsie bonusové hry a plati tabulka vyhier podla vkladu, pri akom bola
bonusova hra dosiahnuta.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 3 160 €.

Tabulka vyhier pri vklade 10 €.

SYMBOL 3x
JOKER (WILD - Zolik) 1 500,00
7 600,00
Meloén 400,00
Zvoncek, Hrozno 160,00
Pomarang, Slivka, Citron 80,00
Ceresne 40,00
FOUR FRUITS II

Hra je aktivovana vyberom ikony FOUR FRUITS Il v hlavnhom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole so styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachddzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidld maji analégiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.
Hra FOUR FRUITS Il je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 10 vyhernych liniach (vyherné linie 1, 3, 5, 7
a 9 platia iba pre tri valce zlava a vyherné linie 2, 4, 6, 8 a 10 platia iba pre tri valce sprava). Vyherna linia je viditelna Ciara,
ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto
viditelnej Ciare je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit taku
kombinaciu vkladu, ktord umozni ziskat vyhru pri kombindcii troch na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne
doplnenych tzv. , divokym symbolom*” a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
s¢itaju. Divokym symbolom je symbol JOKER (WILD - Zolik), ktory nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS
(Scatter). Tato hra obsahuje zakladnd hru s moZznostou ziskat bonusovu hru.
Hazardnd hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry) okrem hry v reZime bonusova hra. Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto reZimu vstupit, alebo
pokradovat v zékladnej hre. V reZime RIZIKO méZe hra¢ vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajiceho tahu alebo jej zliomok:
1/2,1/4,1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hraé¢ vysku svojho vkladu
kontroluje stlaéenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu zaokrihluje nadol
a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou ¢iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu.
Hraé modze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokradovat dalej v reZime RIZIKO. Hra¢ ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekrocit hranicu 1 500 €. Pokial' hra¢ neuhadne
spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zékladnej hry.
4 rovnaké ovocné symboly vo $tvorici (2x2 bez symbolu JOKER (WILD - Zolik), $tvorice sa mdzu prekryvat) sa zablokuju na
svojich pozicidch a spustia jedno otocenie valcov zdarma, kedy vyhry si Umerné stavke hry, ktord spustila otocenie valcov
zdarma.
Ak padnu tri symboly BONUS (scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hra¢ 10 bonusovych hier zdarma. Pocas bonusovych hier
sa hrd na 54 vyhernych liniach (criss-cross) /27 vyhernych linii (criss-cross) pre tri valce zlava a 27 vyhernych linii (criss-cross)
pre tri valce sprava/, je mozné vyhrat dalie bonusové hry a plati tabulka vyhier podla vkladu, pri akom bola bonusova hra
dosiahnuta.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 4 840 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 3x

JOKER (WILD - Zolik) 1 500,00

7 600,00
Meloén 400,00
Zvoncek, Hrozno 120,00
Pomarang, Slivka 80,00
Ceresne, Citrén 40,00
BONUS (scatter) 10 hier zdarma

GANGSTER WORLD

Hra je aktivovana vyberom ikony GANGSTER WORLD v hlavhom menu — ponuka hier.
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PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachddzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idla maju analégiu so $tandardnymi mechanickymi tlagidlami na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra GANGSTER WORLD je patvalcova hra, v ktorej sa hra na dva az pat rovnakych symbolov v 20 vyhernych linidch. Vyhernd
linia je viditelna ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom
zédkladnej hry je zvolit taki kombinaciu vkladu, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinacii dvoch aZ piatich na seba
nadvéazujicich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke
vyhier. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s¢itaju. Divokym symbolom je symbol
WILD, ktory nahradza akykolvek symbol okrem symbolu AUTO (Bonus). Okrem toho kazdy symbol WILD vo vyhernej
kombindcii ndsobi vyhru 2x. V pripade, Ze vyhernud kombindciu v jednej linii tvori viac symbolov WILD, nasobi sa liniova vyhra
2x za kazdy jednotlivy symbol WILD (2 symboly WILD vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 4x, 3 symboly WILD vo vyhernej
kombinacii ndsobia vyhru 8x a 4 symboly WILD vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 16x). Vyherné linie zacinaju ZLAVA. Tato
hra obsahuje zdkladnu hru s moZnostou ziskat bonusovu hru.

Hazardna hra obsahuje reZim RIZIKO, ktory je dostupny po kaZdej vyhre okrem bonusovych hier zdarma (tlac¢idlom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry a nepresahuje ¢iastku 1 500 €). Hra¢ sa moze rozhodnut do
tohto rezimu vstupit, alebo pokradovat vzakladnej hre. V rezime RIZIKO méze hra¢ vsadit bud celd svoju vyhru z
predchéddzajuceho tahu alebo jej zZlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad
do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlatenim tlacidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi vybrat vyssiu
kartu. Hra sa spusti oto¢enim karty Rozdavajlceho (Dealera) a hraé sa ju snazi prebit otoéenim jednej vyssej karty zo 4 kariet.
Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zdkladnej hry,
alebo moze pokradovat dalej v reZime RIZIKO (stavena Ciastka nesmie prekrodit hranicu 1 500 €, ina¢ sa hazardna hra RIZIKO
konéi avyhra je automaticky pripisana hracovi do policka KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne vyssiu kartu ako je karta
Rozdavajlceho (Dealera), strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.

Specialne bonusy — v pripade nevyhernej hry méze nadhodne nastat jedna z niz$ie uvedenych situacii:

e  Nahradenie symbolom WILD - symbolom WILD sa m6zu zdarma lubovolne nahradit niektoré symboly na obrazovke
a moZu tak vytvorit vyhernd kombinaciu.

e  Expldzia symbolom Molotovov koktail - symbol Molotovov koktail exploduje a symboly umiestnené v jeho blizkosti
zmizn\. V pripade, Ze je symbolov Molotovov koktail na obrazovke viac, nastane retazova reakcia. Prazdne miesta
sU potom zhora zdarma doplnené novymi symbolmi, ktoré v kombinacii s existujicimi mézu vytvorit vyhernu
kombindciu.

e  Zrazenie symbolu gangsterom — Batsmash - po zastaveni valcov pride na obrazovku gangster a palkou zrazi niekolko
symbolov z herného pola. Prazdne miesta si potom doplnené zdarma zhora novymi symbolmi, ktoré spolu s
existujucimi mozu vytvorit vyherni kombinaciu.

e  Brokovnica - po zastaveni valcov pride na obrazovku gangster a zostreli niekolko symbolov z herného pola. Prazdne
miesta si potom doplnené zdarma zhora novymi symbolmi, ktoré spolu s existujicimi mdZu vytvorit vyhernd
kombindciu.

e  Wanted Ganster - na obrazovke sa objavi niekolko rovnakych symbolov Q, K, A alebo J (min. 5) a kazdé pismeno
reprezentuje gangstera. V situacii 5 alebo viac rovnakych symbolov Q, J, K alebo A sa vSetky symboly daného
pismena zamknu (zobrazenim textu ,WANTED” cez dané pismeno) a ostatné symboly na valcoch sa niekolkokrat
nahodne zdarma otocia. V priebehu tychto otocov zdarma déjde k zbieraniu daného pismena, pripadne k pripisaniu
ziskanych vyhier a po dozbierani pismen (ziskanie vyhernej kombinacie zbieraného symbolu) sa symboly odomknu,
vyhodnotia sa vyherné linie a hra¢ obdrzi bonusovu vyhru za zbierané symboly podla vyhernej tabulky.

Ak padnu 3 symboly AUTO (Bonus) kdekolvek na valcoch (scatter), ziskava hra¢ 10 bonusovych hier zdarma. Pri vstupe do
bonusovej hry si mdze hra¢ zvolit jednu z troch map (trasa jazdy). V zévislosti od volby mapy méze hraé ziskat 2 aZ 5
bonusovych hier zdarma navyse alebo bonusovu vyhru v rozsahu 10 az 50x nasobok vkladu hry, ktora spustila bonusové hry,
alebo nemusi ziskat ni¢. Pri kazdom bonusovom otoceni st vsetky mozné vyherné kombinécie zastavené a otacaju sa iba
zvys$né symboly so Sancou zvysit uz dosiahnutt vyhru. Kazda vyherna kombinacia je pridrzana na svojom mieste prestrelenim
a hrac ziska zdarma extra otocenia zvysnych symbolov nad rdmec obdrzanych bonusovych hier zdarma. Potom sa znovu
roztocCia zvysné symboly na valcoch a pridrziavaju sa na svojich poziciach dalSie symboly, pomocou ktorich sa dosiahnu dalsie
vyhry k vyhram uZ dosiahnutym. Extra otocenia koncia, ked' pride prvd nevyherna kombinacia a pripise sa celkova ziskana
vyhra. Poéas bonusovych hier je mozné vyhrat dalSie bonusové hry a plati tabulka vyhier podla vkladu, pri akom bola
bonusova hra dosiahnuta.

Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Molotovov koktail 2 000,00 600,00 400,00 200,00
Zena 800,00 320,00 160,00 80,00
Peniaze 320,00 80,00 40,00 -
Serif 320,00 80,00 40,00 -
Whiskey 160,00 60,00 20,00 -
Brokovnica 160,00 60,00 20,00 -

K, A 80,00 40,00 10,00 -
J,Q 40,00 20,00 10,00 -
AUTO (Bonus) - - 10 hier zdarma -
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HORUS EYE

Hra je aktivovana vyberom ikony HORUS EYE v hlavhom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachddzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidld maji analégiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.
Hra HORUS EYE je trojvalcova hra, v ktorej sa hrd na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross). Vyherna linia je
viditelna ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom
zékladnej hry je zvolit takd kombindciu vkladu, ktord umozni ziskat vyhru pri kombindcii troch na seba nadvazujucich
rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitaju. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Divokym symbolom je symbol WILD, ktory
nahradza akykolvek symbol okrem symbolov Mystery, Respin, Pyramida, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherné
linie zacinaju ZLAVA.
Hazardnd hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto reZimu vstlpit, alebo pokraéovat v zékladnej hre. V
rezime RIZIKO moZe hraé vsadit bud' celt svoju vyhru z predchadzajuceho tahu alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand Ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana ¢iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou c¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA*). Ak hraé zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hraé mdze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zékladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v reZime RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, priCom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 1500 €. Pokial hrd¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.
Symbol Pyramida sa po zastaveni valcov nahodne zmeni na jeden zo symbolov WILD, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier,
Respin alebo Mystery.
Symbol 2x Multiplier, 3x Multiplier, resp. 4x Multiplier vyndsobi vSetky vyhry na celej obrazovke 2x, 3x, resp. 4x. Ak je
symbolov Multiplier na obrazovke viac, potom sa vyhra nasobi kazdym z nich (napr. 2x Multiplier a 3x Multiplier = ndsobok
vyhry 6x).
V pripade, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otocenie valcov zdarma, kedy vyhry st umerné stavke hry, ktord
spustila otocenie valcov zdarma. Maximalny pocet po sebe iducich otoceni valcov zdarma je Styri.
Za kazdy samostatny symbol Mystery ziska hra¢ ndhodnd vyhru v rozsahu 2 az 20-nasobku vkladu do danej hry.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 14 400 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 3x 1x
WILD 100,00 -
Skarabeus, Mumia 40,00 -
Ankh, Tutanchamén 30,00 -
Flakén 20,00 -
Sfinga, Sarkofag 10,00 -
Stéla 4,00 -
Mystery - 20,00 — 200,00
LUCKY 81

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony LUCKY 81 v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V spodnej casti
obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkové na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidld maji analdgiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prisluSnym oznacenim funkcie.

Hazardna hra LUCKY 81 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na Styri rovnaké symboly v 7 alebo 81 vyhernych liniach (criss-
cross) na Stvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora prepojuje
symboly viditelné na vsetkych Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je
pritom vidy iba jeden symbol z kaZdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom zékladnej hry je zvolit takd kombinaciu
vkladu, ktord umozni ziskat vyhru pri kombindcii $tyroch na seba nadvizujicich zhodnych symbolov a ziskat tak vyhru
definovanu v tabulke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju.

Hazardnd hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu vstlpit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V
rezime RIZIKO mdzZe hraé vsadit bud celu svoju vyhru z predchéddzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand Ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana ¢iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou c¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA*). Ak hraé zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hraé mdze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zékladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v reZime RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavenad Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 1500 €. Pokial hraé neuhddne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.
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Symbol LUCKY 81 (Joker - Zolik) nahradza akykolvek iny symbol a zarovef zvy3uje v danom otodeni, v ktorom padol, pocet
linii zo 7 na 81 (criss-cross). Pocet aktivnych vyhernych linii je zobrazeny na bokoch spodnej obrazovky.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0, 10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 1 620 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 4x
Lucky 81 (Joker - Zolik) 1 500,00
7 500,00
Zvoncek, Melon 100,00
Slivka, Kivi 20,00
Citrén, Pomarang, Ceresne 10,00

MAD MECHANIC

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony MAD MECHANIC v hlavhom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkové na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidlda maju analdgiu v $tandardnych mechanickych tlagidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.
Hra MAD MECHANIC je patvalcova hra, v ktorej sa hrad na najmenej dva rovnaké symboly v 5 vyhernych linidch na patvalci
elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna Ciara, ktora prepojuje symboly viditelIné na
vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zékladnej hry je zvolit taki kombindciu vkladu, ktord umozni ziskat
vyhru pri kombindcii najmenej dvoch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, alebo doplnenych tzv. divokym symbolom
,WILD” a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Tymto divokym symbolom je symbol MECHANIK, ktory nahrédza
akykolvek symbol okrem symbolu BONUS. Vyherné linie za¢inaju zlava. Tato hra obsahuje zakladnu hru s moZnostou ziskat
bonus. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.
Hazardna hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu vstlpit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V
rezime RIZIKO moze hra¢ vsadit bud' celd svoju vyhru z predchéddzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou c¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ moéze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zékladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v reZime RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavenad Ciastka nesmie prekroéit hranicu 1500 €. Pokial hra¢ neuhddne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zékladnej hry.
Symbol MECHANIK (WILD) nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS a zdvojnasobuje vyhru za vyhernt kombinaciu,
ktorej je sucastou.
Nahodne mébZe byt po nevyhernom otoceni spustenad bonusova funkcia, ktord ndhodne na valce umiestni symboly MECHANIK
(WILD) a zvysuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.
Ak padne 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS kdekolvek na valcoch ( SCATTER ), ziskava hra¢ okrem vyhry podla vyhernej tabulky
aj 10, 20 alebo 30 otoceni zadarmo. Otocenia sa vykondavaju zadarmo a plati tabulka vyhier podla stavky hry, v ktorej hrac
vyhral bonusové hry. Po kazdom nevyhernom otoceni v tomto reZzime su nahodne na valce mechanickou rukou umiestriované
symboly MECHANIK (WILD) zvySujuce pravdepodobnost vyhry. V priebehu bonusovych hier hraé méze ziskat dalsie bonusové
hry.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 4 000 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

Hra je aktivovana vyberom ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavhom menu — ponuka hier.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Mechanik (wild) 4 000,00 1 000,00 140 -
Robot 2 000,00 400,00 60,00 20,00
Wendy (Zena) 1 000,00 200,00 40,00 10,00
Elektronka 500,00 150,00 30,00 -
Naradie 250,00 100,00 20,00 -
K, A 200,00 50,00 10,00 -
J,Q 60,00 20,00 10,00 -
9,10 50,00 10,00 4,00 -
Bonus (scatter) 1 000,00 + 30 hier 200,00 + 20 hier 50,00 + 10 hier 20,00

zdarma zdarma zdarma
MAD MECHANIC DELUXE

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachddzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlac¢idlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra MAD MECHANIC DELUXE je patvalcové hra, v ktorej sa hrd na dva aZ pat rovnakych symbolov v 5 vyhernych linidch.
Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch
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v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vZdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.
Cielom zéakladnej hry je zvolit takd kombindaciu vkladu, ktord umoini ziskat vyhru pri kombinacii dvoch aZ piatich na seba
nadvézujdcich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke
vyhier. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s¢itaju. Divokym symbolom je symbol
MECHANIK (WILD), ktory nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS (Scatter) a zdvojnasobuje liniovla vyhru, ktorej
je suéastou. Vyherné linie zadinaju ZLAVA. Tato hra obsahuje zakladnd hru s moZnostou ziskat bonusovu hru.
Hazardna hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry) okrem hry v reZime bonusova hra. Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu vstupit, alebo
pokracovat v zékladnej hre. V rezime RIZIKO mdze hrac vsadit bud' celd svoju vyhru z predchadzajiceho tahu alebo jej zliomok:
1/2,1/4,1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojho vkladu
kontroluje stlacenim tla¢idla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand ¢iastka do kreditu zaokrihluje nadol
a riskovana ¢iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou &iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,,CIERNA/CERVENA®). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu.
Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vréti do zakladnej hry, alebo méze pokradovat dalej v rezime RIZIKO. Hra¢ ma k
dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekrocit hranicu 1 500 €. Pokial hra¢ neuhadne
spravne Ciernu/Cervent farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.
Niekedy sa symbol MECHANIK (WILD) objavi ndhodne na valcoch a posuva sa v nasledujtcich hrach po valcoch sprava dolava,
pri¢om nie je mozné zvySovat vklad do hry. Kazdym dal$im oto¢om sa postva o jednu poziciu dolava, nez déjde na prvy valec
vlavo a tato bonusova funkcia kondi.
Niekedy sa symbol MECHANIK (WILD) méZe nahodne zo svojej pozicii na valci rozsirit po lubovolnych valcoch v danom riadku
alebo po celom danom valci a zvy$uje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.
Nédhodne mdze byt po nevyhernom otoceni spustena bonusova funkcia, ktora ndhodne na valce umiestni symboly MECHANIK
(WILD) a zvysuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.
Ndhodne mézZe byt po nevyhernom otoéeni spustend i bonusova funkcia, ktord ndhodne mechanickou rukou znova zdarma
roztodi 1 a viac valcov a zvysuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.
Ndhodne mézZe byt po nevyhernom otoceni spustena i bonusové funkcia, v ktorej Robot ndhodne zdarma vyhodi 1 a viac
valcov, nahradi ich novymi a zvySuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.
Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hra¢ okrem vyhry tiez 10, 20 alebo 30
bonusovych hier zdarma. Poc¢as bonusovych hier je mozné vyhrat dalSie bonusové hry, je dodatoéne rozmiestneny nahodny
pocet symbolov MECHANIK (WILD) v pripade nevyhernej hry na dosiahnutie vyhry a plati tabulka vyhier podla vkladu, pri
akom bola bonusova hra dosiahnuta.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 4 000 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 5x 4ax 3x 2x
MECHANIK (WILD) 4 000,00 1 000,00 140,00 -
Robot 2 000,00 400,00 60,00 20,00
Wendy (Zena) 1 000,00 200,00 40,00 10,00
Elektronka 500,00 150,00 30,00 -
Naradie 250,00 100,00 20,00 -
K, A 200,00 50,00 10,00 -
J,Q 60,00 20,00 10,00 -
9,10 50,00 10,00 4,00 -
BONUS (Scatter) 1 000,00 + 30 hier 200,00 + 20 hier 50,00 + 10 hier 20,00

zdarma zdarma zdarma
MIDNIGHT FRUITS 81

Hazardna hra je aktivovanda vyberom ikony MIDNIGHT FRUITS 81 v hlavnom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V spodnej Casti
obrazovky sa nachddzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra MIDNIGHT FRUITS 81 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na Styri zhodné symboly v 81 vyhernych linidch (criss-cross) na
Stvorvalci elektronicky zobrazenom na terminali. Vyherna linia je viditelna priamka, ktord prepojuje symboly viditelné na
vsetkych styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej priamke je pritom vzdy len
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cieflom zékladnej hry je zvolit taki kombinaciu vkladu, ktora umozni
ziskat vyhru pri kombinacii Styroch na seba nadvéazujicich zhodnych symbolov a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier.
Vyherné linie su zaloZené na principe criss-cross. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju.

Hazardna hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto reZimu vstlpit, alebo pokraéovat v zékladnej hre. V
rezime RIZIKO moze hra¢ vsadit bud' celd svoju vyhru z predchéddzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou ¢&iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zékladnej hry, alebo moze pokracovat dalej v rezime RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavenad Ciastka nesmie prekroéit hranicu 1500 €. Pokial hraé neuhddne spravne
¢iernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zdkladnej hry.
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Symbol MIDNIGHT FRUITS (WILD) nahradza akykolvek symbol na vyhernej linii v pripade moznej vyhernej kombinacie.
Podmienkou pre ziskanie bonusovej hazardnej hry CASHBACK BONUS je odohratie ur¢eného mnozstva hier v danej hazardne;j
hre (uréuje sa ndhodne v rozmedzi 15 aZ 25 hier). Ziskanie bonusovej hry je signalizované rozblikanim kontrolky CASHBACK
BONUS v pravo hore na dolnej obrazovke terminalu. Hazardna hra CASHBACK BONUS sa automaticky spusta v poslednej
odohratej zdkladnej hre, ked' kredit hraca klesne pod hodnotu minimalnej stavky danej hazardnej hry. Interval, z ktorého sa
vybera CASHBACK BONUS, je urcéeny nastavenym percentom zo sumy hracovych stavok v odohranych hier v hre MIDNIGHT
FRUITS 81. V bonusovej hre CASHBACK BONUS sa na dolnej obrazovke terminalu zobrazi okno, kde sa menia hodnoty
CASHBACK BONUSu (minimélne 0 € a maximalne 800 €). Hra¢ stladenim tlacidla START ziska vylosovant hodnotu CASHBACK
BONUSu, ktora sa mu pripise do kreditu. Po odohrani bonusovej hazardnej hry CASHBACK BONUS (kontrolka CASHBACK
BONUS zhasne), méze hraé, po opatovnom splneni danych podmienok, znova ziskat bonusovi hru CASHBACK BONUS. V
pripade vyplatenia kreditu v priebehu hry hraé straca moznost hrat hazardnd bonusovi hru CASHBACK BONUS.
Limity vkladov - min. vklad je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 1 740 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 4x
Midnight Fruits (Wild) 1500,00
Meldny, Hrozno 100,00
Slivky, Banany 20,00
Pomarance, Citron, Ceresne 10,00

MYSTERY APOLLO

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony MYSTERY APOLLO v hlavhom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V spodnej casti
obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkovd na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusSnym oznacenim funkcie.
Hazardna hra MYSTERY APOLLO je trojvalcova hra, v ktorej sa hrd na tri zhodné symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross)
v trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelnd ciara, ktora prepojuje symboly
viditelné na vSetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom
vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombinéciu vkladu, ktora
umozni ziskat vyhru pri kombindcii najmenej troch na seba nadviazujicich zhodnych symbolov a ziskat tak vyhru definovanu
v tabulke vyhier. Vyherné linie su zaloZené na principe criss-cross. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.
Hazardnd hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto reZimu vstlpit, alebo pokraéovat v zékladnej hre. V
rezime RIZIKO mdzZe hraé vsadit bud celu svoju vyhru z predchéddzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand Ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana ¢iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou c¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA*). Ak hraé zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hraé mdze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zékladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v reZime RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, priCom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 1500 €. Pokial hrd¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.
Ak padne jeden alebo viac symbolov Joker (Zolik), symbol Joker (Zolik) nahradza akykolvek symbol na vyhernej linii a vyhra
v danej linii sa zdvojnasobuje. Joker (Zolik) nenahrada symbol Mystery.
Ak padne jeden alebo viac symbolov Mystery, ziskava hra¢ nahodnu vyhru pri stavke 0,10 € v rozsahu od 0,20 € do 2,00 €
za kazdy symbol Mystery. U vyssich stavok je vyhra linedrne zvysena.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 1 320 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 3x 1x
Joker (Zolik) 100,00 -
77, Melony 40,00 -
Hrozna, Zvonceky 30,00 -
Slivky 20,00 -
Citrény, Pomarance 10,00 -
Ceresne 4,00 -
Mystery - 20,00 - 200,00

MYSTERY APOLLO Il

Hra je aktivovana vyberom ikony MYSTERY APOLLO Il v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju poli¢ka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusSnym oznacenim funkcie.

Hra MYSTERY APOLLO Il je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross). Vyherna
linia je viditelna Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom viZdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom
zékladnej hry je zvolit takd kombindciu vkladu, ktord umoini ziskat vyhru pri kombinécii troch na seba nadvazujucich
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rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovand v tabulke vyhier. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa s¢itaju. Divokym symbolom je symbol JOKER (Zolik), ktory nahradza akykolvek symbol, okrem
symbolov Mystery, Respin, Mixér, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherné linie zacinaju ZLAVA.
Hazardnd hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu vstlpit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V
rezime RIZIKO moZe hraé vsadit bud' celt svoju vyhru z predchadzajuceho tahu alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana ¢iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zékladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v reZime RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavenad Ciastka nesmie prekroéit hranicu 1500 €. Pokial hraé neuhddne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.
Symbol Mixér sa po zastaveni valcov zmeni na jeden zo symbolov Joker (Zolik), 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier,
Respin alebo Mystery.
Symbol 2x Multiplier, 3x Multiplier, resp. 4x Multiplier vyndsobi vSetky vyhry na celej obrazovke 2x, 3x, resp. 4x. Ak je
symbolov Multiplier na obrazovke viac, potom sa vyhra nasobi kazdym z nich (napr. 2x Multiplier a 3x Multiplier = ndsobok
vyhry 6x).
V pripade, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac¢ jedno otocenie valcov zdarma, kedy vyhry st imerné stavke hry, ktora
spustila otocenie valcov zdarma. Maximalny pocet po sebe iducich otoceni valcov zdarma je Styri.
Za kazdy samostatny symbol Mystery ziska hra¢ nahodnu vyhru v rozsahu 2 az 20-nasobku vkladu do danej hry.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 14 400 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 3x 1x
Joker (Zolik) 100,00 -
77, Melony 40,00 -
Hroznd, Zvonceky 30,00 -
Slivky 20,00 -
Citrony, Pomarance 10,00 -
Ceresne 4,00 -
Mystery - 20,00 - 200,00
OCCULTUM 81

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony OCCULTUM 81 v hlavhom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole so Styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju poli¢ka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidld maji analégiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.
Hra OCCULTUM 81 je stvorvalcova hra, v ktorej sa hrad na styri zhodné symboly v 81 vyhernych liniach (criss-cross) na
Stvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepojuje symboly
viditelné na vsetkych styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom
vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombinéciu vkladu, ktord
umozni ziskat vyhru pri kombinacii $tyroch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. ,divokym
symbolom“ a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Divokymi symbolmi s symboly €erveny WILD, resp. Modry WILD,
ktoré nahradzaju akykolvek symbol okrem symbolov Modry WILD, resp. Cerveny WILD. Vyherné linie za¢inaju ZLAVA. Tato
hra obsahuje hru zakladni s moznostou ziskat bonusovu hru. V pripade, Ze v jednej linii padne viac vyhier, zapoditava sa vzdy
iba vyhra najvyssia. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.
Symbol Modry WILD samostatne nevytvara ziadnu vyhernu kombinaciu. Vo vyhernych kombinaciach nahradza akykolvek iny
symbol okrem symbolu €erveny WILD. Liniovd vyhra, za vyhernd kombindaciu obsahujtcu aspori jeden symbol Modry WILD,
je nasobend x2.
Symbol €erveny WILD samostatne nevytvara ziadnu vyhernt kombinaciu. Vo vyhernych kombinécidch nahradza akykolvek
iny symbol okrem symbol Modry WILD.
Pocas hry sa nahodne objavi zvitok s urcitym piktogramom, ktory zdarma spusti jedno z nizsie uvedenych bonusovych funkcii
(kaziel):
e Zvitok s prislusnym piktogramom spusta kuzlo, ktoré privola bonusovi hru CERVENE, MODRE alebo obe KOLESA
STASTIA.
Bonusovd hra MODRE KOLESO STASTIA sa spusta pomocou bonusovej funkcie KUZLO VYVOLANIA a umoZziiuje
ziskat bonusovu vyhru. Modré koleso $tastia sa zadarmo roztaca stlacenim tlacidla “START” a vy$ka vyhry je uréena
hodnotou vo zvyraznenom ziskanom vyhernom poli po zastaveni kolesa (10 az 40-nasobok vkladu do danej hry).
Bonusova hra CERVENE KOLESO STASTIA sa spusta pomocou bonusovej funkcie KUZLO VYVOLANIA a umoZriuje
ziskat bonusovu vyhru. Bonusova hra CERVENE KOLESO STASTIA ma 3 Urovne a roztada sa zadarmo stladenim
tla¢idla “START”. V kazdej trovni je vyska vyhry uréend hodnotou vo zvyraznenom ziskanom vyhernom poli po
zastaveni kolesa. Kazda uroven ma iny rozsah moznej vyhry, pocinajic 1. najnizSou a konciac 3. najvyssou (1. Uroven
=20 aZ 50-nasobok vkladu do danej hry, 2. Uroven = 40 az 70-nasobok vkladu do danej hry, 3. Groven = 60 az 100-
nasobok vkladu do danej hry). V 1. a 2. drovni sa koleso méZe zastavit na poli so $pecidlnym symbolom ,>>>“, ktory
umozni postup do daldej Urovne, a tym umozni vyhrat vyhru vo vy$Sej Grovni. TieZ méZe nastat situacia, ked sa
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koleso nezastavi na symbole ,>>>“ a hrac tak ziska vyhru iba v danej Urovni a do dalSej uz nepostupuje. Kazdé
tocenie kolesa je zadarmo.
e  Bonusova funkcia Sorting Spell - Zvitok s prislusnym piktogramom spusta v nevyhernej hre kuzlo, ktoré nahodne
preskupi symboly na valcoch do vyhernej kombinacie s jednou alebo viac vyhernymi liniami.
e  Bonusova funkcia Random Appear Wild - Zvitok s prislusnym piktogramom spusta v nevyhernej hre kazlo, ktoré
vyvola nahodny pocet letiacich symbolov Cerveny WILD a Modry WILD. Niektoré z letiacich symbolov Cerveny
WILD alebo Modry WILD sa ndhodne zachytia na ndhodnych poziciach na valcoch a mézu tak umoznit vytvorenie
jednej alebo viac vyhernych kombindcii na valcoch.
Hazardnd hra obsahuje reZim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa moze rozhodnut do tohto rezimu vstlpit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V
rezime RIZIKO méZe hrac vsadit bud celd svoju vyhru z predchddzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po
hodnotu, ktora neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana ¢iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hraé mdze potom svoju
vyhru vziat, ¢im sa vréti do zakladnej hry, alebo mézZe pokracovat dalej v reZime RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekro€it hranicu 1 500 €. Pokial' hra¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 3 400 €.
Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL ax
Kridtalova gula "e 100,00
Lebka @ 100,00
Kniha g 20,00
Kotlik g 20,00
Elixir & 10,00
Kamen @ 10,00
Podkova @ 10,00

PANDORA

Hazardna hra je aktivovanda vyberom ikony PANDORA v hlanom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachddzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidld maju analdgiu so $tandardnymi mechanickymi tlagidlami na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra PANDORA je patvalcové hra, v ktorej sa hrd na dva aZ pat rovnakych symbolov v 5 vyhernych linidch. Vyherna linia je
viditelna ciara, ktord prepojuje symboly viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom
zédkladnej hry je zvolit taki kombinaciu vkladu, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinacii dvoch aZ piatich na seba
nadvézujdcich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke
vyhier. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju. Divokym symbolom je symbol
Héades (WILD), ktory sa v pripade moZnej vyhernej kombindcie mdZe ndhodne retazovo rozsirit i na iné fubovolné pozicie na
valcoch na obrazovke a nahradza akykolvek symbol okrem symbolu KIU¢. Vyherné linie zacinaju ZLAVA. Tato hra obsahuje
zékladnu hru s moznostou ziskat bonusovu hru.

Hazardna hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto reZimu vstlpit, alebo pokraéovat v zékladnej hre. V
rezime RIZIKO méze hra¢ vsadit bud' celd svoju vyhru z predchéddzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou ¢&iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA*). Ak hraé zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hraé mdze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zakladnej hry, alebo moze pokracovat dalej v rezime RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, priCom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 1500 €. Pokial hrd¢ neuhadne spravne
¢iernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zékladnej hry.

Ak padnu na obrazovke (kdekolvek na valcoch) dva symboly — Pandorina skrinka a Klug, ziskava hra¢ bonusovu hru zdarma.
Bonusova hra zacina, ked' sa symboly KIG¢ a Pandorina skrinka spoja. Cez Pandorinu skrinku preteka prud vyhernych iastok
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a vo chvili, kedy hra¢ stla¢i tlacidlo ,START“ (otvori Pandorinu skrinku), prid sa zastavi a ukaZe sa ndhodnd vyhrana Ciastka
v rozsahu podla tabulky vyhier.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x 1x
Pandorina skrinka 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00 -
Pandora 2 560,00 320,00 120,00 60,00 -
Hefaistos 1 280,00 160,00 80,00 40,00 -
Kerberos 640,00 120,00 60,00 30,00 -
Sfinga 320,00 80,00 40,00 - -
Vaza, Harfa 160,00 60,00 30,00 - -
A K 80,00 40,00 20,00 - -
Q,J 40,00 20,00 10,00 - -
Pandorina skrinka a Kl'i¢ - - - - 80,00 —1 050,00

RICH FISH

Hra je aktivovana vyberom ikony RICH FISH v hlanom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidld maju analdgiu so $tandardnymi mechanickymi tlagidlami na
tlacidlovom pulte s prislusSnym oznacenim funkcie.
Hra RICH FISH je patvalcova hra, v ktorej sa hra na dva aZ pat rovnakych symbolov v 5 vyhernych linidch. Vyherna linia je
viditelna ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vietkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vZdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom
zédkladnej hry je zvolit taki kombinaciu vkladu, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinacii dvoch aZ piatich na seba
nadvézujdcich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke
vyhier. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju. Divokym symbolom je symbol
Chobotnica (WILD), ktory sa v pripade mozZnej vyhernej kombinacie roztiahne na cely valec na vysku a nahradza akykolvek
symbol. Vyherné linie zadinaju ZLAVA. Tato hra obsahuje zakladnu hru s moZznostou ziskat Bonus.
Hazardna hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tla¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto reZimu vstlpit, alebo pokraéovat v zékladnej hre. V
rezime RIZIKO moze hra¢ vsadit bud' celd svoju vyhru z predchéddzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou ¢&iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA*). Ak hraé zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hraé mdze potom svoju
vyhru vziat, ¢im sa vrati do zékladnej hry, alebo moze pokracovat dalej v rezime RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, priCom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 1500 €. Pokial hrd¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zékladnej hry.
BONUS: Ak padne 9 (12 resp. 15) zhodnych symbolov J, Q, K alebo A (pripadne doplnené divokym symbolom Chobotnica
(WILD)) na prvych 3 (4 resp. 5) valcoch, hrac ziskava automaticky 3 nasobok (4 nasobok resp. 5 ndsobok) vyhry.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x 2x
Hneda ryba (Lion fish) 5000,00 1280,00 160,00 80,00
Korytnacka 2 560,00 320,00 120,00 60,00
ModroZlta ryba (Butterfly fish) 1 280,00 160,00 80,00 40,00
Meduza (Jelly fish) 640,00 120,00 60,00 30,00
Krab 320,00 80,00 40,00 -
Morsky konik, Hviezdica 160,00 60,00 30,00 -
A, K 80,00 40,00 20,00 -
Q,J 40,00 20,00 10,00 -

SLOT BIRDS

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony SLOT BIRDS v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidld maji analdgiu v $tandardnych mechanickych tlagidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.

Hra SLOT BIRDS je patvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej tri rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom WILD) v
27, 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ alebo 243 /v pripade 5 vyhernych symbolov/ criss-cross vyhernych linidch na patvalci
elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na
vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy iba jeden
symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zékladnej hry je zvolit taki kombindciu vkladu, ktord umozni ziskat
vyhru pri kombindcii najmenej troch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom , WILD“ a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Symbol WILD nahradzuje akykolvek symbol okrem symbolu
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BONUS a MYSTERY. Vyherné linie zac¢inaju ZLAVA, okrem vyhier za symboly Mystery a Bonus, ktoré platia kdekolvek na
obrazovke (scatter). Hra SLOT BIRDS obsahuje zdkladnu hru s moZnostou ziskat Bonus. Plati iba najvys$ia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.
Hazardnd hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu vstlpit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V
rezime RIZIKO mdzZe hraé vsadit bud celd svoju vyhru z predchéddzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana ¢iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zékladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v reZime RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavenad Ciastka nesmie prekroéit hranicu 1500 €. Pokial hraé neuhddne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.
V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou symbolov "Bonus"), ktoré su na vyhernej linii, odstrania z valcov (,,prasknd”) a na ich
miesto sa posunu (spadnu) symboly z vy3sich pozicii na valcoch. Hra¢ tak modze obdrzat dalsie vyhry. Ak hracovi "spadne"
pocas jedného otocéenia vyhra druhykrat, tak sa nasobi 2x, ak tretikrat, ndsobi sa 3x a pod.(hodnota nasobitela — Multiplier —
od1ai5).
Symbol Sup méze nahodne odletiet mimo obrazovku. Vzniknuté prazdne miesto se zaplni symbolmi zhora. V tomto pripade
prepadnutie symbolov nezvysuje nasobitel.
Symbol Mystery je scatter, tzn. plati kdekolvek na obrazovke. Ak padne vyhra za symboly Mystery, hrac ziskava nahodnu
vyhru z rozsahu uvedeného vo vyhernej tabulke.
Symbol Wild nahradza akykolvek symbol okrem symbolov BONUS a MYSTERY. V pripade nevyhernej kombinacie z jedného
Wild symbolu sa mézu ndhodne ,rozletiet” vtaky na viacero symbolov na obrazovke a menia pévodné symboly za symboly
Wild. Hradovi sa tak zvySuje moznot vyhry.
Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS kdekolvek na valcoch (scatter), ziskava hra¢ 10, 20 alebo 30 otocdeni zadarmo.
Otocenia sa vykonavaju zadarmo a plati tabulka vyhier podla stavky hry, v ktorej hrac¢ vyhral bonusové hry. V priebehu
bonusovych hier hra¢ moéze ziskat dalSie bonusové hry.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 €, max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 2 990 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x
Wild (Zolik) @ (w) 1 500,00 250,00 100,00
Modry vtak (e) 500,00 150,00 70,00
Pistachio % (p) 150,00 70,00 40,00
Katica @ (d), Kohut ' (c) 80,00 40,00 20,00
Sup (v), Zeleny vtak (8) 40,00 20,00 10,00
Mystery (scatter) @ (m) 560,00 -1 920,00 240,00 - 960,00 80,00 - 560,00
Bonus (scatter) (b) 30 hier zdarma 20 hier zdarma 10 hier zdarma
SLOT GHOSTS

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony SLOT GHOSTS v hlavnhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachddzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tla¢idla maju analégiu so $tandardnymi mechanickymi tlagidlami na
tlacidlovom pulte s prislusSnym oznacenim funkcie.

Hra SLOT GHOSTS je patvalcova hra, v ktorej sa hra na najmenej tri rovnaké symboly (pripadne zastipené symbolom , WILD")
v 27,81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ alebo 243 /v pripade 5 vyhernych symbolov/ criss-cross vyhernych linidach na
patvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyhernd linia je viditelnd Ciara, ktora prepojuje symboly
viditelné na vsetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom
vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombinéciu vkladu, ktora
umozni ziskat vyhru pri kombindcii najmenej troch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv.
divokym symbolom ,WILD” a ziskat tak vyhru definovanud v tabulke vyhier. Symbol ,WILD“ je vyherny symbol a mbze
nahradzat i akykolvek symbol okrem symbolov ,LOVEC*, ,LOVKYNA“ a ,,PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)“. Hra SLOT GHOSTS
obsahuje zakladnu hru s moznostou ziskat bonusové vyhry. Vyherné linie zacinaju ZLAVA. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.

Hazardnd hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto reZimu vstlpit, alebo pokraéovat v zékladnej hre. V
rezime RIZIKO mdzZe hraé vsadit bud celd svoju vyhru z predchéddzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand Ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana ¢iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou ¢&iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA*). Ak hraé zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hraé mdze potom svoju
vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo moze pokracovat dalej v rezime RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
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Uspesnych opakovani, priCom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 1500 €. Pokial hrd¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zékladnej hry.

V pripade vyhry sa vyherné symboly, ktoré s na vyhernej linii, odstrania z valcov (,,zmiznu“ - vsetky vyherné symboly, okrem
symbolov ,,PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)*, sa presunt i do stupnice LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN) a na ich miesto
sa zdarma posunu (spadnu) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hrac tak moze obdrzat dalsie vyhry.

Hra ma tri Grovne — 1. Level — Les (neobsahuje symbol ,,LOVEC“ a sila postavy PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) — Ghost Master
Features - je neaktivna), 2. Level — Cintorin (neobsahuje symbol ,LOVKYNA“ a sila postavy PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) —
Ghost Master Features - je aktivna) a 3. Level — Nad mestom (obsahuje oba symboly ,LOVEC“ i, LOVKYNA“ a sila postavy PAN
DUCHOV (GHOST-MASTER) — Ghost Master Features - je aktivna). Aby sa hrac dostal do dalsej Urovne (pre 1. a 2. Level), resp.
vyhral bonusovt vyhru MEGA WIN (pre 3. Level), musi naplnit vyhernu stupnicu — LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN.
Symbol ,LOVKYNA“ je aktivny v 1. i 3. Leveli a symbol ,LOVEC“ je aktivny v 2. i 3. Leveli. Oba tieto symboly st na rovnakej
urovniv tabulke vyhier. V pripade, Ze hrac ziska vyhernd kombinaciu z tychto symbolov, ma okrem vyhry za nasledok i znizenie
hodnoty na stupnici LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN.

LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN, je stupnica umiestnena viavo vedla valcov, ktorej hodnotu zvysuju zmiznuté vyherné
kombinécie symbolov padnutych pri otoceni valcov na vyhernej obrazovke vo vyhernych linidch, okrem symbolov ,PAN
DUCHOV (GHOST-MASTER)“, ,LOVEC” alebo ,LOVKYNA“. Ka?dé otocenie (okrem bonusovych hier zdarma) hodnotu na
stupnici LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN, znizuje, pricom sa nevyhernymi oto¢eniami neda prepadndt o level nizsie.
Pokial padne vyhernd linia symbolu ,LOVEC“ alebo ,LOVKYNA®, ziskava hra¢ vyhru podla tabulky vyhier, ale tieto symboly
naopak aktivne hodnotu na stupnici znizuji (mdze im vtom zabranit za uréitych podmienok sila postavy PAN DUCHOV
(GHOST-MASTER) vpravo od valcov, vid. prislusny odsek pre bonusova funkciu Ghost Master Features).

Pri kazdom dosiahnuti hornej hranice stupnice LEVEL PROGRESS BAR, sa hrac posuva do dalSieho levelu. Pri dosiahnuti hornej
hranice stupnice MEGA WIN v 3. Leveli, vyhrdva hrac extra bonusovu vyhru MEGA WIN (ndhodne z rozsahu 90x az 110x vklad
do hry). Nasledne je postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) zobrana do veterného viru a hrag, stlagenim tlacidla STOP,
ndhodne vyberie level, do ktorého sa postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) prepadne a hra¢ moéze dalej pokracovat
v zakladnej hre v danom leveli.

Ak vyherna kombinacia symbolov ,LOVEC alebo ,,LOVKYNA“ zniZi hodnotu na stupnici LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA
WIN, na spodnu hranicu, hrac¢ sa dostava do nizsieho levelu (ak je vo vyssom ako v 1. Leveli)

Bonusovd funkcia Ghost Master Features - vyhra symbolu ,PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)“, okrem vyhry podla vyhernej
tabulky, zvy3uje i hodnotussily pre neutralizaciu lovcov (symboly ,,LOVEC“ a,,LOVKYNA“). Tato sila je v hre zobrazena v pravom
hornom rohu vedla valcov v kazdom leveli v policku SILA (jedna alebo viac vyhernych kombinacii symbolu ,PAN DUCHOV
(GHOST-MASTER)“, pred ich odstranenim z valcov, zvySuje hodnotu v poli¢ku SILA o ,1“). Pokial je hodnota v policku SILA
vysia ne? ,,0“ a hrac ziska vyhernu kombindaciu za symboly ,LOVECY, resp. ,LOVKYNA, pripide sa hradovi vyhra za vyherné
kombinécie za symboly ,,LOVEC”, resp. ,LOVKYNA®, ale postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) zabrani zniZeniu hodnoty na
stupnici LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN, a hodnota v poli¢ku SILA klesne o , 1. V 1. Leveli je tato bonusova funkcia
neaktivna, aktivna je iba v 2. a 3. Leveli.

Bonusovd funkcia Hunters Fight - pokial sa po nevyhernom otoéeni objavia 2 rovnaké symboly ,LOVEC”, resp. ,LOVKYNA®,
v riadku vedla seba na 1. a 3. valci aje medzi nimi osamely symbol lubovolného ducha, lovci ndhodne spustia zdarma
bonusovu funkciu tzv. ,masaker duchov”, kde lovci nic¢ia symbol ducha. Po jeho zniéeni a zmiznuti (symbol sa presunie do
stupnice LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN a navysi jeho hodnotu) na dané miesto sa zdarma posunie (spadne) symbol
z vy$sej pozicie na valci. Toto sa opakuje, kym sa neobjavi na valcoch [ubovolnd vyherna kombinacia.

V hre moze nastat situacia, ked postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER), ktorda sa objavuje ndhodne vpravo od valcov, mdze
nahodne zdarma vyvolat jednu alebo viacero bonusovych funkcii v jednej hre:

- Bonusovd funkcia Sticky Free Spin — po odohranej hre a pripisani pripadnej vyhry, postava PAN DUCHOV (GHOST-
MASTER) nahodne vyberie jeden druh symbolu na valcoch (okrem symbolov ,WILD“, ,LOVEC*, ,LOVKYNA* alebo
,PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)“), uzamkne tieto symboly na valcoch a hra¢ ziskava 10 bonusovych hier zdarma.
Pri kazdom bonusovom otoceni st jednak vyherné symboly (okrem zamknutého druhu symbolu), ktoré su na
vyhernej linii, odstranené z valcov (,,zmiznd“) a na ich miesto sa zdarma posunu (spadnu) symboly z vyssich pozicii
na valcoch (ako v zakladnej hre) a navyse vsetky novo ziskané symboly uzamknutého druhu su pridrzané na svojich
poziciach spolu s pévodne uzamknutymi symbolmi a vo zvySnych bonusovych hrach sa otacaju iba zvysné symboly.
Uzamknuté symboly st vyhodnotené, az ked su sucastou vyhernej linie, nasledne si dané vyherné symboly
odomknuté a odstranené z valcov (,,zmiznG“) a na ich miesto sa zdarma posunu (spadnu) symboly z vyssich pozicii
na valcoch (ako v zdkladnej hre) a navyse vsetky pripadné novo ziskané symboly uzamknutého druhu su nasledne
pridrZzané na svojich poziciach. Po poslednej bonusovej hre st pripadné vyherné symboly, ktoré st na vyhernej linii,
odstranené z valcov (,,zmizni“) a na ich miesto sa zdarma posunu (spadnu) symboly z vyssich pozicii na valcoch (ako
v zédkladnej hre). Ak po prepade symbolov nie je na valcoch vyherna kombinacia, vSetky uzamknuté symboly sa
odomknu, hracovi sa pripise celkova ziskana vyhra v bonusovych hrach a aplikuje sa pripadna zmena levelu. Pocas
bonusovych hier nie je mozné vyhrat dalSie bonusové hry a plati tabulka vyhier podla vkladu, pri akom bola
bonusova hra dosiahnuta.

- Bonusovd funkcia Expanding Wild - symbol ,,WILD“ sa mdze nahodne zo svojej pozicie na valci rozsirit na cely valec
a zvysuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

- Bonusovd funkcia Random Appear Wild - ndhodne méZe byt po nevyhernom otodeni spustend tato bonusova
funkcia, pri ktorej postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) ndhodne na valce umiestni symboly ,WILD“ a zvy3uje
tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

- Bonusovd funkcia Ndsobitel’ vyhry (Multiplier) - postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) nahodne vyberie jeden
druh vyherného symbolu na valcoch (okrem symbolov ,,WILD*, ,PAN DUCHOV (GHOST-MASTER)*, ,LOVEC” alebo
,LOVKYNA“) a umiestni na vietky symboly vybraného druhu vyherného symbolu, ktoré st vo vyhernych
kombinaciach na vyhernych liniach, nasobitel vyhry (2x), ¢im zvysuje velkost dosiahnutej vyhry.
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- Bonusovd funkcia Progress Up — postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) nédhodne navysi hodnotu na stupnici
LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN.

- Bonusovd funkcia Scaring Hunters - postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) vystrasi vietky symboly ,LOVEC“ alebo
,LOVKYNA“ na obrazovke, symboly ,LOVEC” alebo ,,LOVKYNA“ sa odstrania z valcov (padni mimo valcov) a na ich
miesto sa zdarma posunu (spadnu) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hrac tak méze obdrzat nové pripadné vyhry.

- Bonusovd funkcia Sticky Wild - postava PAN DUCHOV (GHOST-MASTER) méZe ndhodne zablokovat lubovolné
symboly ,, WILD“ na obrazovke na danych poziciach pre dalSie nasledovné hazardné hry pre danu stavku a zvysuje
tak v nich pravdepodobnost dosiahnutia vyhry. Symboly ,WILD“ budl blokované na danych pozicidch az do
hazardnej hry, v ktorej budu sucastou vyhernej kombindcie. Bonusova funkcia konci, ak po prepade symbolov z
vyssich pozicii na valcoch uz nie je Ziadny blokovany symbol ,, WILD”. Stavku nie je moZné pocas tejto bonusovej hry
zvySovat.

Zmena stavky v fubovolnom leveli méze mat vplyv na velkost sily postavy PAN DUCHOV (GHOST-MASTER), na to, v akom
leveli sa hrac po jej zmene ocitne a ako vysoko v danom leveli bude stupnica LEVEL PROGRESS BAR, resp. MEGA WIN. Tieto
tri hodnoty sa menia pre kazdu stavku zvlast.
Limity vkladov — min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 3 100 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 5x 4x 3x
w 600,00 250,00 100,00
Lovec , Lovkyna
!ﬁ 500,00 200,00 80,00
Pan duchov (GHOST-MASTER)
400,00 150,00 60,00
WILD
(i( 200,00 80,00 40,00
Vedator (Scientist)
% : 150,00 60,00 30,00
Nevesta (Bride)
< !g - ] 80,00 40,00 20,00
Sialenec (Psycho), Hanblivec (Shy)
W A 40,00 20,00 10,00
Bezocivec (Cheeke), Nafukanec (Snooty)

SMILING JOKER

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony SMILING JOKER v hlavhom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju poli¢ka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidla maju analdgiu v $tandardnych mechanickych tlagidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.
Hazardna hra SMILING JOKER je trojvalcova hra, v ktorej sa hrd na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross) na
trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelna ciara, ktord prepojuje symboly
viditelné na vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vzdy
iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.
Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombindciu vkladu, ktord umozni ziskat vyhru pri kombindcii najmenej troch na seba
nadvéazujucich zhodnych symbolov a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyherné linie st zaloZené na principe criss-
cross. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju.
Hazardna hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto reZimu vstlpit, alebo pokradovat v zékladnej hre. V
rezime RIZIKO moze hra¢ vsadit bud' celu svoju vyhru z predchéddzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou ¢&iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA*). Ak hraé zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hraé mdze potom svoju
vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo moze pokracovat dalej v rezime RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, priCom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 1500 €. Pokial hrd¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zékladnej hry.
Ak hra¢ hra s vkladom 0,50 € a vy$$im a padne jeden alebo viac symbolov Joker (Zolik), symbol Joker (Zolik) nahradza
akykolvek symbol.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 1 350 €.
Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.
| SYMBOL 3x
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Joker (Zolik) 100,00
Melény 80,00
Hrozn3, Slivky 50,00
Citréony, Pomarance 20,00
Ceresne 10,00
SMILING JOKER Il

Hra je aktivovana vyberom ikony SMILING JOKER Il v hlavnhom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju poli¢ka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidld maju analdgiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusSnym oznacenim funkcie.
Hra SMILING JOKER Il je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross). Vyherna
linia je viditelna Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vidy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom
zékladnej hry je zvolit takd kombindciu vkladu, ktord umoini ziskat vyhru pri kombinécii troch na seba nadvazujucich
rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa s¢itaju. Divokymi symbolmi st symboly JOKER (Zolik) a JOKER 2x (Zolik), ktoré nahradzaju
akykolvek symbol. Okrem toho kazdy symbol JOKER 2x (Zolik) vo vyhernej kombinacii ndsobi vyhru 2x (2 symboly JOKER 2x
(Zolik) vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 4x). Vyherné linie za¢inaju ZLAVA. Hra obsahuje aj symbol VELKY MELON, ktory
na valci obsadzuje dve susedné pozicie a vyhra za jeho kombinaciu je rovnaka ako vyhra za vyhenu kombinaciu symbolu
Meldny podla Tabulky vyhier.
Hazardnd hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto reZimu vstlpit, alebo pokraéovat v zékladnej hre. V
rezime RIZIKO moZe hraé vsadit bud' celt svoju vyhru z predchadzajiceho tahu alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand Ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana ¢iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou c¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA*). Ak hraé zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hraé mdze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zékladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v reZime RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, priCom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 1500 €. Pokial hrd¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 2 720 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 3x
Joker (Zolik) 100,00
Melony 80,00
Hrozna, Slivky 50,00
Citrény, Pomarance 20,00
Ceresne 10,00
TURBO SLOTS

Hra je aktivovana vyberom ikony TURBO SLOTS v hlavhom menu — ponuka hier.

Na obrazovke sa objavi herné pole s piatimi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju poli¢ka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidld maji analégiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusSnym oznacenim funkcie.

Hra TURBO SLOTS je patvalcova hra, v ktorej sa hra na dva aZ pat rovnakych symbolov v 5 vyhernych linidch. Vyhernd linia je
viditelna ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vietkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom viZdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom
zékladnej hry je zvolit taki kombindciu vkladu, ktord umoini ziskat vyhru pri kombinacii dvoch aZ piatich na seba
nadvézujdcich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke
vyhier. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju. Divokym symbolom je symbol
ROBOT (WILD), ktory nahradza akykolvek symbol. Vyherné linie zacinaju ZLAVA.

Hazardnd hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto reZimu vstlpit, alebo pokraéovat v zékladnej hre. V
rezime RIZIKO moZe hraé vsadit bud' celt svoju vyhru z predchadzajuceho tahu alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand Ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana ¢iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou ¢&iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA*). Ak hraé zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hraé mdze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zékladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v reZime RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, priCom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 1500 €. Pokial hrd¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.
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Pokial' padne na prvych troch, Styroch alebo piatich valcoch na vsetkych poziciach (pocitané zlava doprava) jeden zo 4
symbolov (Ceredne, Citrdn, Kivi, Pomaran¢ — alebo so symbolom ROBOT (WILD)), tak sa vyhra nasobi 3x, 4x alebo 5x.
Symbol ROBOT (WILD) nahradza akykolvek symbol. MéZe nastat situacia, kedy symbol ROBOT (WILD):
e v pripade nevyhernej hry na valci zatne rotovat a zamie$a vsetky symboly na valcoch.
e v pripade nevyhernej hry moze nahodne priletiet na obrazovku v fubovolnom pocte a nahradit niektoré symboly.
e  sav pripade moznej vyhernej kombindcie roztiahne na celom valci na vysku.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 5 000 €.
Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 5x 4ax 3x 2x
Diamant 5 000,00 1 280,00 160,00 80,00
BAR 2 560,00 320,00 120,00 60,00
7 1280,00 160,00 80,00 40,00
Zvoncek 640,00 120,00 60,00 30,00
Meldn 320,00 80,00 40,00 -
Slivka, Hrozno 160,00 60,00 30,00 -
Pomarang, Kivi 80,00 40,00 20,00 -
Citrén, Cereéne 40,00 20,00 10,00 -

TURBO SLOTS 81

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony TURBO SLOTS 81 v hlavhom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole so styrmi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. Na spodnej Casti
obrazovky sa nachddzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtualne tlacidlda maji analégiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusnym oznacenim funkcie.
Hra TURBO SLOTS 81 je Stvorvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 27 criss-cross vyhernych liniach alebo 4
vyherné symboly v 81 criss-cross vyhernych linidch na stvorvalci elektronicky zobrazenom na videohernom terminali. Vyherna
linia je viditelna Ciara, ktora prepojuje symboly viditelné na vsetkych Styroch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom viZdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Ciefom
zékladnej hry je zvolit takd kombinaciu vkladu, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch alebo Styroch na seba
nadvézujdcich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom* a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke
vyhier. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju. Divokym symbolom je symbol
ROBOT (WILD), ktory nahradza akykolvek symbol a vyskytuje sa na valcoch 2 az 4. Vyherné linie zacinaju ZLAVA.
Moze nastat situacia, kedy symbol ROBOT (WILD):

e v pripade nevyhernej hry na valci zatne rotovat a zamie$a vsetky symboly na valcoch.

e v pripade nevyhernej hry mdze ndhodne priletiet na obrazovku v fubovolnom pocte a nahradit niektoré symboly.

e  sav pripade moZnej vyhernej kombindcie roztiahne na celom valci na vysku.
Hra obsahuje i symbol ROBOT (MULTIPLIER), ktory ma tiez funkciu WILD. Kazdy tento symbol, obsiahnuty vo vyhernej linii,
nasobi vyhru dvoma (2 symboly ROBOT (MULTIPLIER) vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 4x a 3 symboly ROBOT
(MULTIPLIER) vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 8x). Symbol ROBOT (MULTIPLIER) sa vyskytuje na valcoch 2 az 4.
Hazardna hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu vstlpit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V
rezime RIZIKO méze hra¢ vsadit bud' cell svoju vyhru z predchéddzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou ¢&iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zékladnej hry, alebo moze pokracovat dalej v rezime RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavenad Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 1500 €. Pokial hraé neuhddne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zékladnej hry.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 3 200 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 4x 3x
1 600,00 160,00
Diamant Q
(g} 600,00 60,00
Bar L
i q 400,00 40,00
v 40,00 10,00
Zvoncek Q
‘ 40,00 10,00
Hrozno
. 40,00 10,00
Meldén
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PRAVIDLA HAZARDNYCH HIER:

v @ 40,00 10,00
Pomaranc
x v @ 20,00 10,00
Ceresne

WILD FRUITS 27

Hazardna hra je aktivovana vyberom ikony WILD FRUITS 27 v hlavhom menu — ponuka hier.
Na obrazovke sa objavi herné pole s tromi elektronicky zobrazenymi valcami a s tromi symbolmi na valci. V spodnej Casti
obrazovky sa nachadzaju poli¢ka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie) a tlacidla SPAT, AUTO START, - a + (volba
stavky), MAX. STAVKA a START. Niektoré virtudlne tlacidla maju analdgiu v $tandardnych mechanickych tlacidlach na
tlacidlovom pulte s prislusSnym oznacenim funkcie.
Hazardna hra WILD FRUITS 27 je trojvalcova hra, v ktorej sa hra na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross) na
trojvalci elektronicky zobrazenom na videohernom termindli. Vyherna linia je viditelna ciara, ktord prepojuje symboly
viditelné na vsetkych troch elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia. Na tejto viditelnej Ciare je pritom vidy
iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca. Cielom zakladnej hry je zvolit takd kombindciu vkladu, ktora
umozni ziskat vyhru pri kombindcii najmenej troch na seba nadvézujucich zhodnych symbolov a ziskat tak vyhru definovanu
v tabulke vyhier. Vyherné linie su zaloZené na principe criss-cross. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju.
Hazardnd hra obsahuje rezim RIZIKO, ktory je dostupny po kazdej vyhre (tlac¢idlom ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveny
minimalny vklad do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu vstlpit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V
rezime RIZIKO mdzZe hraé vsadit bud celu svoju vyhru z predchéddzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po
hodnotu, ktord neklesne pod nastaveny minimalny vklad do hazardnej hry). Hrac¢ vysku svojho vkladu kontroluje stlacenim
tla¢idla ,,ROZPOLIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand Ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana ¢iastka nahor
na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou c¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlacidla ,,CIERNA/CERVENA“). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu. Hra¢ méze potom svoju
vyhru vziat, éim sa vrati do zékladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v reZime RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavenad Ciastka nesmie prekroéit hranicu 1500 €. Pokial hraé neuhddne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati svoj vklad a vrati sa do zakladnej hry.
Symbol KOSIK (Joker - Zolik) nahradza akykolvek symbol.
Limity vkladov - min. vklad do hry je 0,10 € a max. vklad do hry je 10 €. Maximalna vyhra je 1 350 €.

Tabulka vyhier v € pri vklade 10 €.

SYMBOL 3x
Kosik (Joker - Zolik) 100,00
Slivka 80,00
Meldn, Citron 50,00
Pomarané, Ceresne 20,00
Kivi 10,00

APOLLO JACKPOT

Prémiova hra Apollo Jackpot obsahuje tri urovne — GOLD, SILVER, BRONZE.

Kazda uroven prémiovej hry Apollo Jackpot sa kumuluje podla nastaveného percenta z vkladu do hazardnych hier
zo vSetkych aktivnych terminalov systému Apollo Games System.

Podmienkou ziskania jednej z Urovni Apollo Jackpotu je Gcast v hazardnych hrach. Hra¢ sa musi aktivne zapojit do
hazardnej hry stlaéenim tlacidla ,START*. Kazdy hra¢ mé rovnaku $ancu na vyhru jackpotu bez ohladu na vy$ku jeho vkladu.

Aktudlne hodnoty urovni prémiovych hier sa zobrazuji na hernom terminaly alebo tieZ na externej obrazovke,
pokial je nainstalovana. Vyska vyhry v jackpote je v rozsahu 0,10 € - 3 000 €.

O vyhre jackpotu rozhoduje len nahoda, vyhru riadi generator nahodnych Cisiel, ktory je sucastou systému Apollo
Games System. Vyhry sa Zrebuji po kazdom stlaceni tlacidla ,START“. Ked systém Apollo Games System uréi, 7e dany terminal
vyhrava jackpot, prichadza ku klasickému roztoceniu valcov, ako pri zakladnej hre, ale hracovi sa zobrazia na obrazovke v linii
rovnaké symboly s ndpisom JACKPOT — GOLD, SILVER, alebo BRONZE — a podla toho sa vie, ktory jackpot hrac¢ vyhrava. Tato
vyhra sa automaticky pripocitava do kreditu hraca a vyska vyhry sa rovna aktualne zobrazenej hodnote prislusnej irovne
prémiovej hry.

Evidencia prémiovych hier je zabezpecena v prislusnej aplikacii systému Apollo Games System.
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