HERNY PLAN

SYSTEM VIDEOHIER

TBO

Program Impera Line HD Edition 5-1

Prevadzkovatel: Program, spol. s r. 0., Brnianska 10, 911 01 Trengin
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Zakladné a vSeobecné ustanovenia

Ucast’ na hazardnych hrach je zakazana osobdam mladsim ako 18 rokov, t. z. 7 hra¢om méze byt’ len fyzicka osoba, ktora dovidilal8
rokov veku, a ktora v sulade s Hernym planom uhradi vklad zastavku.

Je zak4zané prevadzkovanie videohier:

a) na Velky piatok, 24. a 25.decembra,

b) v ase trvania §tatneho smitku,

C) mimo prevadzkového &asu.
Hracou menou je EURO(€).
V pripade sporov sposobenych rozdielnym vykladom pravidiel uvedenych v tomto Hernom plane rozhoduje vyklad

prevadzkovatela v su¢innosti s iradom pre regulaciu hazardnych hier.

Prijem vkladov
Hrac, ktory sa chee zucastnit’ hazardnej hry v systéme videohry TBO, program Impera Line HD Edition 5-1 mé6ze vykonat’ vklad do kreditu

prostrednictvom ['ubovolného termindlu zapojené¢ho do systému videohry TBO, program Impera Line HD Edition 5-1 vlozenim minci, bankoviek
alebo platného tiketu. Termindly st umiestnené vylucne v priestoroch schvalenych uradom pre regulaciu hazardnych hier. Terminal méze prijat
hotovost alebo platny tiket. Platnost’ tiketu je vyznacena priamo na tikete a je stanovena prevadzkovatel'om na 30 dni. Tiket je pouzitelny iba v
prevadzke, v ktorej bol vystaveny.

Uskutoc¢iiovanie vkladov do hazardnej hry
Hrac, ktory ma vytvoreny kredit na termindli méze zacat’ hazardnu hru vlozenim zvoleného vkladu do jednotlivych hazardnych hier v zmysle

herného plénu pre jednotlivé hazardné hry. Pocas hazardnej hry sa z kreditu vklady odpogitavaju. Ugastnikom systému videohier — hra¢om
moze byt len fyzicka osoba, ktora dovfsila 18 rokov veku a ktora uhradila prevadzkovatel'ovi vklad.

Vriatenie vkladu
V pripade nespravnej funkcie terminalu alebo systému videohry (poruchy technického zariadenia) bude hracovi vyplatena vyhra, pokial’ bola

dosiahnuta pred preruSenim hazardnej hry, v pripade prerusenej hazardnej hry bude hracovi vrateny vklad.

Vyplata vyhier

V)g;iebe}ghazardnej hry, po skonéeni kazdej vyhravajucej hry, sa vyhry pripo¢itavaju do kreditu. Pokial’ si chce hra¢ po odohrani 'ubovol'ného
poctu hazardnych hier dat’ vyplatit’ kredit, stlaci na terminali tla¢idlo ,,Vyplatit*. Terminal videohry systému TBO, program Impera Line HD
Edition 5-1 vytlaci tiket s ¢iarovym kodom. Tento tiket si podl'a vyberu moze hra¢ vlozit’ do iného terminalu a hrat’ d’alej, alebo si tiket necha na
pokladni premenit’ na finanénu hotovost’, pricom k tomuto ucelu méze vyuzit' aj centralnu kasu, ak je sucastou systému. Staly dohl'ad vyplaca v
hotovosti do 1.700 €. V pripade vyhry presahujucej tito ¢iastku moze byt vyplatenie vyhry podmienené doplnenim finanénych prostriedkov do
prislusnej prevadzky. Vyplatenie vyhry tymto spdsobom je zdsadne vykonavané do 5 pracovnych dni. Prevadzkovatel’ vyplati vyhru vyhercovi v
hotovosti len do vysky 5.000 Eur vratane. Prevadzkovatel’ vyplati vyhercovi vyhru v hodnote prevysujucej 5.000 Eur vylu¢ne bezhotovostne
prevodom na bankovy tcet, ktorého majitelom je vyherca, alebo na iny bankovy ucet, ktory si vyherca urci. Prevadzkovatel’ ziadnym sposobom
nezodpoveda za $kody, ktoré vzniknl Vyhercovi tym, ze urcil ako bankovy tcet, na ktory ma byt’ vyplatena vyhra, Gcet, ktory nie je jeho u¢tom

alebo sa pri zadavani ¢isla bankového uétu pomylil.
REKLAMACNY PORIADOK

Hrac je opravneny uplatnit’ u prevadzkovatela reklamaciu pisomne zdznamom ihned’ u sluzbukonajiiceho manazéra, ak ma pochybnost’ o
vzniku vyhry z jeho stavky, ak mu nebola vyplatend vyhra, napriek tomu, ze mu narok na vyhru vznikol a Ze si narok na vyplatenie vyhry
uplatnil alebo v pripade vzniku technickej poruchy zariadeni, prostrednictvom ktorych bola stdvka uzatvorend, pokial’ bola porucha
sposobend prevadzkovatel'om a nebola zavinend hra¢om alebo vysSou mocou, podl'a tohto Herného planu.

Ak hra¢ pokracuje d’alej v hazardnej hre, alebo reklamaciu uplatiuje az v nasledujucich diioch, nebude reklamacia akceptovana.

Reklamaciu moze uplatnit’ len osoba, ktora sa zucastnila na hazardnej hre a vykonala vklad.

Po uplatneni reklamacie je prevadzkovatel’ povinny zacat’ reklamac¢né konanie. Vysledok reklama¢ného konania oznami prevadzkovatel’
pisomne priamo hracovi, ktory reklamdaciu uplatnil u sluzbukonajiceho manazéra, najneskor do 15 kalendarnych dni v zlozitych pripadoch do
30 kalendarnych dni od dita uplatnenia reklamacie.

Proti vybaveniu reklaméacie méze podat’ hra¢ namietky do 15 dni odo dna, kedy bol vyrozumeny o vysledku reklama¢ného konania. O

namietkach rozhodne konatel’ spolo¢nosti Program, spol. s r.0. do 15 dni od podania reklamacie.

Popis termindlu videohry Informacné pole

KREDIT: aktualny stav, tu sa zobrazuju vsetky vlozené bankovky a mince
VYHRA: zobrazenie vsetkych ziskanych vyhier z hazardnej hry
STAVKA: aktudlna stavka na hazardnt hru
INFO: zobrazenie informacii o hazardnej hre
VSADIT: vol'ba vkladu do hazardnej hry
Ovladajice prvky systému dotykovej obrazovky a hlavné ovladacie tlacidla:
MENU: odchod z hazardnej hry spit’ do hlavnej obrazovky terminélu videohry
AUTOSTART: zaciatok automatickej hazardnej hry az do zastavenia automatickej hry
opétovnym stlacenim alebo do vy&erpania kreditu
STAVKA: pred zacatim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky pomocou dotykovej obrazovky na policko

STAVKA alebo pomocou tlagidla STAVKA
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START: odstartovanie zvolenej hazardnej hry

PQCET Li'NII': navolenie poctu linii v hazardnej hre
VYHERNA LINIA
Vyherna linia je myslend priamka (¢i lomena ¢iara), ktora prepdja symboly viditelné na vSetkych elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich

zastavenia. Na tejto myslenej priamke (¢i lomenej ¢iare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazené¢ho valca.

Systém videohry TBO, program Impera Line HD Edition 5-1:
Program Impera Line HD Edition 5-1 obsahuje verziu programu 6.5100. Impera LIne HD Edition 5-1 zahffia nasledovné hazardné hry:

1. Always Gems

2. Amazon’s Diamonds 26.  Liberty Reels

3. Blazing Fruits pro 20 27.  Lilly’s World

4, Blazing Fruits pro 40 28.  Lord of Fire

5. Book of Hera 29.  Lord of the Ocean

6. Book of Ra 30.  Lucky Lady’s Charm deluxe
7. Book of Ra deluxe 31.  Lucky Lady’s Charm deluxe 6
8. Book of Ra deluxe 6 32.  Magic 27

9. Burning Sky 33, Magic 81

10.  Cold Spell 34, Magic 243

11.  Diamond Wheel 35. Mega Joker

12.  Dolphin’s Pearl deluxe 36.  Pharaoh’s Gold II deluxe
13.  Faust 37.  Plenty of Fruit 20 hot
14, Fruit Blast 38.  Roaring Forties

15.  Fruit Sensation 39.  Secret of the Ankh

16.  Fruits‘n Royals 40.  Sizzling 6

17.  Glamour Star 41.  Sizzling Gems

18.  Glamour World 42.  Sizzling Hot deluxe

19.  Gleaming Doubles 43.  Sizzling Hot 6 extra gold
20.  Globe Roulette pro 44.  Sizzling Hot pro 5

21, Golden Ark 45.  Sizzling Hot pro 10

22.  Golden Empire 46.  Snow Blast

23.  Golden Horus 47.  Sky Roulette

24.  Hold Your Horses 48.  Ultra Gems

25.  Hot Chance 49.  Upward

Na ziadost’ hraca je obsluha povinna informovat hraca o pravidlach hazardnej hry. Po ukonéeni hazardnej hry je terminal videohry pripraveny k novej
hazardnej hre. Prevadzkovatel je opravneny jednotlivé schvalené hazardné hry v systéme aktivovat’ alebo deaktivovat’ bez zmeny herného planu.
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1. Always Gems
- Je trojvalcova hazardnd hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hracovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazujti po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukon&ena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

u

Yyherna tabul’ka
Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Dve sedmy 3 600.00
Dve hviezdy 3 400.00
Dva melény 3 200.00
Hrozno/Zvonec 3 160.00
Slivka/jablko/citrén/maliny 3 80.00

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) mdZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimadlna stavka na 1 hazardna hru: 0,10€
Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 600 € na jednu hazardni hru.

2. Amazon’s Diamonds
- Je pdt'valcova hazardna hra s 30-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hradovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukonéena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 9,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Cervena dama 15.00
6.00
3.00
1.80

N W R W

12.00
6.00
2.40

13.50
6.00
3.00
1.20

Zelena dama

Modra dama

N WA U WA W

9.00
6.00
2.40

Svetla dama

7.50
4.50
1.80

6.00
3.00
1.20

Cierna puma

AK

4.50
2.40
0.60

300.00
90.00
18.00

4.50

QJ

Wild

N Wk W W B W W B W W B W W A~ W
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Scatter 9 18.00+ 30 volnych hier
18.00+15 vol'nych hier
7 18.00+ 8 voI'nych hier

o]

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale moézu byt’ rozmiestnené rozne na
2.,3. a 4. valci. Symbol “WILD” nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernt liniu.
oz
K aktivacii vol'nych hier dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 7,8 alebo 9 symboly “freespins” (scatter) kdekol'vek
na 2., 3. a4. valci. Hra¢ takto ziska 8, 15 alebo 30 voI'nych hier. Nasledne nie je mozne ziskat’ ziadne volné hry. Hra¢ moze sumu, ktort vyhral v

ramci vol'nej hry a ktora je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud’ pouzit’ v hazardnej hre Riziko, alebo ju moze previest na displej KREDIT.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo ¢iernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo mdZe rovnakym sposobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,30€
Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 9 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 30-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 9.000 € na jednu hazardnu hru.

3. Blazing Fruits pro 20

- Je pétvalcova hazardnd hra s 20-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zacina stlacenim tlacidla START, opticky znazornené valce sa za¢nu otacat’, pricom zvolend ¢iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hragovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukon&ena. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA méZe hrad hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

, z 9

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Melon 200.00

40.00

10.00

100.00
20.00
10.00

50.00
10.00
5.00

100.00
20.00
10.00

50.00
10.00
5.00

50.00
10.00
5.00

500.00
200.00
20.00

5000.00

200.00
50.00

Slivka

Citrén

Hrozno

Pomaran¢

Ceresne

Sedma
(Wild)

Hviezda
(Scatter)

Wh WV WDROWVWE OV WEA W WEROWVWRAOVWRAOWVG WRWV

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyherne;j linii, ale mézu byt’ rozmiestnené rozne a
platia na kazdej pozicii. Symbol “WILD” nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Plati len najvyssia vyhra

na vyhernu liniu.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym sposobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10€
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 20-tich liniach naraz.
Najvyssia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 10.000 € na jednu hazardnu hru.
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4. Blazing Fruits pro 40 p @@

- Je pdt'valcova hazardna hra s 40-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hracovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazujt po zastaveni jednu z kombinacif uvedenych vo vyhernom plane, je hazardné hra
ukonéena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Melon 5 100.00
20.00
5.00

[OSINN

50.00
10.00
5.00

Slivka

25.00
5.00
2.50

Citron

50.00
10.00
5.00

Hrozno

25.00
5.00
2.50

Pomaran¢

(USR] W A~ W W B W W B W

25.00
5.00
2.50

Ceresne

250.00
100.00
10.00

Sedma (Wild)

5000.00
200.00
50.00

Hviezda (Scatter)

W A~ W W B W W B W

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mozu byt’ rozmiestnené rozne a
platia na kazdej pozicii. Symbol “WILD” nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Plati len najvyssia vyhra

na vyhernt liniu.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo ¢iernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) moZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,20€
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykondva na vSetkych 40-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

5. Book of Hera
- Je pit'valcova hazardnd hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otadat’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hracovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazujti po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukon&ena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

, z 9

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Carovna kniha 5 2000.00
4 200.00
3 20.00
Hera 5 5000.00
4 1000.00
3 100.00
2 10.00
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750.00
100.00
30.00
5.00

2000.00
400.00
40.00
5.00
750.00
100.00
30.00
5.00

150.00
40.00
5.00

100.00
25.00
5.00

Cerveny rubin

Pav

RuZova lampa

AK

QJ10

WA | WA WV D WA NN WRWV WA W

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyherne;j linii, ale mézu byt’ rozmiestnené rozne a
platia na kazdej pozicii. Symbol “WILD” nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernt liniu.

.
K aktivacii voI'nych hier dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3,4 alebo 5 symboly “freespins” (scatter) umiestnene
kdekol'vek na valci. Hra¢ takto ziska 10 volnych hier a jeden $pecialny bonusovy symbol je zvoleny. Ak sa Specialny symbol zobrazi na 3 alebo
viacerych valcoch, naplnia sa valce danym symbolom.
Ak sa po zastaveni opticky znazornenych valcov 3,4 alebo 5, kdekol'vek na valci, ziska takto hra¢ 10 d’alsich volnych hier. Hra¢ méze sumu, ktora
vyhral v ramci vol'nej hry a ktora je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud’ pouzit’ v hazardnej hre Riziko, alebo ju moze previest’ na displej
KREDIT.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo ¢iernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spésobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10€
Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

6. Book of Ra
- Je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za¢ina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otacat’, pricom zvolend &iastka bude odpo¢itana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hraGovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukon&ena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

9)

Vyherna tabulka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Archeolog 5000.00
1000.00
100.00
10.00

750.00

100.00

30.00
5.00

2000.00
400.00
40.00
5.00
750.00
100.00
30.00
5.00

2000.00
200.00
20.00

Sphinx

Faraon

Chrobak Skarabeus

Carovna kniha (scatter)

W B W NP WA VN WRWV O Wk W N W Bk W
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5.00

100.00
25.00
5.00

AK

QJ10

W A |l WA W

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale moézu byt rozmiestnené rézne na
valci a platia na kazdej pozicii. Symbol Scatter nahradi akykol'vek symbol, ktory je potrebny na dosiahnutie vyhry. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernt liniu.

K aktivacii vol'nych hier dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3,4 alebo 5 symboly “freespins” (scatter) umiestnene
kdekol'vek na valci. Hrac takto ziska 10 volnych hier a jeden Specialny bonusovy symbol je zvoleny. Ak sa $pecialny symbol zobrazi na 3 alebo
viacerych valcoch, naplnia sa valce danym symbolom.

Ak sa po zastaveni opticky znazornenych valcov 3,4 alebo 5, kdekol'vek na valci, ziska takto hra¢ 10 d’alsich voInych hier. Hra¢ moze sumu, ktora
vyhral v ramci volnej hry a ktora je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud’ pouzit’ v hazardnej hre Riziko, alebo ju moze previest’ na displej
KREDIT.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) mdZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10€
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

7. Book of Ra deluxe
- Je pit'valcova hazardnd hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otadat’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hragovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazujti po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukon&ena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

u

Yyherna tabul'ka
Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Carovna kniha (Scatter) 2000.00
200.00
20.00

5000.00
1000.00
100.00
10.00

W

Archeolog

N W R W WA

750.00
100.00
30.00
5.00

Sphinx

N W A W

2000.00
400.00
40.00
5.00
750.00
100.00
30.00
5.00

Faradn

Chrobak Skarabeus

N WA OVNDWERWV

AK 150.00
40.00

5.00

100.00
25.00
5.00

QJ10

W A~ W W B W

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale moézu byt’ rozmiestnené rozne na valci
a platia na kazdej pozicii. Symbol Scatter nahradi akykol'vek symbol, ktory je potrebny na dosiahnutie vyhry. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.
. 2

K aktivacii voI'nych hier dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3,4 alebo 5 symboly “freespins” (scatter) umiestnene

kdekol'vek na valci. Hra¢ takto ziska 10 voI'nych hier a jeden Specidlny bonusovy symbol je zvoleny. Ak sa Specidlny symbol zobrazi na 3 alebo
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viacerych valcoch, naplnia sa valce danym symbolom.

Ak sa po zastaveni opticky znazornenych valcov 3,4 alebo 5, kdekol'vek na valci, ziska takto hra¢ 10 d’alsich volnych hier. Hra¢ méze sumu, ktora
vyhral v ramci vol'nej hry a ktora je po ukonéeni hry zobrazena na obrazovke, bud’ pouzit’ v hazardnej hre Riziko, alebo ju moze previest’ na displej
KREDIT.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spésobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimadlna stavka na 1 hazardna hru: 0,10€
Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.
Najvyssia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

8. Book of Ra deluxe 6
- Je Sest’ alebo pét'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znédzornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hradovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardné hra
ukonéena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 5,- € (pri 5 aktivnych valcoch)

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Carovna kniha (Scatter) 5 1000.00
4 100.00
3 10.00
Archeolog 5 2500.00
4 500.00
3 50.00
2 5.00
Sphinx 5 375.00
4 50.00
3 15.00
2 2.50
Faraén 5 1000.00
4 200.00
3 20.00
2 2.50
Chrobak Skarabeus 5 375.00
4 50.00
3 15.00
2 2.50
AK 5 75.00
4 20.00
3 2.50
QJ10 5 50.00
4 12.50
3 2.50

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- € (pri 6 aktivnych valcoch)
SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Carovna kniha (Scatter) 2000.00
1000.00
100.00
10.00
7500.00
2500.00
500.00
50.00
5.00
1000.00
375.00
50.00
15.00
2.50

=)}

Archeolog

Sphinx

N WA OUAINDWROVAIWER WV
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2500.00 p@ﬁ@

1000.00 generations ahead®
200.00
20.00
2.50
1000.00
375.00
50.00
15.00
2.50

375.00
75.00
20.00

2.50

250.00
50.00
12.50

2.50

Faradn

Chrobak Skarabeus

AK

QJ10

WA VAW ERUVAINDWRWVAIND WA U

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mozu byt’ rozmiestnené rézne na
valci a platia na kazdej pozicii. Symbol Scatter nahradi akykol'vek symbol, ktory je potrebny na dosiahnutie vyhry. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernt liniu.

EXTRABET FEATURE

K aktivacii tejto hry dojde dotykom na policko EXTRABET na obrazovke pod Siestym valcom. Tym sa zdvojndsobi stavka na hazardni hru,

uplatnia sa vyherné pomery pri Siestich valcoch zaroven sa uvedie do hry Siesty valec.

oz
K aktivacii volnych hier dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3,4,5 alebo 6 symboly “freespins” (scatter)
umiestnené kdekol'vek na valci. Hra¢ takto ziska 10 volnych hier a jeden Specialny bonusovy symbol je zvoleny. Ak sa Specialny symbol zobrazi na
3 alebo viacerych valcoch, naplnia sa valce danym symbolom. Ak sa po zastaveni opticky znazornenych valcov 3.,4,5 alebo 6, kdekol'vek na valci,
ziska takto hra¢ 10 d’alsich voInych hier. Hra¢ méze sumu, ktoru vyhral v ramcei vol'nej hry a ktora je po ukonéeni hry zobrazena na obrazovke, bud’

pouzit’ v hazardnej hre Riziko, alebo ju méze previest’ na displej KREDIT.

Hrac si vybera cervent alebo ¢iernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tlac¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) moZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,20 € pri aktivnom EXTRA BET/ 0,10 € neaktivnom EXTRA BET
Maximalna stavka na 1 hazardnua hru: 10,00 € pri aktivnom EXTRA BET/ 5 € neaktivnom EXTRA BET

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.
Najvyssia moZna vyhra v zakladnej hazardnej hre pri aktivnom EXTRA BET je 7.500 € na jednu hazardnu hru.

9. Burning Sky
- Je pit'valcova hazardnd hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otadat’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hraovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukon&ena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

u

Yyherna tabul'ka
Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

6000.00
400.00
100.00
20.00

Sedma

N W A W

1000.00
200.00
80.00

1000.00
200.00
80.00

400.00
100.00
40.00

1000.00
200.00
30.00

Hrozno

Melon

Zvonec

Zlata hviezda (Scatter)

WA W WAl WAV WK~V
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Slivka/ PQmarané/Citr(m/ 5 200.00
Ceresne 4 60.00

3 20.00

Modra hviezda 3 200.00

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale moézu byt’ rozmiestnené rozne. Zlate
Scatter hviezdy platia na kazdej pozicii a strieborne Scatter hviezdy platia na 1.,3. a 5.valci. Symbol “WILD” nahradi akykol'vek symbol potrebny k
dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spésobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10€
Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 6.000 € na jednu hazardnu hru.

10. Cold Spell
- Je pdt'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hraGovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Ladova vila/ Ladovy kral 750.00
125.00
25.00

2.00
400.00
100.00

20.00
100.00
25.00
5.00
250.00
75.00
15.00
125.00
50.00
10.00
100.00
25.00

5.00

2.00

9000.00

2500.00
250.00
10.00

5000.00
200.00
50.00
20.00

W

Magicka stena

QJ10

Tiara/ Mapa

AK

Princezna

Poklad (Scatter)

NP WERWVMNWREROVINDWRER OVWDR WOVWDR OVWDR OVWDR OVIND WA

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale moézu byt’ rozmiestnené rozne na
valci a platia na kazdej pozicii. Symbol I'adova princezna nahradi a zdvojnasobi akykol'vek symbol, ktory je potrebny na dosiahnutie vyhry, s
vynimkou Scatter. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

oz
K aktivacii vol'nych hier dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3.4, alebo 5 symboly “freespins” (scatter) umiestnene
kdekol'vek na valci. Hra¢ takto ziska 15 volnych hier a vyhry st nasobene 3. Ak sa po zastaveni valcov 3.4 alebo 5 zobrazi Scatter kdekol'vek na
valci, ziska hra¢ 15 d’alSich volnych hier Hra¢ méze sumu, ktort vyhral v rdmeci volnej hry a ktora je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud’

pouzit’ v hazardnej hre Riziko, alebo ju méze previest’ na displej KREDIT.

Hrac si vybera cervent alebo ¢iernu kartu. Pokial’ jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tlac¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) mdZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10€
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Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 € p@@

Stavka sa vykonava na vetkych 10-tich liniach naraz. generations ahead®
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 9.000 € na jednu hazardnu hru.

1. Diamond Wheel
- Je pit'valcova hazardnd hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hradovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukon&ena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

, z 9

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

5000.00
1000.00
100.00

500.00
150.00
30.00

150.00
50.00
10.00

500.00
150.00
30.00

500.00 + 12 volnych hier
100.00 + 12 volnych hier
20.00 + 12 volInych hier

Sedma

Melon

Slivka/Citron/Pomarané/Ceres$ia

Hrozno

Scatter

Wh U WKAWOl WAool WAV WKWV

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt’ rozmiestnené rézne na
kazdej pozicii. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

.
K aktivacii vol'nych hier dochadza, ak sa nachadzajii po zastaveni opticky znazornenych valcov 3.4, alebo 5 symboly “freespins” (scatter) umiestnene
kdekol'vek na valci. Hra¢ takto ziska 12 voInych hier. Koleso diamant sa zobrazi na celej obrazovke a toci sa. Ak sa po zastaveni kolesa zobrazia zelené
diamanty, ziska hra¢ 6 d’alsich volnych hier. Hra¢ moze sumu, ktort vyhral v ramci vol'nej hry a ktora je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud’

pouzit’ v hazardnej hre Riziko, alebo ju méze previest na displej KREDIT.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym sposobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10€
Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardna hru.

12. Dolphin’s Pearl deluxe
- Je pdt'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otagat’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hraGovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Krab 5 750.00
4 125.00
3 25.00
2 2.00
Morsky konik 5 400.00
4 100.00
3 20.00
Ryby 5 250.00
4 75.00
3 15.00
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100.00
25.00
5.00
125.00
50.00
10.00
100.00
25.00
5.00
2.00
9000.00
2500.00
250.00
10.00
5000.00
200.00
50.00
20.00

QJ10

AK

Delfin

Perla (Scatter)

N WA WVNDWEREROVINDWREROVIWREROWVWR WV

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale moézu byt’ rozmiestnené rozne na
valci a platia na kazdej pozicii. Symbol delfin nahradi a zdvojnasobi akykol'vek symbol, ktory je potrebny na dosiahnutie vyhry, s vynimkou Scatter.
Plati len najvysSia vyhra na vyhernt liniu.

oz
K aktivacii vol'nych hier dochadza, ak sa nachadzajii po zastaveni opticky znazornenych valcov 3,4, alebo 5 symboly “freespins” (scatter) umiestnene
kdekol'vek na valci. Hrac takto ziska 15 volnych hier a vyhry st nasobene 3. Ak sa po zastaveni valcov 3,4 alebo 5 zobrazi Scatter kdekol'vek na
valci, ziska hra¢ 15 d’alsich volnych hier. Hra¢ méze sumu, ktort vyhral v rdmci vol'nej hry a ktord je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud’

pouzit' v hazardnej hre Riziko, alebo ju méze previest na displej KREDIT.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo ¢iernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) moZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10€
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 9.000 € na jednu hazardnu hru.

13. Faust
- Je pit'valcova hazardnd hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otadat’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hraovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukon&ena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

u

Yyherna tabul’ka
Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Krar 5000.00
1000.00
100.00
10.00
750.00
100.00
30.00
5.00
150.00
40.00
5.00
2000.00
400.00
40.00
5.00
750.00
100.00
30.00
5.00
100.00
25.00
5.00
2000.00
200.00
20.00

Vahy s knihou

AK

Helena

Vahy s ruZou

QJ10

Faust (Scatter)

WA NWDROWVNWROWVINDWREROWVWREOWVNDWROWVNDWRWV

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mozu byt’ rozmiestnené rézne a platia
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PElc)

generations ahead®

na kazdej pozicii. Symbol “Scatter” nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernt liniu.

o2
K aktivacii volnych hier dochadza, ak sa nachadzajii po zastaveni opticky znazornenych valcov 3.4, alebo 5 symboly “freespins” (scatter) umiestnene
kdekol'vek na valci. Hra¢ ziska 10 volnych hier a $pecialny bonus symbol je zvoleny. Ak sa Specialny symbol zobrazi na 3 alebo viacerych valcoch,
naplnia sa danym symbolom. Ak sa po zastaveni valcov 3,4 alebo 5 zobrazi Scatter kdekol'vek na valci, ziska hra¢ 10 dalsich volnych hier. Hra¢ moze
sumu, ktorl vyhral v rdmci volnej hry a ktord je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud’ pouzit’ v hazardnej hre Riziko, alebo ju méze previest’
na displej KREDIT.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo ¢iernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) moZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimadlna stavka na 1 hazardna hru: 0,10€
Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

14. Fruit Blast
- Je pdt'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa za&nii otadat’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hracovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazujt po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardné hra
ukonéena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Joker (Scatter) 5 2000.00
4 200.00
3 20.00
Sedma 5 5000.00
4 1000.00
3 100.00
2 10.00
BAR- zeleny 5 750.00
4 100.00
3 30.00
2 5.00
Zvonec 5 2000.00
4 400.00
3 40.00
2 5.00
BAR- fialovy 5 750.00
4 100.00
3 30.00
2 5.00
Melon / Hrozno 5 150.00
4 40.00
3 5.00
Slivka/ Pomaran¢/ Cere$ne 5 100.00
4 25.00
3 5.00

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt’ rozmiestnené rézne a platia
na kazdej pozicii. Symbol “Scatter” nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernt liniu.

oz
K aktivacii vol'nych hier dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3.4, alebo 5 symboly “freespins” (scatter) umiestnene
kdekol'vek na valci. Hra¢ ziska 10 vol'nych hier a $pecidlny bonus symbol je zvoleny. Ak sa Specidlny symbol zobrazi na 3 alebo viacerych valcoch,
naplnia sa danym symbolom. Ak sa po zastaveni valcov 3,4 alebo 5 zobrazi Scatter kdekol'vek na valci, ziska hra¢ 10 d’alsich volnych hier. Hra¢ méze
sumu, ktortl vyhral v rdmci volnej hry a ktora je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud pouzit' v hazardnej hre Riziko, alebo ju moze previest’
na displej KREDIT.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) moZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Vyika stivky:
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Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10€
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykondva na vSetkych 10-tich liniach naraz.
NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

15. Fruit Sensation
- Je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stlagenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii ota&at’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hraovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukon&ena. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA méZe hraé hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

, z 9

Vyherna tabulka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

5000.00
1000.00
100.00
500.00
200.00
50.00
200.00
50.00
20.00
500.00
200.00
50.00
200.00
50.00
20.00

Sedma

Melon

Citrén / CereSne

Zvonec

Slivka/ Pomaran¢

WA WNWRAOWVWDREROWVWDR OWVWRWV

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Hrac si vybera cervent alebo ¢iernu kartu. Pokial’ jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tlac¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) mdZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimadlna stavka na 1 hazardna hru: 0,10€
Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10 €

Stavka sa vykondva na vSetkych 10-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardna hru.

16. Fruits’n Royals
- Je pat'valcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za¢ina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otagat’, pricom zvolend &iastka bude odpo¢itana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hracovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacif uvedenych vo vyhernom plane, je hazardné hra
ukon&ena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

9)

Vyherna tabulka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

KraP 1000.00
400.00
100.00

10000.00

2000.00
200.00
1000.00
400.00
100.00
400.00
100.00
40.00
400.00
100.00
40.00
400.00
100.00
40.00

Koruna

KraPovna

Slivka

Pomaran¢

Citron

Wh NWRARWVWERWVWR WVWROWVWRWV
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100.00 generations ahead®
20.00
400.00
100.00
40.00
10.00

Scatter

Ceresne

N Wk W0Whkhw

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mozu byt’ rozmiestnené rézne a
platia na kazdej pozicii. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Hrac si vybera ¢ervent alebo ¢iernu kartu. Pokial’ jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tlac¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spésobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,10€
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich liniach naraz.
NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

17. Glamour Star
- Je pat'valcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stlagenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii ota&at’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hradovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukon&ena. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA méZe hraé hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

, z 9

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Melon 1000.00
400.00
100.00
400.00
100.00
40.00
400.00
100.00
40.00

10000.00

2000.00
200.00
1000.00
400.00
100.00
400.00
100.00
40.00
400.00
100.00
40.00

10.00
500.00
100.00

20.00

Slivka

Citrény

Glamour girl

Hrozno

Pomaran¢

Ceresne

Hviezda (Scatter)

W h NN WPEROWVWEROWVWEREOWVWDRROWVWDROWVWROWVWRW

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyherne;j linii, ale mézu byt’ rozmiestnené rozne a
platia na kazdej pozicii. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Hrac si vybera ¢ervenu alebo ¢iernu kartu. Pokial’ jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tlac¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) moZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10€
Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10 €

Stavka sa vykondva na vSetkych 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

18. Glamour World
- Je Stvorvalcova hazardna hra so siedmimi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za¢ina stladenim tlacidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otacat’, pricom zvolend &iastka bude odpo¢itana z displeja
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KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hradovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardné hra
ukonéena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Sedma 4 2000.00
3 200.00
Hrozno 4 800.00
3 80.00
Melon 4 400.00
3 40.00
Slivka/ PQmarané/ Citron/ 4 40.00
Ceresne 3 10.00
Hviezda (Scatter) 4 20 Glamour hry
3 10 Glamour-hry

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt’ rozmiestnené rézne a platia
na kazdej pozicii. Symbol “Scatter” nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernt liniu.

oz
K aktivacii vol'nych hier dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 alebo 4 symboly scatter umiestnene kdekol'vek na
valcoch. Hra¢ tak ziskava za 3 scatter 10 volnych hier (Glamour hry) alebo za 4 scatter 20 vol'nych hier (Glamour hry) s uzamknutym 1.valcom. Ak
sa po zastaveni opticky znazornenych valcov nachadzaju 3alebo 4 symboly “freespins” (scatter) umiestnené kdekol'vek na valci, ziskava hra¢ 10
alebo 20 d’alsich volnych hier. Hra¢ moze sumu, ktorti vyhral v ramci volnej hry a ktora je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud’ pouzit’ v
hazardnej hre Riziko, alebo ju moze previest’ na displej KREDIT.

Hrac si vybera cervent alebo ¢iernu kartu. Pokial’ jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tlac¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,10€
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykondva na vSetkych 7-tich liniach naraz.
NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 2.000 € na jednu hazardnu hru.

19. Gleaming Doubles
- Je pat'valcova hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otagat’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hradovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukon&ena. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA méZe hrad hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

, z 9

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Joker (Wild) 5 250.00
4 75.00
3 25.00
Cervens sedma 10 100.00
9 50.00
8 35.00
7 25.00
6 15.00
5 7.50
Modra sedma 10 87.50
9 45.00
8 30.00
7 22.50
6 12.50
5 7.50
Cerveny rubin 10 62.50
9 37.50
8 25.00
7 17.50
6 10.00
5 5.00
Zvonec 10 75.00
9 40.00
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20.00 generations ahead®
10.00
5.00

50.00
35.00
22.50
15.00
10.00
5.00

Modry rubin

15.00
7.50
3.50

Slivka/ Pomaran¢

Melon 20.00
10.00

4.00

10.00
5.00
2.50

Citrén/ Cere$ne

WhUWwWbuwbuuawo Sno Qo

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale moézu byt’ rozmiestnené rozne platia na
kazdej pozicii. Symbol “Scatter” nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt
liniu.

.
K aktivacii vol'nych hier dochadza, ak je po zastaveni prvy valec pokryty symbolom bonus a ak sa d’alsie valce d’alej tocia, pokial’ nie st vSetky
valce tplne pokryte symbolmi bonus. Hrag takto ziska 15 volnych hier. Dalsich 15 volnych hier mdZe byt ziskanych v poslednej vol'nej hre, ak st
vsetky valce pokryte symbolom bonus. Hra¢ méze sumu, ktort vyhral v rdmci vol'nej hry a ktora je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud’

pouzit’ v hazardnej hre Riziko, alebo ju méze previest na displej KREDIT.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo ¢iernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spésobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,20€
Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 20-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

20. Globe Roulette pro
- Video Ruleta

Hra sa zacina, ako nahle hra¢ umiestni svoju minimalnu stavku vo forme zeténov na stavkovaciu plochu a stlaci tlacidlo “START”. Opticky
zobrazeny ruletovy kotu¢ sa za¢ne to€it’, priCom vybrana suma sa od¢ita z displeja “KREDIT”. Po zastaveni sa vyhodnoti vyherna kombinacia.
Vyhra sa vypocita na zaklade hracieho planu a suma sa hracovi pripo¢ita na displej “VYHRA”. Ak po zastaveni ruletového kotuca nevznikne pre

hraca ziadna vyherna kombinacia, na zdklade vyherného planu, hra je ukoncena.

)

Nasobok stavky na poziciu.

VYHERNY PLAN
1.Cislo x36
2.Cisla x18
3.Cisla x12
4.Cisla x9
6.Cisiel X6
Stipec x3
Tucet x3
Cervens/ Cierna x2
Parna/ Neparna x2
1-18/ 19-36 x2

Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10€
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Najvyssia vyhra je 360 € pri stavke 10€ na jedno ¢islo.

21. Golden Ark
- Je pit'valcova hazardnd hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otadat’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hradovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukon&ena. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.
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Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Carovna kniha (Scatter) 5 2000.00
4 200.00
3 20.00
Hlavna hrdinka 5 5000.00
4 1000.00
3 100.00
2 10.00
Horusové svité oko 5 750.00
4 100.00
3 30.00
2 5.00
AK 5 150.00
4 40.00
3 5.00
Faraon 5 2000.00
4 400.00
3 40.00
2 5.00
Sperk 5 750.00
4 100.00
3 30.00
2 5.00
JQ10 5 100.00
4 25.00
3 5.00

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mozu byt’ rozmiestnené rézne a platia
na kazdej pozicii. Symbol “Scatter” nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernt liniu.

. 2
K aktivacii vol'nych hier dochadza, ak sa nachadzajii po zastaveni opticky znazornenych valcov 3.4, alebo 5 symboly “freespins” (scatter) umiestnene
kdekol'vek na valci. Hra¢ ziska 10 volnych hier a $pecialny bonus symbol je zvoleny. Ak sa Specialny symbol zobrazi na 3 alebo viacerych valcoch,
naplnia sa danym symbolom. Ak sa po zastaveni valcov 3,4 alebo 5 zobrazi Scatter kdekol'vek na valci, ziska hra¢ 10 dalsich volnych hier. Hra¢ moze
sumu, ktorti vyhral v ramci vol'nej hry a ktora je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud’ pouzit’ v hazardnej hre Riziko, alebo ju moze previest’
na displej KREDIT.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10€
Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.
Najvyssia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

22. Golden Empire
- Je pat'valcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hraGovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardn hra
ukon&ena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabulka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

W

1000.00
400.00
100.00

Rytier

400.00
100.00
40.00

Bojovy stit

400.00
100.00
40.00

Byk

Maska 10000.00
2000.00

200.00

W h NWDE WNWDR WMWK
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Diet’a

1000.00
400.00
100.00

Pyramida

400.00
100.00
40.00

Vtak

400.00
100.00
40.00

10.00

Maya Lady (Scatter)

WA NN WPROWVWEREWVIWERWV

500.00
100.00
20.00

PElc)

generations ahead®

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mozu byt’ rozmiestnené rézne a

platia na kazdej pozicii. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo ¢iernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom

VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spésobom

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10€

Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich liniach naraz.
NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

23. Golden Horus

- Je trojvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.

pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolend &iastka bude odpocitana z displeja

KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato

vyhra hradovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukon&ena. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA méZe hraé hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

u

Yyherni tabul'ka
Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Faraon 3 1000.00
Chrobak Skarabeus 3 40.00
Sperk 3 120.00
Ra 3 200.00

Scatter 3 2000.00
Nefertiti 3 500.00
3 160.00

Horus

Ankh 3 80.00
Sviité oko 3 40.00

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rozne a

platia na kazdej pozicii. Plati len najvysSia vyhra na vyhernt liniu.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) mdZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom

Minimadlna stavka na 1 hazardna hru: 0,10€

Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykondva na vSetkych 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 2.000 € na jednu hazardnu hru.

24, Hold Your Horses

- Je pdt'valcova hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.

pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa za&nii otadat’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja

KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra




hracovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Hold of Horses 250.00
75.00
25.00
100.00
50.00
35.00
25.00
15.00
7.50
87.50
45.00
30.00
22.50
12.50
7.50
75.00
40.00
27.50
20.00
10.00
5.00
62.50
37.50
25.00
17.50
10.00
5.00
50.00
35.00
22.50
15.00
10.00
5.00
20.00
10.00
4.00
15.00
7.50
3.50
10.00
5.00
2.50

Biely kon

Koii s blond’avou hrivou

Cierny ko

Kor1i s hnedou hrivou

Kori s ¢iernou hrivou

A/KQ/J10
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Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt’ rozmiestnené rézne a platia
na kazdej pozicii. Symbol “Scatter” nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernt liniu.

oz
K aktivacii volnych hier dochadza, ak je po zastaveni prvy valec pokryty symbolom bonus a ak sa d’alSie valce d’alej tocia, pokial’ nie su vsetky
valce tiplne pokryté symbolmi bonus. Hra¢ takto ziska 15 volnych hier. Dalsich 15 volnych hier moZe byt ziskanych v poslednej volnej hre, ak
st vSetky valce pokryté symbolom bonus. Hra¢ méze sumu, ktort vyhral v rdmci vol'nej hry a ktora je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke,

bud’ pouzit’ v hazardnej hre Riziko, alebo ju moze previest’ na displej KREDIT.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) mdZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,20€
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 20-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

25. Hot Chance
- Je trojvalcova hazardnd hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otadat’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hraovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukon&ena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.
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Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- € generations ahead®
SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Sedmy 3 1500.00
Hviezdy 3 400.00
BAR 3 120.00
X 3 10.00
Slivky/ Pomarange/ Citrény/ 3 80.00
Ceresne

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.
. %

K aktivacii hry dochadza, ak sa po zastaveni valcov 9 rovnakych symbolov na vsetkych valcoch zobrazi. Hra sa tak dostava do Hot Chance Feature.
Opticky zobrazene koleso sa za¢ne tocit,, kde hrac stlaci tlacidlo “START” zastavi sa koleso btid na “Up” alebo “Collect”. Ako nahle sa zastavi na
“Up”, stiipa vyhra o jeden stupenl. Takto hra pokracuje az kym nie je dosiahnuta najvyssia vyhra, alebo pokial sa koleso nezastavi na “Collect”. Hrac¢
moze sumu, ktorti vyhral v ramci volnej hry a ktora je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud’ pouzit’ v hazardnej hre Riziko, alebo ju méze
previest’ na displej KREDIT.

Hrac si vybera cervent alebo ¢iernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tlac¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) mdZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimadlna stavka na 1 hazardna hru: 0,10€
Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10 €

Stavka sa vykondva na vSetkych 5-tich linidch naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 1.500 € na jednu hazardnt hru.

26. Liberty Reels
- Je pat'valcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za¢ina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otacat’, pricom zvolend &iastka bude odpo¢itana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hracovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazujt po zastaveni jednu z kombinacif uvedenych vo vyhernom plane, je hazardné hra
ukon&ena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

9)

Vyherna tabulka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Sokol 200.00
2000.00
10000.00
100.00
400.00
1000.00
100.00
400.00
1000.00

40.00
100.00
400.00

40.00
100.00
400.00

40.00
100.00
400.00

10.00

40.00
100.00
400.00

20.00
100.00
500.00

Cervena sedma

Modra sedma

Siva sedma

BAR- ¢erveny

BAR- modry

BAR- sivy

Hviezda (Scatter)

DN A WUnAWNRDOBLPEAE WK WKW OB WOBPRSWROBBSW

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mozu byt’ rozmiestnené rézne a
platia na kazdej pozicii. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Hrac si vybera cervent alebo ¢iernu kartu. Pokial’ jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tlac¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) mdZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10€

22/40



Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykondva na vSetkych 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

27. Lilly’s World
- Je pit'valcova hazardna hra so 40-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otadat’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hraovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukon&ena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

, z 9

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

1.00
15.00
50.00

250.00
5000.00
200.00
20.00
50.00
20.00

5.00
75.00
25.00
10.00
25.00
10.00

2.00

Sedma

Hviezda (Scatter)

Melén/ Hrozno

Zvonec

Slivka/ quarané/ Citrén/
Ceresne

WA NWDR WNWDRWVWDR WO WD

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale moézu byt’ rozmiestnené rozne.
Symbol Scatter plati a kazdej pozicii. Symbol “WILD” nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Plati len

najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spésobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10€
Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 10€

Stavka sa vykonava na vsetkych 40-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

28. Lord of Fire
- Je pat'valcova hazardna hra s 25-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znédzornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hraGovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukon&ena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabulka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Lord 2000.00
200.00
40.00

200.00
40.00
16.00

Zlata minca

60.00
20.00
4.00

40.00
12.00
2.00

K/Q

200.00
40.00
16.00

Strieborna minca

32.00
8.00
2.00

WA WNWRWUVWE VWD OVWERAOVWDSWV
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@n)erations ahead®
Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly WILD nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rézne a platia na kazdej
pozicii. Symbol WILD nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Symbol Scatter sa zobrazi na 1.,2. a 3. valci

v zakladnej hre. Hra ponuka aj Reel Refill Feature. Po zobrazeni vyhernej kombinacie sa spustia symboly a d’alSie symboly padaji smerom nadol az
pokial sa nezobrazi vyherna kombinacia. Toto plati ako jedna hra. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

oz
K aktivacii volnych hier dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 symboly Scatter na 1.,2. alebo 3. Valci. Hra¢. takto
ziska 10 volnych hier. Symboly slnko a mesiac sa zmenia na scatter symbol nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt’ rozmiestnené
rozne na valci a platia na kazdej pozicii. WILD Symbol sa zmeni na vysoky symbol. Ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3.4,
alebo 5 symboly scatter umiestnene kdekol'vek na valci, ziskava hra¢ za 3 scatter 5 d’alsich volnych hier, za 4 scatter 10 d’alsich vol'nych hier a za 5
scatter 15 d’alsich volnych hier. Hra¢ moze sumu, ktort vyhral v ramci volnej hry a ktora je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud’ pouzit’ v

hazardnej hre Riziko, alebo ju mo6ze previest na displej KREDIT.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym sposobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,25 €
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 25-tich liniach naraz.
NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 2.000 € na jednu hazardnu hru.

29. Lord of the Ocean
- Je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za¢ina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otagat’, pricom zvolend &iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hraGovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardn hra
ukon&ena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Poseidon 5 5000.00
4 1000.00
3 100.00
2 10.00
Truhla 5 750.00
4 100.00
3 30.00
2 5.00
A/K 5 150.00
4 40.00
3 5.00
Scatter 5 2000.00
4 200.00
3 20.00
Naiad 5 2000.00
4 400.00
3 40.00
2 5.00
Neptin 5 750.00
4 100.00
3 30.00
2 5.00
Q/10 5 100.00
4 25.00
3 5.00

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mozu byt’ rozmiestnené rézne a
platia na kazdej pozicii. Symbol “Scatter” nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem bonus symbolu. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernu liniu

oz
K aktivacii vol'nych hier dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov 3,4, alebo 5 symboly “freespins” (scatter) umiestnene
kdekol'vek na valci. Hra¢ ziska 10 vol'nych hier a $pecidlny bonus symbol je zvoleny. Ak sa Specidlny symbol zobrazi na 3 alebo viacerych valcoch,
naplnia sa danym symbolom. Ked’ sa po zastaveni valcov 3.4 alebo 5 zobrazi Scatter kdekol'vek na valci, ziska hra¢ 10 d’alsich vol'nych hier. Hra¢ moze
sumu, ktortl vyhral v rdmci volnej hry a ktord je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud pouzit' v hazardnej hre Riziko, alebo ju moze previest’
na displej KREDIT.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo ¢iernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
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VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

30. Lucky Lady’s Charm deluxe
- Je pit'valcova hazardnd hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hraovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukon&ena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

u

Yyherna tabul'ka
Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

W

Lady 9000.00
2500.00
250.00
10.00

Minca/Stvorlistok 250.00
75.00

15.00

A/K 125.00
50.00

10.00

JQI0 100.00
25.00

5.00

5000.00
200.00
50.00
20.00

Carovna gul’a (Scatter)

Lienka/Ziarovka 750.00
125.00
25.00

2.00

Podkova 400.00
100.00

20.00

100.00
25.00
5.00
2.00

NP WPER WVWDRWVINWEOWVINDWREROWVWR OWVWRER OWVWR OV WR

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rozne na
valci a platia na kazdej pozicii. Symbol “Lucky Lady” nahradi a zdvojnasobi akykol'vek symbol, ktory je potrebny na dosiahnutie vyhry, s vynimkou
Scatter. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

o2
K aktivécii vol'nych hier dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3,4, alebo 5 symboly “freespins” (scatter) umiestnene
kdekol'vek na valci. Hra¢ takto ziska 15 volnych hier a vyhry st nasobene 3. Ked’ sa po zastaveni valcov 3,4 alebo 5 zobrazi Scatter kdekol'vek na
valci, ziska hra¢ 15 d’alsich volnych hier. Hra¢ moze sumu, ktort vyhral v rdmci vol'nej hry a ktora je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud’

pouzit’ v hazardnej hre Riziko, alebo ju moze previest' na displej KREDIT

Hrac si vybera cervent alebo ¢iernu kartu. Pokial’ jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tlac¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) mdZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimadlna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €
Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10 €

Stavka sa vykondva na vSetkych 10-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 9.000 € na jednu hazardna hru.

31. Lucky Lady’s Charm deluxe 6
- Je Sest’ alebo pét'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za¢ina stladenim tladidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolend &iastka bude odpo¢itana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hracovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazujt po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardné hra
ukonéena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.
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Vyherna tabulka pri celkovej stavke 5,- € (pri 5 aktivnych valcoch) generations ahead®
SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Lady 5 4500.00
4 1250.00
3 125.00
2 5.00
Minca/ Stvorlistok 5 125.00
4 37.50
3 7.50
A/K 5 62.50
4 25.00
3 5.00
9 5 50.00
4 12.50
3 2.50
2 1.00
Carovna gula (Scatter) 5 2500.00
4 100.00
3 25.00
2 10.00
Lienka/Ziarovka 5 375.00
4 62.50
3 12.50
2 1.00
Podkova 5 200.00
4 50.00
3 10.00
JQ10 5 50.00
4 12.50
3 2.50
Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- € (pri 6 aktivnych valcoch)
SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Lady 6 10000.00
5 4500.00
4 1250.00
3 125.00
2 5.00
Minca/ Stvorlistok 6 500.00
5 125.00
4 37.50
3 7.50
A/K 6 250.00
5 62.50
4 25.00
3 5.00
9 6 150.00
5 50.00
4 12.50
3 2.50
2 1.00
Carovna gula (Scatter) 6 7500.00
5 2500.00
4 100.00
3 25.00
2 10.00
Lienka/Ziarovka 6 5000.00
5 375.00
4 62.50
3 12.50
2 1.00
Podkova 6 750.00
5 200.00
4 50.00
3 10.00
JQ10 6 150.00
5 50.00
4 12.50
3 2.50

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rozne a
platia na kazdej pozicii. Symbol “Lucky Lady” nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Plati len najvyssia
vyhra na vyherni liniu.
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EXTRABET FEATURE
K aktivacii tejto hry dojde dotykom na policko EXTRABET na obrazovke pod Siestym valcom. Tym sa zdvojnasobi stavka na hazardnu hru, uplatnia

sa vyherné pomery pri Siestich valcoch zaroven sa uvedie do hry Siesty valec.

K aktivacii vol'nych hier dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov 3,4, alebo 5 symboly “freespins” (scatter) umiestnene
kdekol'vek na valci. Hrac takto ziska 15 volnych hier a vyhry st Sestnasobuji ak je 6. valec aktivovany. Ak 6.valec nie je aktivovany, ziskava hrac¢
15 volnych hier a vyhra sa strojnasobi. Ked’ sa po zastaveni valcov 3,4,5 alebo 6 zobrazi symbol Scatter, kdekol'vek na valci, ziskava hra¢ 15 d’alsich
volI'nych hier. Hra¢ méze sumu, ktort vyhral v rdmci vol'nej hry a ktora je po ukonceni hry zobrazend na obrazovke, bud pouzit’ v hazardnej hre

Riziko, alebo ju moze previest na displej KREDIT.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo ¢iernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym sposobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,20 € pri aktivnom EXTRA BET/ 0,10 € neaktivnom EXTRA BET
Maximalna stavka na 1 hazardnu hru: 10,00 € pri aktivnom EXTRA BET/ 5 € neaktivnom EXTRA BET
Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.

Najvyssia moZna vyhra v zakladnej hazardnej hre pri aktivnom EXTRA BET je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

32. Magic 27
- Je trojvalcova hazardna hra s 27-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otadat’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hradovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukon&ena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

u

Yyherni tabul'ka
Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Sedma 3 300.00
Melon 3 100.00
Slivky 3 40.00

Citrény 3 20.00
Scatter 3 250 - 1000.00
Joker 3 300.00
Ceresne 3 20.00
Hrozno 3 40.00
Bar 3 300.00
Zvonce 3 100.00
Pomarance 3 20.00

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly Wild a Magic 27 nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii. Wild symbol nahradi akykol'vek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry. Ak sa zobrazia 3 Wild symboly, nenahradi to ziadne symboly, ale plati vyhru troch Wild symbolov. Ak sa Magic 27
symboly zobrazia 3x, bude vyplatena Mystery vyhra. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo ¢iernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym sposobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €
Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 27-tich liniach naraz.
Najvyssia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 1.000 € na jednu hazardnu hru.

33. Magic 81
- Je Stvorvalcova hazardna hra s 81-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii ota&at’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja
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generations ahead®

KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hracovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacif uvedenych vo vyhernom plane, je hazardné hra

ukon&ena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

9)

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Sedma 4 1600.00
3 160.00
Melén 4 600.00
3 60.00
Slivka 4 40.00
3 10.00
Citrony 4 40.00
3 10.00
BAR 4 20.00
3 10.00
Hrozno 4 400.00
3 40.00
Pomaran¢ 4 40.00
3 10.00
Ceresne 4 40.00
3 10.00

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symbol Magic 81 nahradi akykol'vek symbol, ktory je potrebny na dosiahnutie vyhry a ktory sa naraz
zobrazi na 3 valcoch. Nikdy sa nezobrazi naraz na 1.,2. a 3 valci. Kazda vyherna kombindacia zdvojnasobi Magic 81 vyhru s x2, x4 alebo x8. Plati

len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Hrac si vybera cervent alebo ¢iernu kartu. Pokial’ jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tlac¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) mdZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykondva na vSetkych 81-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 1.600 € na jednu hazardnu hru.

34. Magic 243
- Je pit'valcova hazardna hra s 243-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénti ota&at’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hraovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra

ukon&ena. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

, z 9

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Sedma 5 2000.00
400.00
40.00

400.00
80.00
20.00

Rubiny

60.00
20.00
6.00

Slivka/Pomaran¢

1000.00
100.00
20.00

Scatter

120.00
30.00
8.00
40.00
12.00
4.00

Hrozno/ Melén

Citrony/ Ceresne

WA WUNWROWVWREOV WKAOVIWDS VWK™

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale moézu byt’ rozmiestnené rozne.
Scatter symbol plati na kazdej pozicii. Symbol Magic 243 nahradi akykol'vek symbol, ktory je potrebny na dosiahnutie vyhry, s vynimkou symbolu
Scatter. Hra ponuka taktiez Rrrl Refill Feature. Po zobrazeni vyhernej kombinacie sa spustia symboly a d’alsie symboly spadnii smerom nadol , az
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pokial’ sa viacej nezobrazi ziadna vyherna kombinacia. Plati to ako jedna hra. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Hrac si vybera ¢ervenu alebo ¢iernu kartu. Pokial’ jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tlac¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spésobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €
Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10 €

Stavka sa vykondva na vSetkych 243-tich linidch naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 2.000 € na jednu hazardna hru.

35. Mega Joker
- Je pat'valcova hazardna hra so 40-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za¢ina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otacat’, pricom zvolend &iastka bude odpo¢itana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hraGovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukon&ena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

9)

Vyherna tabulka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

100.00
20.00
5.00

Sedmy

40.00
10.00
2.00

Hrozno/ Melén

Joker 500.00
50.00

10.00

4000.00
200.00
40.00

Scatter

Hruska/ Jahoda 60.00
15.00

5.00

Slivka/ Pomaran¢/ Citron/
Ceresne

25.00
5.00
1.00

WA WUVNWDROVWEOVWERWOVIWES OVWRW

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt’ rozmiestnené rézne.
Symbol Scatter plati na kazdej pozicii. Symbol Joker nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Plati len

najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) mdZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 40-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 20.000 € na jednu hazardnu hru.

36. Pharaoh’s Gold II deluxe
- Je pit'valcova hazardnd hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otadat’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hraovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukon&ena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

u

Yyherna tabul’ka
Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Puma 5 250.00
75.00
15.00

AK 125.00
50.00

10.00

WAk W0WA
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QJ10 5 100.00 p@@
4 25.00 generations ahead®
3 5.00
Faraén 5 9000.00
4 2500.00
3 250.00
2 10.00
Svité oko 5 5000.00
4 200.00
3 50.00
2 20.00
Sfinga/ Pyramida 5 750.00
4 125.00
3 25.00
2 2.00
Tutanchaménov poklad 5 400.00
4 100.00
3 20.00
9 5 100.00
4 25.00
3 5.00
2 2.00

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt’ rozmiestnené rézne na
valci a platia na kazdej pozicii. Symbol “Pharaoh” nahradi a zdvojnasobi akykol'vek symbol, ktory je potrebny na dosiahnutie vyhry, s vynimkou

Scatter. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

o2
K aktivacii vol'nych hier dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3,4, alebo 5 symboly “freespins” (scatter) umiestnene
kdekol'vek na valci. Hrac¢ takto ziska 15 vol'nych hier a vyhry s nasobené 3. Ked’ sa po zastaveni valcov 3,4 alebo 5 zobrazi Scatter kdekol'vek na
valci, ziska hra¢ 15 d’alsich volnych hier. Hra¢ moze sumu, ktort vyhral v rdmci vol'nej hry a ktora je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud’

pouzit’ v hazardnej hre Riziko, alebo ju méze previest na displej KREDIT.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo ¢iernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spésobom

Minimadlna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 9.000 € na jednu hazardnu hru.

37. Plenty of Fruit 20 hot

- Je pdt'valcova hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.

pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja

KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra

hracovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacif uvedenych vo vyhernom plane, je hazardné hra

ukonéena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL

POCET SYMBOLOV

VYHRA

Sedma

1000.00
250.00
25.00

Zvonec

200.00
40.00
10.00

Slivka/ Melén

100.00
20.00
10.00

Hviezda (/Scatter)

5000.00
200.00
50.00

Pomarancde/ CereSne

WA UWERWVWREWOVWLWEWOVIWRWV

50.00
10.00
5.00

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt’ rozmiestnené rézne. Symbol

Scatter plati na kazdej pozicii. Symbol Wild nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Plati len najvyssia vyhra

na vyhernu liniu.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo ¢iernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom

VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spésobom




pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,10 €
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 20-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 20.000 € na jednu hazardnu hru.

38. Roaring Forties
- Je pat'valcova hazardna hra s 40-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hraGovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

u

Yyherni tabul'ka
Vyherna tabulka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Sedma 5 250.00
50.00
15.00

1.00
50.00
20.00

5.00

5000.00

200.00
20.00
75.00
25.00
10.00
25.00
10.00
2.00

Melén/ Hrozno

Hviezda (Scatter)

Zvonec

Slivka/ quarané/ Citrén/
Ceresne

WA WUNWDRWVWDR WUVWDR WUVND WM

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale moézu byt’ rozmiestnené rozne.
Symbol Scatter plati na kazdej pozicii. Symbol Wild nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Plati len

najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo ¢iernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spésobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €
Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 40-tich liniach naraz.
Najvyssia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

39. Secret of the Ankh
- Je pat'valcova hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hraGovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabulka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

40.00
25.00
5.00
3.00
25.00
15.00
4.00
10.00
5.00
2.00
500.00
150.00
25.00
5.00

Faraon

Insignia

AK

Stacked Wild

NP WEh WVWDRWVWDRE WVNDWRW
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Oko 20.00 p @F @

10.00 generations ahead®
4.00

30.00
20.00
5.00
2.00

Kralovna

15.00
8.00
3.00

Chrobak

8.00
4.00
1.00

QJ

Ankh (Scatter) 50.00 + 30 volnych hier
40.00 + 20 volnych hier

30.00 + 10 vol'nych hier

N 00 OlW A N[W A WVNWAROVIWERAW

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale moézu byt’ rozmiestnené rozne na
2., 3 a 4. Symbol Scatter plati na kazdej pozicii. Symbol Wild nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter.

Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

K aktivacii vol'nych hier dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 7,8, alebo 9 symboly “freespins” (scatter)
umiestnene kdekol'vek na 2.,3. a 4. valci. Hrag takto ziska 10, 20 alebo volnych hier. Dalsie volné hry uz nie je nasledne mozné ziskat’ pocas
volI'nych hier. Hra¢ méze sumu, ktort vyhral v rdmci vol'nej hry a ktora je po ukonceni hry zobrazena na obrazovke, bud pouzit’ v hazardnej hre

Riziko, alebo ju moze previest na displej KREDIT.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spésobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 20-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

40. Sizzling 6
- Je Sest'valcova hazardnd hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hradovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukon&ena. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

u

Yyherna tabul’ka
Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Sedma 6 10000.00
5 500.00
4 160.00
3 80.00
Melon 6 1200.00
5 200.00
4 80.00
3 40.00
Slivka/ Citrén 6 200.00
5 50.00
4 20.00
3 10.00
Bonus 18 (citronov) 10000.00
15 (citronov) 1000.00
12 (citrénov) 400.00
Hviezda (Scatter) 6 2000.00
5 100.00
4 30.00
Hrozno 6 600.00
5 100.00
4 40.00
3 20.00
Pomarané/ Ceresne 6 200.00
5 50.00
4 20.00
3 10.00

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mozu byt’ rozmiestnené rozne.

Symbol Scatter plati na kazdej pozicii. Symbol Joker nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Ceresne,

32/40



citron, pomarance a slivky moézu dosiahnut’ dodato¢né vyhry, ak jeden z tychto symbolov naplni valec 1-4, 1-5 alebo 1-6, nasledne predstavuje vyhra
40x liniovej vyhry.

Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spésobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €
Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 11.000 € na jednu hazardnu hru.

41. Sizzling Gems
- Je pdt'valcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hracovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Melon 5 1000.00
400.00
100.00

400.00
100.00
40.00

Modry rubin

400.00
100.00
40.00

Z1ty rubin

10000.00
2000.00
200.00

Sedma

500.00
100.00
20.00

Hviezda (Scatter)

1000.00
400.00
100.00

Hrozno

400.00
100.00
40.00

Cerveny rubin

400.00
100.00
40.00

10.00

RuZové rubiny

D WA WNWPEAOWVWEOWVWERE OVWER OVWDRSOVWDS OnwN

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mozu byt’ rozmiestnené rézne a

platia na kazdej pozicii. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Hrac si vybera cervent alebo ¢iernu kartu. Pokial’ jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tlac¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) mdZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,10 €
Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10 €

Stavka sa vykondva na vSetkych 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

42. Sizzling Hot deluxe
- Je pat'valcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otagat’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hradovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukon&ena. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA méZe hraé hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.
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Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- € generations ahead®

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Melén 1000.00
400.00
100.00

Slivka 400.00
100.00

40.00

400.00
100.00
40.00

Citrén

10000.00
2000.00
200.00

Sedma

500.00
100.00
20.00

Hviezda (Scatter)

1000.00
400.00
100.00

Hrozno

400.00
100.00
40.00

Pomaran¢

400.00
100.00
40.00
10.00

Ceresne

N WA WVWRWVWE WVWERWVWEREOWVWR OVWR OWVWRWV

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rozne a

platia na kazdej pozicii. Plati len najvysSia vyhra na vyhernt liniu.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spésobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €
Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

43. Sizzling Hot 6 extra gold
- Je Sest’ alebo pét'valcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otagat’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hraGovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 5,- € (pri 5 aktivnych valcoch)

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Melén 500.00
200.00
50.00

Slivka 200.00
50.00

20.00

200.00
50.00
20.00

Citrén

5000.00
1000.00
100.00

Sedma

250.00
50.00
10.00

Hviezda (Scatter)

500.00
200.00
50.00

Hrozno

200.00
50.00
20.00

Pomaran¢

Wh WNWDROWVWDRERWVWDRER OVWDR OVWR OWVWRWV
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Ceresne 5 200.00
4 50.00
3 20.00
2 5.00
Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- € (pri 6 aktivnych valcoch)
Melon 6 2000.00
5 500.00
4 200.00
3 50.00
Slivka 6 500.00
5 200.00
4 50.00
3 20.00
Citrén 6 500.00
5 200.00
4 50.00
3 20.00
Sedma 6 15000.00
5 5000.00
4 1000.00
3 100.00
Hviezda (Scatter) 6 1000.00
5 250.00
4 50.00
3 10.00
Hrozno 6 2000.00
5 500.00
4 200.00
3 50.00
Pomaran¢ 6 500.00
5 200.00
4 50.00
3 20.00
Ceresne 6 500.00
5 200.00
4 50.00
3 20.00
2 5.00

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava a sprava dol’ava. Symboly ,,Scatter nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt’ rozmiestnené rozne
a platia na kazdej pozicii. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

EXTRABET FEATURE

K aktivacii tejto hry déjde dotykom na policko EXTRABET na obrazovke pod Siestym valcom. Tym sa zdvojnasobi stavka na hazardnt hru,

uplatnia sa vyherné pomery pri Siestich valcoch zaroven sa uvedie do hry Siesty valec. Symbol ,,Cervena 7 sa zmeni na ,,zlatd 7* a vyhry na
tomto symbole potom platia aj pre susedné symboly.

Hrac si vybera cervent alebo ¢iernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tlac¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) mdZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Vsl dvky:

Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,20 € pri aktivnom EXTRA BET/ 0,10 € neaktivnom EXTRA BET

Maximalna stavka na 1 hazardnua hru: 10,00 € pri aktivnom EXTRA BET/ 5 € neaktivnom EXTRA BET
Stavka sa vykondva na vSetkych 5-tich liniach naraz.

Najvyssia moZna vyhra v zikladnej hazardnej hre pri aktivnom EXTRA BET je 15.000,- € na jednu hazardni hru.

44. Sizzling Hot pro 5
- Je pat'valcova hazardnd hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stlagenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii ota&at’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hraovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukon&ena. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA méZe hraé hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

i

Vyherna tabulka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Melén 1000.00
400.00
100.00

400.00
100.00
40.00

Slivka

W A W B W
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Citron 400.00 p @F @

100.00 generations ahead®
40.00

10000.00
2000.00
200.00

Sedma

500.00
100.00
20.00

Hviezda (Scatter)

1000.00
400.00
100.00

Hrozno

400.00
100.00
40.00

Pomaran¢

400.00
100.00
40.00
10.00

Ceresne

N WA WVWERWMWEWVWERWMWEREWVIWRWV

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rozne a
platia na kazdej pozicii. Plati len najvysSia vyhra na vyhernt liniu.

Hazardna hra RIZIKO

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spésobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimadlna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €
Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 10.000 € na jednu hazardnu hru.

45, Sizzling Hot pro 10
- Je pdt'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa za&nii otadat’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hraGovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukonéena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

Melon 5 500.00
200.00
50.00

200.00
50.00
20.00

Slivka

200.00
50.00
20.00

Citrén

5000.00
1000.00
100.00

Sedma

500.00
100.00
20.00

Hviezda (Scatter)

500.00
200.00
50.00

Hrozno

200.00
50.00
20.00

Pomaran¢

200.00
50.00
20.00

5.00

Ceresne

NP WEAWVNWDRWVWEWVWDRE WUVWDRS WUVWDRS WUVWRNOVWNS

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mozu byt’ rozmiestnené rézne a

platia na kazdej pozicii. Plati len najvysSia vyhra na vyhernt liniu.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) mdZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.
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Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,10 €
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.
NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

46. Snow Blast
- Je pat'valcova hazardna hra s 243-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stlagenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii ota&at’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hradovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra
ukon&ena. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA méZe hrad hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

u

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

W

2000.00
400.00
40.00

Sedma

400.00
80.00
20.00

Rubin/ Zvonec

60.00
20.00
6.00

Slivka/ Pomarané

1000.00
100.00
20.00

Hyviezda (Scatter)

120.00
30.00
8.00

Melon/ Hrozno

40.00
12.00
4.00

Citron/ Ceresne

WA WNWDRWVWDRWVWDRER WVWDRE OVWDR

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly “Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rozli¢ne.
Symbol Scatter plati na kazdej pozicii. Symbol “Ladova kralovna” nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu
Scatter. Hra ponuka taktiez Reel Refill Feature. Symboly sa spustia po zobrazeni vyhernej kombindcie a d’alSie symboly spadnt nadol, az pokial’ sa

vyherna kombinacie viacej nezobrazi. Plati vak iba ako jedna hra. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) mdZe previest’ vyhru do kreditu, alebo moze rovnakym spdsobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimadlna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €
Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykondva na vSetkych 243-tich linidch naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 2.000 € na jednu hazardnu hru.

47. Sky Roulette
- Video Ruleta
Hra sa zacina, ako nahle hra¢ umiestni svoju minimalnu stavku vo forme zeténov na stavkovaciu plochu a stlaci tlacidlo “START”. Opticky

zobrazeny ruletovy kotu¢ sa za¢ne to€it’, pricom vybrana suma sa od¢ita z displeja “KREDIT”. Po zastaveni sa vyhodnoti vyherna kombinacie.
Vyhra sa vypocita na zaklade hracieho planu a suma sa hracovi pripo¢ita na displej “VYHRA”. Ak po zastaveni ruletového kotuca nevznikne pre
hrac¢a Ziadna vyherna kombindcia, na zaklade vyherného planu, hra je ukon&end. O &iastku uvedenii na displeji VYHRA moze hrac hrat’ v hazardnej
hre RIZIKO

)

Nasobok stavky na poziciu.

VYHERNY PLAN

1.Cislo

2.Cisla

3.Cisla

4.Cisla

6.Cisiel

Stipec

Tucet

Cervena/ Cierna
Parna/ Neparna
1-18/ 19-36
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Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 € generations ahead®
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Najvyssia vyhra je 360 € pri stivke 10€ na jedno Cislo.

48. Ultra Gems
- Je trojvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky znazornené valce sa zaénii otagat’, pri¢om zvolend &iastka bude odpocitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuju opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato
vyhra hraovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra

ukon&ena. O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA méZe hraé hrat v hazardnej hre RIZIKO.

, z 9

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA
Dve Sedmy 3 1500.00
Dve Hviezdy 3 400.00
Dva Bar 3 120.00
Dve Slivky/ Jablka/Citrony 3 80.00
Rubiny
Dva X 3 10.00

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Devit identickych diamantov spustia $pecialny bonus, ktory zdvojnasobi vyhru. Plati len najvyssia vyhra na

vyhernt liniu.

Hrag si vybera ¢ervenu alebo Ciernu kartu. Pokial jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tla¢idlom
VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo moZe rovnakym sposobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardna hru: 0,10 €
Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 5-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 1.500 € na jednu hazardna hru.

49. Upward
- Je pat'valcova hazardna hra s 243-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénii otadat’, pricom zvolena &iastka bude odpogitana z displeja
KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, je tato vyhra
hraGovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuji po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukon&ena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

)

Vyherna tabul’ka pri celkovej stavke 10,- €

SYMBOL POCET SYMBOLOV VYHRA

2000.00
400.00
40.00

Sedma

120.00
30.00
8.00

Melon/ Hrozno

1000.00
100.00
20.00

Hyviezda (Scatter)

400.00
80.00
20.00

Rubin/ Zvonec

40.00
12.00
4.00

Ceresne/ Citrén

60.00
20.00
6.00

Slivka/ Pomaran¢

WA UNWLWEAOVWLEE VWD OVWDS VWKW

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly "Scatter” (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rézne na
valci. Symbol Scatter plati na kazdej pozicii. Symbol Wild nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu Scatter. Hra
ponuka aj Reel Refill Feature. Symboly sa spustia po zobrazeni vyhernej kombinacie a d’alsie symboly padaju smerom nadol, pokial’ sa vyherna

kombinacie viacej nezobrazi. Plati to iba ako jedna hra. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Hrac si vybera cervent alebo ¢iernu kartu. Pokial’ jeho vyber stihlasi s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tlac¢idlom
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VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu, alebo méZe rovnakym sposobom
pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra nepresiahla 500 €.

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,10 €
Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 243-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 2.000 € na jednu hazardnu hru.

Pozn.: Najvyssie vyhry st pogitané bez Gamble. Limit je volne nastavitelny. Standardny hodnota Gamble - Limit je 500€.

ZAVERECNE USTANOVENIA

* Spolocnost’ Program spol. s r. 0. ako prevadzkovatel’ systému videohier TBO, program Impera Line HD Edition 5-1 moze po

predchadzajiicom suhlase tradu pre regulaciu hazardnych hier vydat’ zmeny, alebo doplnky k tomuto hernému planu.

* Akakol'vek manipulacia hraca, ktora je v rozpore s hernym planom, alebo pokus o neopravneny zasah do zariadeni a systémov

vyuzivanych pri prevadzkovani videohier, spdsobuje pre padnutie vkladov a vyhier bez nahrady v prospech prevadzkovatela.
* Prevadzkovatel si vyhradzuje pravo nevyplatit’ hracovi vyhru v pripade, ak tato vyhra bola dosiahnutd zjavnou technickou alebo
programovou chybou vyherného zariadenia. V tomto pripade prevadzkovatel’ vyplati hracovi iba vysku stavky, ktort do tejto hazardnej hry

vlozil.

* Tento herny plan nadobutda platnost’ dflom.v/.é'fmgg ‘Z’J / 7
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