HERNY PLAN
SYSTEM VIDEOHIER PLURIUS

Prevadzkovatel: Program® spol. s r.o., Brnianska 10, 911 05 Trencin, ICO: 17 640 415

Zakladné a vSeobecné ustanovenia

1. Utast na hazardnych hrach je zakdzana osobam mlad$im ako 18 rokov, t.z. Ze hra¢om moze byt
len fyzicka osoba, ktora dovrsila 18 rokov veku, a ktora v sulade s Hernym planom uhradi vklad
za stavku.

2. Je zakazané prevadzkovanie videohier:
a) na Velky piatok, 24. a 25. decembra,
b) v Case trvania Statneho smutku,
¢) mimo prevadzkového Casu.

3. Hracou menou je EURO (€).

4. 'V pripade sporov sposobenych rozdielnym vykladom pravidiel uvedenych v tomto Hernom plane
rozhoduje vyklad prevadzkovatela v sucinnosti s uradom pre regulaciu hazardnych hier.

5. Prijem vkladov

Hrac, ktory sa chce zicastnit’ hazardnej hry v systéme videohry PLURIUS méze vykonat’ vklad do
kreditu prostrednictvom I'ubovol'ného terminalu zapojeného do systému videohry PLURIUS vloZenim
minci, bankoviek alebo platného tiketu. Terminaly su umiestnené vylu¢ne v priestoroch schvalenych
uradom pre regulaciu hazardnych hier. Termindl moéze prijat’ hotovost’ alebo platny tiket. Platnost’
tiketu je vyznaCena priamo na tikete a je stanovena prevadzkovatelom na 30 dni. Tiket je pouzitelny
iba v prevadzke, v ktorej bol vystaveny.

6. Uskutociiovanie vkladov do hazardnej hry

Hrac, ktory ma vytvoreny kredit na terminali méze zacat” hazardna hru vlozenim zvoleného vkladu do
jednotlivych hazardnych hier v zmysle herného planu pre jednotlivé hazardné hry. Pocas hazardnej hry
sa z kreditu vklady odpo¢itavajii. Ugastnikom systému videohier — hra¢om modze byt len fyzicka
osoba, ktora dovrsila 18 rokov veku a ktora uhradila prevadzkovatelovi vklad.

7. Vratenie vkladu

V pripade nespravnej funkcie terminalu alebo systému videohry (poruchy technického zariadenia)
bude hracovi vyplatend vyhra, pokial bola dosiahnutd pred prerusenim hazardnej hry, v pripade
preruSenej hazardnej hry bude hracovi vrateny vklad.

8. Vyplata vyhier

V priebehu hazardnej hry, po skonéeni kazdej vyhravajtcej hry, sa vyhry pripo¢itavaji do kreditu.
Pokial’ si chce hra¢ po odohrani I'ubovolného poctu hazardnych hier dat’ vyplatit’ kredit, stlaci na
terminali tlacidlo ,,Vyplatit*. Terminal videohry systému PLURIUS vytlaci tiket s ¢iarovym kodom.
Tento tiket si podl'a vyberu modze hrac vlozit’ do iného terminalu a hrat’ d’alej, alebo si tiket necha na
pokladni premenit’ na finanénu hotovost’, pri¢om k tomuto Géelu moze vyuzit aj centralnu kasu, ak je
stcastou systému. Staly dohlad vyplaca v hotovosti do 1 700 €. V pripade vyhry presahujtcej tato
Clastku modze byt vyplatenie vyhry podmienené doplnenim finan¢nych prostriedkov do prislusnej
prevadzky. Vyplatenie vyhry tymto spdsobom je zasadne vykonavané do 5 pracovnych dni.
Prevadzkovatel’ vyplati vyhru vyhercovi v hotovosti len do vysky 5 000 Eur vratane. Prevadzkovatel
vyplati vyhercovi vyhru v hodnote prevySujicej 5 000 Eur vylu¢ne bezhotovostne prevodom na
bankovy ucet, ktorého majitelom je vyherca, alebo na iny bankovy ucet, ktory si vyherca urci.



Prevadzkovatel’ ziadnym sposobom nezodpoveda za $kody, ktoré vznikni Vyhercovi tym, ze ur€il ako
bankovy ucet, na ktory ma byt vyplatend vyhra, ucet, ktory nie je jeho uc¢tom alebo sa pri zadavani
¢isla bankového uctu pomylil.
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REKLAMACNY PORIADOK
Hra¢ je opravneny uplatnit uprevadzkovatela reklamaciu pisomne zaznamom ihned
u sluZzbukonajiceho manazéra, ak ma pochybnost’ o vzniku vyhry zjeho stavky, ak mu nebola
vyplatena vyhra, napriek tomu, Ze mu narok na vyhru vznikol a Ze si narok na vyplatenie vyhry
uplatnil alebo v pripade vzniku technickej poruchy zariadeni, prostrednictvom ktorych bola stavka
uzatvorena, pokial’ bola porucha spésobena prevadzkovatelom a nebola zavinena hraCom alebo
vys$Sou mocou, podl'a ) tohto Herného planu.
Ak hra¢ pokracuje d’alej v hazardnej hre, alebo reklamaciu uplatiuje az v nasledujtcich dnoch,
nebude reklaméacia akceptovana.
Reklamaciu moze uplatnit’ len osoba, ktora sa zac¢astnila na hazardnej hre a vykonala vklad.
Po uplatneni reklamacie je prevadzkovatel povinny zacat' reklamacné konanie. Vysledok
reklamacného konania oznami prevadzkovatel’ pisomne priamo hracovi, ktory reklamaciu uplatnil
u sluZzbukonajiceho manazéra, najneskér do 15 kalendarnych dni v zlozitych pripadoch do 30
kalendarnych dni odo dna uplatnenia reklamaécie.
Proti vybaveniu reklamacie méze podat’ hra¢ namietky do 15 dni odo diia, kedy bol vyrozumeny
o vysledku reklama¢ného konania. O namietkach rozhodne oprédvnena osoba spolocnosti
Program® spol. s r.0., Brnianska 10, 911 05 Tren¢in do 15 dni od podania reklamacie.

Popis terminalu videohry

Informacné pole

KREDIT: aktualny stav, tu sa zobrazuju vSetky vloZzené bankovky a mince
VYHRA: zobrazenie vietkych ziskanych vyhier z hazardnej hry
STAVKA: aktuilna stavka na hazardnii hru

INFO: zobrazenie informacii o hazardnej hre

VSADIT: vol'ba vkladu do hazardnej hry

Ovladajtce prvky systému dotykovej obrazovky a hlavné ovladacie tlacidla:

MENU, SPAT: ] odchod z hazardnej hry spat’ do hlavnej obrazovky terminalu videohry
AUTOMATICKY START: zaciatok automatickej hazardnej hry az do zastavenia automatickej hry

opatovnym stlacenim alebo do vyCerpania kreditu

STAVKA: pred zacatim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky pomocou
dotykovej obrazovky na politko STAVKA alebo pomocou tlacidla
STAVKA

START: odstartovanie zvolenej hazardnej hry

POCET LiNII: navolenie poctu linii v hazardnej hre

VYHERNA LINTIA

Vyherna linia je myslena priamka (¢i lomena Ciara), ktora prepaja symboly viditeIné na vSetkych
elektronicky zobrazenych valcoch v momente ich zastavenia. Na tejto myslenej priamke (¢i lomenej
Ciare) je pritom vzdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valca.



Systém videohier PLURIUS:

A) Program Greentube obsahuje verziu programu: Plurius Sk 3.0. Greentube zahina nasledovné

hazardné hry:
1. Gemstone Jackpot 28. Power Stars
2. Mighty Trident 29. Rumpel Wildspins
3. Reel Attraction 30. Roaring Forties
4. Plenty on Twenty 31. Showgirls
5. Dragon’s Deep 32. Sizzling 6
6. Golden Ark 33. Sizzling Hot Deluxe
7. Always Hot Deluxe 34. Supra Hot
8. Aztec Power 35. Ultra Hot Deluxe
9. Book of Ra Deluxe 36. Xtra Hot
10. Dolphin’s Pearl Deluxe 37. Shooting Stars
11. Fairy Queen 38. River Queen
12. Firestarter 39. Plenty of Fruit 20 Hot
13. Flame Dancer 40. Plenty of Fruit 40
14. Flamenco Roses 41. Jokers Casino
15. Fruit Sensation 42. Fruit Drops
16. Gorilla 43. Amazing Stars
17. Hot Chance 44, Haul of Hades
18. King of Cards 45. Perchta
19. Knight's Quest 46. Crystal Odyssey
20. Lord of the Ocean 47. Fruitilicious
21. Lucky Lady’s Charm Deluxe 48. King of the Pride
22. Magic 27 49. Kingdom of Legend
23. Magic 81 Lines 50. Red Hot Repeater
24. Mega Joker 51. Spectrum
25. Mystic Secrets
26. Mystery Star
27. Pure Jewels

B) Prémiova hra — Mystery Jackpot Plurius

Na ziadost’ hraca je obsluha povinna informovat’ hraca o pravidlach hazardnej hry. Po ukonceni
hazardnej hry je terminal videohry pripraveny k novej hazardnej hre. Prevadzkovatel’ je opravneny
jednotlivé schvalené hazardné hry v systéme aktivovat’ alebo deaktivovat’ bez zmeny herného planu.



Pravidla hier programu Greentube (verzia programu: Plurius Sk 3.0)

1. Gemstone Jackpot

- je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stladenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt otadat’, pridom zvolena ¢iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tito vyhra hracovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni
jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukonéend. O &iastku uvedent na displeji VYHRA moze
hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyhernia tabul’ka
V tabulke je uvedend vyska nasobku stavky liniu.
Pocet symbolov oranzovy fialovy ZIty , .
na V}'/he}rlnej linii: drahokar}rll drahokgm drahoiam zafir smaragd rubin diamant
3 2 2 2 2 5 10 40
4 5 5 5 5 10 20 80
5 10 20 30 40 50 100 500

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Hra Lock and Spin Bonus

Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane (vid vyherné
moznosti), je vyherna kombinicia zablokovana, vyhra pripisana na displeji VYHRA a valce s volnymi poziciami sa opét’
bezplatne roztocia. Ak takto vznikne d’alSia vyherna kombinacia, je opét zablokovand, vyhra pripisana opat’ na displeji
VYHRA a valce s volnymi poziciami sa opit’ rozto&ia. Ak nevznikna d’aliie vyherné kombinacie, je hazardna hra ukongena.
O diastku uvedent po ukondeni vietkych otatok na displeji VYHRA méze hrag hrat v hazardnej hre s rizikom alebo ju
stladenim tla¢idla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardnti hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je
hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 10-tich liniach naraz.

Najvys§ia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 5.000 € na jednu hazardnu hru.

2. Mighty Trident

- je pat'valcova hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stladenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tito vyhra hracovi pripisana na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni
jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukonéend. O Giastku uvedeni na displeji VYHRA moze
hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyhernia tabulka
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu.
Podetsymbolovina |y & A | Aténa, Hades | Afrodita, Zeus | Poseidon wild
vyhernej linii:
3 4 8 12 16 16
4 8 16 24 32 32
5 16 32 48 80 80

Vsetky vyhry sa pocitajii zl'ava doprava. Symboly "freespins" (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt
rozmiestnené rozne na 1., 3. a 5. valci. Symbol "WILD" nahradi akykoI'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem
symbolu freespin (scatter). Plati len najvyssia vyhra na vyherna liniu.

Hazardna hra KOMPAS

Po kazdej vyhre sa rozto¢i kompas na hornej obrazovke a po zastaveni ukaze jednu zo svetovych stran. Valce sa potom
posuvaju vzdy o jeden krok v danom smere a generuju d’al§ie vyhry. Hra skon¢i v momente, ked posunom nie je
vygenerovana d’alSia vyhra.

POSEIDON BONUS

Hazardna hra sa spusti nahodne po ukonceni otacania valcov, pricom hazardna hra KOMPAS je aktivna. Poseidonov
trojzubec sa vysunie do herného pol’a a spusti jednu z doplnkovych bonusovych funkeii:

- WinSpin - po otacke, pri ktorej nebola dosiahnuta vyhra, sa valce posunti do vyhernej pozicie.




- Reel Morph - po otacke, pri ktorej nebola dosiahnuta vyhra, zmiznt symboly na valcoch a objavia sa nové symboly, ktoré
zaistia vyhru.

- Reverse Step - po dosiahnuti vyhry a po ukonceni hazardnej hry KOMPAS sa valce za¢nll postvat’ v opaénom smere, kym
neprestant generovat’ vyhry.

- Bonusova vyhra - hra¢ ziska nahodnt bonusovi vyhru (16 — 32 — 80 nasobok celkovej stavky).

VoPné hry

K aktivacii voInych hier dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 symboly "freespins"
(scatter) kdekol'vek na 1., 3. a 5. valci. Hra¢ takto ziska 5 volnych hier, kde ma k dispozicii viac tzv. Super symbolov (od
symbolu Aténa vysSie). Ak ukazuji po zastaveni opticky zndzornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernej
tabulke a ak je ukoncena aj hazardna hra KOMPAS vratane ostatnych aktivit, bude prislusna vyhra pripisana na displeji
VYHRA. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléane, je hra ukonéend a pokracuje
dalsou volnou hrou, kym nie je pocet volnych hier vyCerpany. Ak sa objavia po zastaveni valcov 3 symboly "freespins"
(scatter) kdekol'vek na 1., 3. a 5. valci, ziskava hra¢ d’alsich 5 volnych hier. O &iastku ziskani vo volnej hre uvedent po
ukonéeni volnej hry na displeji VYHRA méze hra¢ hrat v hazardnej hre s rizikom alebo ju stlatenim tlagidla VEZMI
VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardni hru RIZIKO nie je moZné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime
AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlagidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnu hru: 0,20€

Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 20-tich liniach naraz.

Najvys§ia mozna vyhra v zikladnej hazardnej hre je 800 € na jednu hazardna hru.

3. Reel Attraction

- je pat'valcova hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stladenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tito vyhra hracovi pripisand na displeji VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni
jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukonéend. O &iastku uvedent na displeji VYHRA moze
hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

P OS;L:-;/:I‘;"]’III‘I’K e 10,7 QK A | Lupa Atom| Mikroskop | Vedkya S(ls‘é‘argzz)lfka
3 5 5 5 25 40 100 2
4 s 20 30 50 80 400 5
5 75 100 150 300 450 1000 10

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava. Symboly "Skimavka" (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale moézu
byt rozmiestnené rozne na vsSetkych piatich valcoch. Symboly ,,Magnet* a,,Vedec* si WILD symbolmi a nahradzaju
akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry, okrem symbolu ,,Skiimavka“ (scatter). Plati len najvyssia vyhra na vyherna
liniu.

Hazardna hra MAGNET — FEATURE

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa objavi po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na hernom vklade
a na pocte vsadenych linii) kdekol'vek na 1. valci symbol "Vedec" a zaroven kdekol'vek na 2., 3., 4. alebo 5. valcami jeden
alebo viac symbolov "Magnet". Po vyhodnoteni vyhry zo zékladnej hry symbol "Vedec" sa rozsiri na vSetky symboly na 1.
valci a svojim magnetom "pritiahne" k sebe vSetky valce, na ktorych sa vyskytuje symbol "Magnet“. Hazardna hra tak
ponukne hracovi d’alSie moznosti vyhry.

VoIné hry

K aktivacii volnej hry dochadza, ak sa nachaddza po zastaveni opticky zndzornenych valcov 3, 4 alebo 5 symbolov
"Skiimavka" (scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 20 volnych hier. Stladenim tlagidla START sa zagne 5
opticky znazornenych valcov otacat. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernom plane, bude prislugna vyhra pripisana na displeji VYHRA. Ak nastane podas volnych hier hra MAGNET -
FEATURE, symbol "Vedec" rozsireny cez vSetky pozicie prvého valca zostane zafixovany az do ukoncenia vsetkych
volnych hier. Hra¢ tak ziskava ovela vdcSiu Sancu ziskat' pocas volnych hier d’alsie hry MAGNET - FEATURE. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom pléane, je hra ukoncend a pokracuje d’alSou vol'nou
hrou, az kym nie je pocet volnych hier vyCerpany. Pocas volnych hier je mozné vyhrat 1x d’alie volné hry. O ciastku
ziskan vo vol'nej hre uvedenti po ukon&eni vol'nej hry na displeji VYHRA modze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom alebo ju
stlaenim tlagidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardnii hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hra v
rezime AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlag¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
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alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,20 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 20-tich liniach naraz.

NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 5.245 € na jednu hazardnu hru.

4. Plenty on Twenty

- je pat'valcova hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stladenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tito vyhra hracovi pripisana na displeji VYHRA. Ak neukazujt valce po zastaveni
jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukonéend. O &astku uvedent na displeji VYHRA moze
hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu.

pocet symbolov . citron, Ceresne, , . Hviezda*

na vyhernej linii: zvoncek pomaran¢ melén, slivka (scatter) 7
3 20 10 20 5 40
4 80 20 40 20 400
5 400 100 200 500 1000

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava. Symboly "hviezda" (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mozu byt
rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyherna liniu.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 20-tich linidch naraz.

Najvys§ia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 20.000 € na jednu hazardnu hru.

5. Dragon’s Deep

- je pat'valcova hazardna hra s 25-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za&ina stlatenim tlac¢idla START, opticky znizornené valce sa zatni ota¢at, pricom zvolend Ciastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tito vyhra hracovi pripisana na displeji VYHRA. Ak neukazujt valce po zastaveni
jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukonéend. O &iastku uvedeni na displeji VYHRA moze
hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyhernia tabulka:
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu.

Pocet sym‘poloy na 9,10,J,Q, Zbroj, Cl\irglggytgjhi{k’ Drak Dracie vajce*
vyhernej linii: K, A Poklad Zeleny trpaslik’ (WILD) (scatter)
2 - - 5 10 -
3 5 10 25 50 5
4 25 50 250 300 20
5 100 200 500 1000 100

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava. Symboly "Dracie vajce" (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mézu
byt rozmiestnené rézne na vSetkych piatich valcoch. Symbol "Drak" je WILD symbol a nahradi tak akykol'vek symbol
(okrem symboly Dracie vajce - scatter) potrebny k dosiahnutiu vyhry. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

VoP'né hry

K aktivacii tejto hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni opticky znazornenych valcov 3, 4 alebo 5 symbolov "Dracie
vajce" (scatter) kdekoI'vek v hernom poli. Hrac takto ziska 10, 15 alebo 25 volnych hier. Na zaciatku hry sa vSetky symboly
"Trpaslik" stanii symbolom "Drak" a pocas volnych hier budi nahradzat’ vsetky symboly s vynimkou symbolu "Dracie
vajce" (scatter). Stlagenim tla¢idla START sa zagne 5 opticky znazornenych valcov otacat’. Ak ukazuju po zastaveni opticky
znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane (vid’ vyherné moznosti), bude prislusna vyhra pripisana
na displej VYHRA. Ak neukazujii valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hra ukonéena a
pokracuje d’alSou Volnou hrou, az kym nie je pocet volnych hier vycerpany. Ak sa objavia po zastaveni valcov kdekol'vek
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vo vyhernom poli tri symboly "Dracie vajce", ziskava hra¢ dalSich 10, 15 alebo 25 Volnych hier. O ¢iastku ziskanu vo
voPnej hre uvedent po ukon&eni volnej hre na displeji VYHRA méze hrag hrat’' v hazardnej hre s rizikom alebo ju stladenim
tla¢idla VEZMI VYHRU previest' na displej KREDIT. Hazardnt hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hra v rezime
AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,25 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 25-tich linich naraz.

Najvys§ia mozna vyhra v zikladnej hazardnej hre je 4.275 € na jednu hazardnu hru.

6. Golden Ark
- je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zadina stladenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt otadat, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tto vyhra hracovi pripisana na displeji VYHRA. Ak neukazuji valce po zastaveni
jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukonéend. O &iastku uvedeni na displeji VYHRA moze
hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyhernia tabulka:
V tabulke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu.

PO\C:;LZiInH;?(l)iISX;na 10,1, Q K, A Skagf(fus, Faraén Cestovatel'ka (Ijél aigae‘:)
2 - - 5 5 10 -
3 5 5 30 40 100 2
4 25 40 100 400 1000 20
5 100 150 750 2000 5000 200

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symbol "Kniha" nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

VoPné hry

K aktivacii tejto hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 symboly "Kniha" (scatter)
kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 volnych hier. Na zaciatku hry systém nahodne vyberie "Feature" symbol.
Symbol "Kniha" nahradza vo volnej hre akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem "Feature" symbolu.
Stlagenim tla¢idla START sa zaéne 5 opticky znézornenych valcov otadat. Ak ukazuju po zastaveni opticky znizornené
valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, bude prislusna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi
kdekol'vek v hernom poli dostato¢ny pocet "Feature" symbolov, skopiruje sa tento symbol na vSetky pozicie na prislusnom
valci a hrac ziska rovnaka vyhru, ako by valce s "Feature" symbolmi boli zoradené zl'ava doprava. Ak neukazuji valce po
zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hra ukoncena a pokracuje d’alSou vol'nou hrou, az kym nie je
pocet voI'nych hier vyCerpany. Ak sa objavia po zastaveni valcov kdekol'vek vo vyhernom poli tri symboly "Kniha", ziskava
hra¢ daldich 10 volnych hier. O &iastku ziskani vo volnej hre uvedenti po ukonéeni voPnej hry na displeji VYHRA moéze
hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom alebo ju stlatenim tlagidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hru RIZIKO
nie je mozné aktivovat’, ak je hra v rezime AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlaidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardn® hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich liniach naraz.

NajvysSia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 7.185 € na jednu hazardnu hru.

7. Always Hot Deluxe
- je trojvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernych liniach.
Hazardna hra sa za¢ina stlatenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na politko START), opticky znazornené valce
sa zacnu otacat’, pricom zvolena Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce ukazuji
po zastaveni jednu z vyhernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’aliej
hazardnej hry sa celd &iastka zpola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukoncena.



Vyherna tabul’ka

V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

3 krat ceresna“ na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,,citron® na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,pomarané* na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,slivka“ na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,,irozno* na jednej vyhernej linii 80
3 krat ,,zvoncek* na jednej vyhernej linii 80
3 krat »,melon‘ na jednej vyhernej linii 100
3 krat Moo na jednej vyhernej linii 200
3 krat w17 na jednej vyhernej linii 300
Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimdlna stdvka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych S-tich liniach naraz.

Najvyssia mozZna vyhra je 600€ na jednu hazardnu hru.

8.  Aztec Power

- je pat'valcova hra s 25-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za¢ina stlatenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na politko START), opticky znazornené valce
sa zacnu otacat’, pricom zvolena Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce ukazuji
po zastaveni jednu z vyhernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’aliej
hazardnej hry sa cela Giastka zpola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazujii valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon&ena. O &iastku uvedenti na displeji VYHRA
moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyhernia tabulka
V tabulke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu.
Egi‘ft symbolov na vyherni 10,1,Q K A Pera, N6z Chrém Bojovnik
3 5 10 50 75 100
4 25 40 150 250 500
5 100 150 750 1000 2500

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,,Socha® (scatter) sa objavuji len na 1, 3 a 5 valci a vSetky tri zaroven
spustia VoI'né hry. Symbol ,,Stit nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,Socha*.
Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

VoP'né hry

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky zndzornenych valcov (nezavisle na hernom
vklade) kdekol'vek na 1, 3 a 5 valci 3 symboly ,,Socha®. Hrag takto ziska 20 voInych hier. Stlatenim tlagidla START (popr.
dotykom obrazovky na policko START) sa zaéne 5 opticky znazornenych valcov otaéat. Ak ukazuji opticky znédzornené
valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid. Vyherné moznosti), bude prislusna
vyhra pripisana na displej VYHRA. Na zagiatku volnych hier je na 1. linii stanoveny nasobitel’ na hodnotu 2x. S kazdou
vol'nou hrou sa tento nasobitel’ zvySuje o 1, pokial’ na tejto linii nepadne vyhra. Ked’ padne vyhra na 1. linii, je tato vyhra
vynasobena prislusnym nasobitel'om a hodnota nasobitel’a sa vrati na hodnotu 2x. Na konci vol'nych hier ziska hra¢ bonusova
vyhru v podobe nasobku aktuadlneho nésobitela na 1. linii a sptstajucej stavky. O Ciastku ziskani vo volnych hrach a
uvedent po ukonéeni tychto hier na displeji VYHRA, méze hrag hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlacidla
VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Pocas hrania volnych hier nie je mozné vyhrat' d’alsie volné hry. Hazardna
hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hra v rezime AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlagidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,25 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na 25 liniach.

Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 1 198€ na jednu hazardnu hru.

9. Book of Ra deluxe
-je pat'valcova hazardnd hra s 10-timi vyhernymi liniami.



azardna hra sa zadina stladenim tlacidla S opticky znazornené valce sa za¢nu otacat’, priCcom zvolena Ciastka bude
Hazardna h tl tlacidla START, opt 1 tacat’, 1 tka bud

odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju

opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindacii

symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombindcii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je ukoncena.

Vyherna tabulka

V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

pocet symbolov na 10,J,Q K, A skarabeus socha mimia dobrodruh kniha
vyhernt liniu: (scatter)*
2 - - 5 5 5 10 -
3 5 5 30 30 40 100 2
4 25 40 100 100 400 1000 20
5 100 150 750 750 2000 5000 200

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa poditaju zlava doprava, okrem symbolu ,,Kniha“ (scatter), ktory nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

VoPné hry

K aktivacii volnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 alebo viac symbolov
,.kniha“(scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 vol'nych hier. Na zaciatku volnej hry systém nahodne vyberie
,BONUS* symbol. Symbol ,Kniha* nahrddza vo volnej hre akykolI'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem
,BONUS*“ symbolu. Ak ukazuji opticky znazornené valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernej tabulke, bude prislusna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekol'vek v hernom poli dostatoény
pocet ,,BONUS* symbolov (vid’. vyhernu tabulku), skopiruje sa tento symbol na vsetky pozicie na prislusnom valci a hra¢
ziska rovnaku vyhru akoby valce s ,,BONUS* symbolmi boli zoradené zl'ava doprava. Ak neukazujti valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je vol'na hra ukonéena a pokracuje d’alsou vol'nou hrou dovtedy, kym
nie je pocet volnych hier vyCerpany. Ak sa objavia po zastaveni valcov kdekol'vek v hernom poli 3 a viac symbolov ,.kniha®,
ziskava hrag dalich 10 volnych hier. O &iastku ziskant vo volnej hre uvedenti po ukonéeni volnej hry na displeji VYHRA
mbze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYHRU previest’ na displej KREDIT. Hazardnii
hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlagidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 10-tich liniach naraz.

Najvys§ia mozna vyhra v zikladnej hazardnej hre je 7 185€ na jednu hazardnu hru.

10. Dolphin’s Pearl deluxe

-je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stlatenim tlagidla START, opticky znédzornené valce sa zadnu otidat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujii valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom pléne hazardna hra je ukongena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

pocet symbolov na 9 10,7, KA rybia rodina, morsky krab, raja delfin perla
vyhernu liniu Q ryba konik (scatter)*
2 2 - - - - 2 10 2
3 5 5 10 15 20 25 250 5
4 25 25 50 75 100 125 2500 20
5 100 100 125 250 400 750 9000 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava, okrem symbolu ,,perla“(scatter). Symboly ,,perla“ (scatter) nemusia byt’ zoradené na
vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rézne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,,delfin“ nahradi akykol'vek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,perla®“. Ak je vyhra dosiahnuta za pomoci symbolu ,,delfin“, je vyhra
uvedena vo vyhernej tabul'ke zdvojnasobend ( neplati pre samotny symbol ,,delfin*). Plati len najvyssia vyhra na vyherna
liniu.

VoPné hry

K aktivacii volnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 a viac symbolov ,,perla“
kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15 volnych hier, vktorych sa vyhry prislusné jednotlivym vyhernym
kombinaciam symbolov uvedenych v tabulke Vyherné moznosti strojnasobuju. Ak ukazuji po zastaveni opticky znazornené
valce jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernej tabul’ke bude prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak
neukazujii valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je volna hra ukoncena
a pokracuje d’alSou volnou hrou dovtedy, kym nie je pocet volnych hier vycerpany. Ak sa objavi po zastaveni valcov
kdekol'vek v hernom poli 3 a viac symbolov ,,perla®, ziskava hra¢ d’alsich 15 volnych hier. O ¢iastku ziskan vo volnej hre
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uvedenti po ukonéeni volnej hry na displeji VYHRA moZe hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlatenim tlacidla
VEZMI VYHRU previest’ na displej KREDIT. Hazardn hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime
AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimdlna stdvka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na 10 liniach naraz.

NajvysSia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 9 150€ na jednu hazardni hru.

11. Fairy Queen

- je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stla¢enim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zagnu ota¢at, pri¢om zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii
symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombindcii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je ukonéena. O &iastku uvedeni na displeji VYHRA méze hrag hrat’ v hazardnej
hre RIZIKO.

Vyhernia tabulka
V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

Egcveyttfgrrr?ubdov 9,10 J,Q KA | hrib, kvet | Skriatok, vila drak les
liniu elf (scatter)*
2 2 - - - 5 10 - 2
3 5 5 10 15 25 250 20 5
4 25 25 50 75 125 2500 100 75
5 100 100 125 250 750 9000 400 750

*Nasobok celkovej stavky

VSsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava, okrem symbolu ,,les* (scatter). Symbol ,,vila* nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu ,,les* (scatter). Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

VoPné hry

K aktivacii voI'nej hry dochédza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3, 4 alebo 5 symbolov ,,les*
kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 volnych hier. Pocas volnych hier vyhrava kazda hra. Stlacenim tlacidla
START sa objavi pri kazdej volnej hre na prvom valci policko, ktoré si nahodne uréi vyherny symbol. Tento symbol sa
I'ubovol'ne rozsiri na obrazovke. Ak ukazuje herné pole po zobrazeni vsetkych symbolov jednu z kombinécii uvedenych vo
vyhernej tabulke bude prislusna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vietkych
symbolov jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je vol'na hra ukoncena a pokracuje d’alSou volnou
hrou dovtedy, kym nie je pocet vol'nych hier vyCerpany. Ak sa objavia po zobrazeni vetkych symbolov kdekoI'vek v hernom
poli 3 az 5 symbolov ,.les”, ziskava hra¢ d’alsich 10 volnych hier. O &iastku ziskanti vo volnej hre uvedenu po ukonceni
voPnej hry na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlagenim tlagidla VEZMI VYHRU previest
na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.
Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimélna stdvka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na 10 liniach naraz.

Najvys§ia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 9 202€ na jednu hazardnu hru.

12. Firestarter

-je pat'valcova hra, v ktorej sa vsadza na tri, Styri alebo pat’ zhodnych symbolov na 25-ich vyhernych liniach.

Hazardna hra sa zaGina stladenim tla¢idla START, opticky znézornené valce sa za&nti napinat’ padajicimi symbolmi, pric¢om
zvolena Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po naplneni symbolmi jednu
z vihernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Symboly z vyhernych kombinacii zmiznu a st
nahradené d’al$imi padajucimi symbolmi a mézu vytvorit’ dodatocné vyherné kombinacie. Ak neukazuju valce po naplneni
jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane hazardnd hra je ukoncena. O ¢iastku uvedentl na displeji
VYHRA méZe hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.
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Vyherna tabul’ka

V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

pocet symbolov na . e 16 diabol
vihernej lini: CereS$ne pomarang citron|  melén diablica 7
3 5 5 10 40 100
4 20 30 50 100 500
5 80 100 150 500 5000

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symbol ,,WILD* na 2., 3. a 4. valci nahradi vSetky symboly, s vynimkou Scatter.

Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii.

VoIné hry

K aktivacii vol'nej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na hernom vklade
ana pocte vsadenych linii) 3, 4, alebo 5 symbolov Scatter kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 volnych hier.
Pocas vol'nych hier je symbol Wild nahradeny symbolom bomba a symboly diabol / diablica sa chovaju ako scatter (platia
kdekol'vek v hracom poli). Pre tieto tri symboly pocas vol'nych hier plati bonusova vyherna tabul’ka.

Ak sa v priebehu volnych hier po zastaveni opticky znazornenych valcov nachadzaju 3, 4, alebo 5 symbolov Scatter
kdekol'vek v hernom poli, hra¢ ziska d’alsich 5, 10 alebo 15 volnych hier podl'a poctu ziskanych scatterov. Ak neukazuji
valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena a pokracuje
daldou volnou hrou. O &iastku ziskani vo volnych hrach a uvedent po ukon&eni tychto hier na displeji VYHRA méZe
hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlatenim tlatidla VEZMI VYHRU previest’ na displej KREDIT. Hazardnu hru
RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Bonusova vyherna tabul’ka

V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

poce't symbo}oxna (.11ab.01 bomba
vyhernej linii: diablica
3 75 50
4 250 250
5 1250 1000
Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlagidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka 0,10 € na jednu hazardnu hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na 25 liniach.

Najvys§ia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 2280,- € na jednu hazardnu hru.

13. Flame Dancer

- je patvalcova hazardna hra s dvadsiatim vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stladenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak po zastaveni ukazuji opticky znazornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernom plane na hornej obrazovke, je tito vyhra hracovi pripisand na displeji VYHRA. Ak valce neukazuju po zastaveni
jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom pléne, je hazardna hra ukonéend. O Gastku uvedent na displeji VYHRA moze
hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka:
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

ooesmon [0 | ok | & | Sedend T [ o | S
3 5 10 10 25 40 100 2
4 20 25 40 75 100 400 10
5 100 125 150 400 750 2000 25

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly "Fakle" (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, mézu byt
rozmiestnené na vsetkych piatich valcoch. Symbol "hlta¢ ohna" (WILD) sa objavi iba na 2 alebo 4 valci, rozsiri sa na vsetky
pozicie valca a nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu "fakle". Plati len najvyssia
vyhra na vyhernu liniu.

VolI'né hry

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na hernom
vklade a na poéte vsadenych linii) 3 a viac symbolov "fakle" kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 7 hier VoInych hier.
Stlagenim tla¢idla START sa zaéne 5 opticky znazornenych valcov otadat. Ak ukazuju po zastaveni opticky znizornené
valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane (vid’ vyherné moznosti), bude prislusna vyhra pripisana na displej
VYHRA. Ak neukazujii valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hra ukonéena a pokraduje
d’alsou hrou vol'nou hrou, kym nie je pocet hier vol'nych hier vyCerpany. Ak sa objavi pocas vol'nych hier na obrazovke na 2.

11



alebo 4. valci symbol "hlta¢ ohna" (WILD), rozsiri sa na vsSetky pozicie na valci a premeni vSetky symboly "kokosovy
orech", "gitara", "bubny" a " sopka "v d’al$ie symboly" hlta¢ ohna "(WILD) a zvysi tak Sancu na vyhru. Ak sa objavi po
zastaveni valcov kdekol'vek vo vyhernom poli 3 a viac symbolov "fakle", ziskava hra¢ d’al§ich 7 Volnych hier. O ¢iastku
ziskand vo vietkych Volnych hrach a uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre s rizikom (stladenim
jedného z tla¢idiel RIZIKO) alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardnt hru
RIZIKO nie je mozné aktivovat’, ak je hra v rezime AUTOMATICKYSTART.

Vyska stavky:
Minimalna stavka na 1 hazardn® hru: 0,20 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10 €
Stavka sa vykonava na vsetkych 20-tich linidch naraz.
NajvysSia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 3.225 € na jednu hazardnu hru.

14. Flamenco Roses

-je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za&ina stlatenim tlac¢idla START, opticky znizornené valce sa zatni otacat, priom zvolend Ciastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii
symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je ukonéena. O &iastku uvedeni na displeji VYHRA méze hrag hrat’ v hazardnej
hre RIZIKO

Vyherna tabulka
V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

pocet symbolov . . . .
, , gitara, nahrdelnik, | flamenco « zlatd ruza
Eii‘;yhemu 10,3, Q, K. A klobuk naramok | dievéa tanecnik (scatter)*
2 - - - - - 10 -
3 5 10 10 15 20 50 5
4 20 30 50 100 150 200 20
5 100 150 200 300 500 1000 50

*Nasobok celkovej stavky

VSsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava, okrem symbolu ,,zlata ruza“(scatter).Symbol ,,tanecnik* nahradi akykol'vek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu ,,zlatd ruza“ (scatter).Ak je vyhra dosiahnuta za pomoci symbolu ,,tanecnik* je
vyhra uvedena vo vyhernej tabul’ke zdvojnasobena. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

VolI'né hry

K aktivacii volnej hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov kdekol'vek v hernom poli
aspont 3 symboly ,,zlatd ruza®“. Hra¢ takto ziska 11volnych hier. Ak sa objavi pocas volnych hier symbol ,taneénik “
zostane stat’ na pozicii valca do konca volnych hier a nahradza vsetky symboly okrem symbolu ,,ruza“. Ak ukazuje herné
pole po zobrazeni vsetkych symbolov, mimo podrzaného symbolu ,tane¢nik®, jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernej
tabul’ke, bude prislugna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vietkych symbolov
jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je volna hra ukoncena a pokracuje d’alSou volnou hrou
dovtedy, kym nie je pocet volnych hier vyCerpany. Ak sa v priebehu volnych hier opét’ objavi 3, 4 alebo 5 symbolov
»zlata ruza“ kdekol'vek v hernom poli, hra¢ ziskava d’al§ich 11 volnych hier. O ¢iastku ziskant vo vol'nej hre uvedent po
ukonéeni volnej hry na displeji VYHRA méze hraé hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlagidla VEZMI
VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardna hru RIZIKO nie je moZné aktivovat, ak je hazardna hra v reZime
AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnt hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na 10 liniach naraz.

Najvys§ia mozna vyhra v zikladnej hazardnej hre je 1 930€ na jednu hazardnu hru.

15. Fruit Sensation

-je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stladenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujii valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom pléne hazardna hra je ukon&ena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

12



Vyherna tabul’ka

V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

oCet symbolov pomarant,
POCE? SYmbolo slivka, citron, | meldn, zvon W1
na vyhernt liniu Ceresiia
3 20 50 100
4 50 200 1000
5 200 500 5000
Vsetky vyhry sa pocitaju zI'ava doprava. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.
Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimélna stdvka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na 10-tich liniach naraz.

Najvys§ia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 5 020€ na jednu hazardnu hru.

16. Gorilla

- je pat'valcova hazardna hra az s 50-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zadina stlatenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky znazornené valce ukazuji po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii
symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujui valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom pléne hazardna hra je ukon&ena. O Gastku uvedent na displeji VYHRA mozZe hrag hrat’ v hazardnej
hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:
pocet
symbolov na 9,10 Q,J] A, K kvety vtéci gorila Afrika*
vyhernu (scatter)
liniu:
2 R R R - 4 10 R
3 10 10 20 20 40 40 4
+10 vol'nych hier
4 20 30 80 100 150 200 -
5 200 200 400 400 500 1000 -

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava, okrem symbolu ,,Afrika“ (scatter), ktory nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry. Plati len najvy$Sia vyhra na vyherna liniu. Symbol ,,WILD* nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,Afrika* (scatter). Symbol ,,WILD* sa neobjavuje na prvom valci.

VoPné hry

K aktivacii volnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 symboly ,,Afrika (scatter)
kdekol'vek na prvom, druhom, tretom valci. Hra¢ takto ziska 10 volnych hier. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené
valce jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernej tabul’ke bude prislugna vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak
neukazujii valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je volna hra ukoncena
a pokracuje d’alSou volnou hrou dovtedy, kym nie je pocet volnych hier vycerpany. Ak sa objavi po zastaveni valcov
kdekol'vek v hernom poli 3 a viac symbolov ,,Afrika“ (scatter), ziskava hra¢ dal§ich 5 volnych hier. O ¢iastku ziskana vo
voPnej hre uvedenti po ukonéeni volnej hry na displeji VYHRA moéze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim
tla¢idla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardnd hru RIZIKO nie je moZné aktivovat, ak je hazardn4 hra
v rezime AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimdlna stdvka na 1 hazardna hru: 0,50 €

Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10,00 €
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Stavka sa vykonava na 50 liniach naraz.
NajvysSia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 10 000€ na jednu hazardnu hru.

17. Hot Chance

-je trojvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za&ina stlatenim tlac¢idla START, opticky znizornené valce sa zatni ota¢at, priom zvolend Ciastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinécii
symbolov, tak je vyhra pripisani na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom pléne hazardna hra je ukon&ena. O Giastku uvedent na displeji VYHRA mozZe hrag hrat’ v hazardnej
hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

3 krat » X na jednej vyherne;j linii 5
3 krat cereSna‘ na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,,pomaranc¢* na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,,Citron® na jednej vyhernej linii 40
3 krat ,slivka“ na jednej vyherne;j linii 40
3 krat ~BAR® na jednej vyhernej linii 60
3 krat hviezda“ na jednej vyhernej linii 200
3 krat w17 na jednej vyhernej linii 750

Hot Chance koleso za plne pole (Ceresna, slivka, pomarané, citron) 200, 400, 800, 1600.

Hazardna hra Hot Chance:

Ak sa nachadzaju po odohrani valcovej hry na vSetkych poziciach valcov rovnaké symboly: ,,pomaranc®, ,.citréon®, ,slivka“
alebo ,,Ceresna“, zacne sa tocit’ koleso na hornej obrazovke. Ked’ sa koleso zastavi na policku UP, bude vyhra zdvojnasobena,
poli¢ko sa premeni na COLLECT a koleso sa otoci eSte raz. Ked sa koleso zastavi na policku COLLECT bude aktualna
vyhra zapisana a hra je ukonéena. O &iastku ziskant v hazardnej hre uvedenti po ukonéeni hazardnej hry na displeji VYHRA
mdZe hrag hrat' v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tladidla VEZMI VYHRU previest’ na displej KREDIT. Hazardnu
hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimélna stdvka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na 5-tich liniach naraz.

NajvysSia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 3 200€ na jednu hazardnu hru.

18. King Of Cards
- je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za&ina stlatenim tlac¢idla START, opticky znizornené valce sa zatni otacat, priom zvolend Ciastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii
symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujui valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je ukonéena. O &iastku uvedeni na displeji VYHRA méze hrag hrat’ v hazardnej
hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:
Pocet symbolov na 9 10,7, Q K, A krize, list poker, joker mince
vyhernu liniu piky srdce (scatter)*
2 2 - - - - 2 10 2
3 5 5 10 15 20 25 250 5
4 25 25 50 75 100 125 2500 20
5 100 100 125 250 400 750 9000 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa poéitaju zl'ava doprava, okrem symbolu ,,mince“(scatter). Symboly ,,mince* (scatter) nemusia byt zoradené
na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rézne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,,joker” nahradza akykol'vek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,mince“(scatter). Ak je vyhra dosiahnuta za pomoci symbolu ,;joker je
vyhra uvedend vo vyhernej tabulke zdvojnasobena (neplati pre samotny symbol ,joker*). Plati len najvyssia vyhra na
vyhernu liniu.

VoP'né hry

K aktivacii volnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na hernom vklade
a na pocte vsadenych linii) 3 a viac symbolov ,,mince* kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15 vol'nych hier, v ktorych
sa vyhry prislu$né jednotlivym vyhernym kombinacidam symbolov uvedenych vo vyhernej tabul’ke strojnasobuji. Ak ukazuje
herné pole po zobrazeni vsetkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernej tabulke, bude prislusna vyhra
pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vietkych symbolov jednu z kombinécii uvedenych vo
vyhernom plane, tak je volna hra ukonéena a pokracuje d’alSou volnou hrou dovtedy, kym nie je pocet volnych hier
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vycerpany. V priebehu volnych hier je mozné ziskat’ d’alSie vol'né hry. O ¢iastku ziskanti vo vol'nej hre uvedenu po ukonceni
voPnej hry na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlagenim tlagidla VEZMI VYHRU previest
na displej KREDIT.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimdlna stdvka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na 10 liniach.

NajvysSia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 9 150€ na jednu hazardni hru.

19. Knight’s Quest

- je pat'valcova hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za¢ina stlatenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na politko START), opticky znazornené valce
sa zacnu otacat, pricom zvolend Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazujii opticky znazornené valce po
zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahdjenim daliej
hazardnej hry sa cela Giastka zpola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazujii valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon&ena. O &iastku uvedenti na displeji VYHRA
moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyhernia tabulka
V tabulke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu.

1 %

pocet symbolov na vyherne;j linii: 9,10 J,Q K, A Kén, Zbroj | Sle¢na Rytier (Zs\ég;l;)
3 10 15 20 25 40 50 5
4 20 30 40 50 150 300 -
5 100 150 200 500 2000 10000 -

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa poéitaju zl'ava doprava. Symbol ,,Joker* sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci a nahradza vsetky symboly okrem
symbolov ,,Zvitok* a ,,Drak® Symboly ,,Zvitok* (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale m6zu byt rozmiestnené
rozne na 2, 3 alebo 4 valci. Symboly ,,.Drak” nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rézne na
vsetkych valcoch. V jednom smere plati na vyhernej linii len najvyssia vyhra, k nej sa pripocita pripadna vyhra na symboloch
scatter.

Hazardna hra Pick & Win - Bonus

Ak sa po zastaveni valcov kdekol'vek na obrazovke objavia 3, 4 alebo 5 symbolov ,,Drak® (scatter), spusti sa Pick & Win-
Bonus. Hra¢ si vyberie jeden zo symbolov DRAK na obrazovke, dotkne sa jej a ziska vyhru, ktora je ndhodne vybrana z
rozsahu: 3 symboly ,,Drak“: 2 — 20 x celkova stavka, 4 symboly ,,.Drak“: 5 — 60 x celkova stavka, 5 symbolov ,,Drak®: 10 —
300 x celkova stavka

Bonusova hra:

Ak sa po zastaveni valcov kdekol'vek na obrazovke objavia na 2., 3. a 4. valci 3 symboly ,,Zvitok* (scatter), Zvitky sa
roztvoria cez vietky pozicie prisluiného valca a pontknu hracovi tri doplnkové hry: Vol'né hry, Cesta k zamku a Zonglujtci
dvorny Saso. Hrac si dotykom vyberie jednu z nich.

VolI'né hry: Hra¢ ziska 15 volnych hier kde sa na valcoch 2, 3 a 4 objavi viac symbolov ,,Joker”. Ak sa po ukonceni volnej
hry kdekol'vek na 2., 3. a 4. valci objavia 3 symboly ,,Zvitok* (scatter), hra¢ ziskava d’alsich 15 volnych hier.

Cesta k zamku: Dotykom hra¢ roztoci koleso $tlastia, ¢im uréi pocet krokov pre rytiera. Proces sa opakuje dovtedy, pokym
nevyto¢i symbol ,,collect”. Dosiahnutym nasobitel'om (x5 az x250) sa potom vynasobi celkova stavka a je tak uréena celkova
vyhra bonusové hry.

Zonglujuci dvorny ¥a%o: Zolik (3aso) tak dlho Zongluje s lopti¢kami s nasobitelmi (x20 az x200), az mu zostane len jediny.
Dosiahnutym nasobitel'om sa potom vynasobi celkova stavka a je tak urc¢ena celkova vyhra bonusové hry.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlagidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,20 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na 20 liniach naraz.

Najvys§ia mozna vyhra v zikladnej hazardnej hre je 4 088€ na jednu hazardnu hru.

20. Lord of the Ocean

-je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stlatenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindacii symbolov,
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tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujii valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane hazardna hra je ukoncena. O Ciastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.
pocet
symbolov na 10,7, Q K, A socha truhlica morska Lord of the bréna
vyhernu liniu: panna Ocean (scatter)*
2 - - 5 5 5 10 -
3 5 5 30 30 40 100 2
4 25 40 100 100 400 1000 20
5 100 150 750 750 2000 5000 200

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava, okrem symbolu ,brana“ (scatter), ktory nahradi akykol'vek symbol potrebny
k dosiahnutiu vyhry. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

VoPné hry

K aktivacii volnej hry dochadza, ak sa nachadzajii po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 a viac symbolov
,,brana“(scatter) kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 vol'nych hier. Na zaciatku volnej hry systém nahodne vyberie
,BONUS* symbol. Symbol ,Brana“ nahradza vo volnej hre akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem
L, BONUS* symbolu. Stlatenim tlatidla START sa zagne 5 opticky znazornenych valcov otacat’. Ak opticky znézornené valce
po zastaveni ukazuju jednu z vyhernych kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, bude prislusna vyhra pripisana
na displej VYHRA. Ak sa objavi kdekolvek v hernom poli dostatoény pocet ,,BONUS* symbolov (vid. Vyherné moznosti),
skopiruje sa tento symbol na vsetky pozicie na prisluSnom valci a hra¢ ziska rovnaka vyhru, akoby valce s ,,BONUS*
symbolmi boli zoradené zl'ava doprava. Ak po zastaveni opticky znadzornené valce neukazuju ziadnu z vyhernych kombinécii
je hra ukoncena a pokracuje d’alSou volnou hrou dovtedy, kym nie je pocet volnych hier vycerpany. Ak sa objavia po
zastaveni valcov kdekol'vek v hernom poli 3 a viac symbolov ,,brana“, ziskava hra¢ dalsich 10 volnych hier. O ¢iastku
ziskan vo volnej hre uvedent po ukon&eni volnej hry na displeji VYHRA méze hraé hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju
stlaenim tla¢idla VEZMI VYHRU previest’ na displej KREDIT. Hazardni hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je
hazardné hra v rezime AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlagidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na 10 liniach naraz.

Najvys§ia mozna vyhra v zikladnej hazardnej hre je 7 185€ na jednu hazardnu hru.

21. Lucky Lady’s Charm deluxe

- je patvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stlatenim tlagidla START, opticky znédzornené valce sa zadnu otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujii valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom pléne hazardna hra je ukongena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.
pocet lienka,
symbolov na 9 10,J,Q KA minca, podkova zajacia lucky lady ruky
vyhernu liniu: Stvorlistok nbzka (St'astna dama) (scatter)*
2 2 - - - - 2 10 2
3 5 5 10 15 20 25 250 5
4 25 25 50 75 100 125 2500 20
5 100 100 125 250 400 750 9000 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava, okrem symbolu ,,ruky* (scatter). Symboly ,,ruky (scatter) nemusia byt zoradené na
vyhernej linii, ale moézu byt rozmiestnené rdzne na vSetkych piatich valcoch. Symbol ,lucky lady* nahradi akykol'vek
symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,,ruky*. Ak je vyhra dosiahnuta za pomoci symbolu ,,lucky lady*,
je vyhra uvedena vo vyhernej tabulke zdvojnasobena (neplati pre samotny symbol ,,lucky lady*). Plati len najvysSia vyhra na
vyhernu liniu.

VoPné hry

K aktivacii volnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 aviac symbolov ,,ruky*
kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15 volnych hier, vktorych sa vyhry prislusné jednotlivym vyhernym
kombinéciam symbolov uvedenych v tabul’ke Vyherné moznosti strojnasobuji. Ak ukazuje herné pole po zobrazeni vSetkych
symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernej tabulke bude prisluini vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak
neukazuje herné pole po zobrazeni vsetkych symbolov jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je vol'na
hra ukoncena a pokracuje d’alSou vol'nou hrou dovtedy, kym nie je pocet volnych hier vycerpany. Ak sa objavi po zobrazeni
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vsetkych symbolov kdekol'vek v hernom poli 3 a viac symbolov ,,ruky*, ziskava hra¢ d’alSich 15 volnych hier. O ¢iastku
ziskan vo volnej hre uvedent po ukon&eni volnej hry na displeji VYHRA méze hraé hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju
stladenim tla¢idla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardnti hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je
hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimélna stdvka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na 10 liniach naraz.

NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 9 150€ na jednu hazardnu hru.

22. Magic 27

-je trojvalcova hazardna hra s 27-mimi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stlatenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt ota¢at’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitanad z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii
symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujui valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je ukonéena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hra¢ hrat’ v hazardnej
hre RIZIKO.

Vyherna tabulka

Hodnoty vyhernych kombinacii v €, uvedeny je nasobok celkovej stavky

3 krat cereSna‘ na jednej vyhernej linii 2
3 krat ,,Citron® na jednej vyhernej linii 2
3 krat ,pomarané* na jednej vyhernej linii 2
3 krat ,slivka“ na jednej vyhernej linii 4
3 krat ,hrozno* na jednej vyhernej linii 4
3 krat ,»,melon‘ na jednej vyhernej linii 10
3 krat ,»ZVoNn‘ na jednej vyhernej linii 10
3 krat W7 na jednej vyhernej linii 30
3 krat ~BAR* na jednej vyherne;j linii 30
3 krat JOKER* na jednej vyhernej linii 30

Symbol ,, JOKER® nahradza vsetky symboly. Ak sa na vSetkych troch valcoch objavi symbol ,,Mystery* je mozné hrat’
o vyhru vo vyske od 25 az 100 nasobku celkovej stavky.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimélna stdvka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 27-mich liniach naraz.

Najvyssia mozZna vyhra je 1 740€ na jednu hazardnu hru.

23. Magic 81 Lines

-je Stvorvalcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na tri zhodné symboly na 27-mich vyhernych linidch a Styri zhodné
symboly na 81 vyhernych linii.

Hazardna hra sa zadina stlatenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane hazardna hra je ukonéena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je nasobok celkovej stavky:
pocet symbolov BAR Ceresna, citron, hrozno | melon Wl
na vyhernt liniu pomaranc, slivka
3 1 1 4 6 16
4 2 4 40 60 160

Vsetky vyhry sa pocitaji zZl'ava doprava. Symbol ,,MAGIC 81“ nahradza akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry.
Ak ziska hra¢ vyherné kombindcie nahradenim symbolov pomocou symbolu ,,MAGIC 81 bude vyhra nasledovne

vynasobena:
1 symbol MAGIC 81 na vyhernej linii vyhra x 2
2 symboly MAGIC 81  na vyhernej linii vyhra x4
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3 symboly MAGIC 81  na vyhernej linii vyhra x8

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlagidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 81 vyhernych linii naraz.

Najvyssia mozna vyhra je 20 640€ na jednu hazardni hru.

24. Mega Joker

- je pat'valcova hazardna hra so 40-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za&ina stlatenim tlac¢idla START, opticky znizornené valce sa zatni ota¢at, priom zvolend Ciastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinécii
symbolov, tak je vyhra pripisani na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je ukonéena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hra hrat’ v hazardnej
hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

pocet Ceresna, citron, melon, jahoda, Cervena ,, 7, zIta | Mega Joker | hviezda
symbolov na slivka, hrozno hruska Wl (scatter)*
vyhernu liniu: pomaran¢

3 4 8 20 20 40 4

4 20 40 60 80 200 20

5 100 160 240 400 2000 400

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaji zlava doprava. Symboly ,,hviezdy* (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt
rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,,mega joker* nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu
vyhry s vynimkou symbolu ,hviezda®. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlagidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 40-tich liniach naraz.

Najvyss§ia moZna vyhra je 20 000€ na jednu hazardnu hru.

25. Mystic Secrets

-je pat'valcova hazardnd hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stladenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujii valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom pléne hazardna hra je ukongena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:
pocet symbolov pergamen+
na vyhernt liniu: 10, J, A K pero+ svietnik kalich sluzka ucenec uditel’ Kniha*
Q atrament (scatter)
2 - - - - - - - 10 -
3 5 10 20 20 20 30 30 50 5
4 20 50 100 100 100 200 300 500 50
5 100 200 400 600 800 1000 2000 5000 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava, okrem symbolu ,kniha“ (scatter). Symbol ,ucitel** nahradi akykol'vek symbol
potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,.kniha® (scatter). Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

VoP'né hry

K aktivacii vol'nej hry dochadza, ak sa nachadzajii po zastaveni opticky znazornenych valcov kdekol'vek v hernom poli 3
a viac symbolov ,kniha“. Hra¢ takto ziska 10 volnych hier s ,,BONUS* symbolom ,,uditel*, ktory v priebehu volnych hier
obsadzuje vSetky pozicie na dvoch nahodne vybratych valcoch. Zaroven nahradza vsetky symboly, okrem symbolu ,kniha®
(scatter). Ak ukazuje herné pole po zobrazeni vsetkych symbolov jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernej tabulke, bude
prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuje herné pole po zobrazeni vietkych symbolov jednu z kombinécii
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symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je vol'na hra ukoncena a pokracuje d’alSou vol'nou hrou dovtedy, kym nie je pocet
vol'nych hier vyCerpany. Ak sa objavi po zobrazeni vSetkych symbolov kdekol'vek v hernom poli 3 a viac symbolov ,.kniha“,
hrag ziskava d’alsich 10 volnych hier. O &iastku ziskant vo volnej hre uvedent po ukonéeni volnej hry na displeji VYHRA
moze hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tlagidla VEZMI VYHRU previest’ na displej KREDIT. Hazardnu
hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimélna stdvka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na 10 liniach naraz.

NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 5 665€ na jednu hazardnu hru.

26. Mystery Star

- je pat'valcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami

Hazardna hra sa zadina stlatenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na poli¢ko START), opticky zndzornené valce
sa za¢nu otacat’, pricom zvolena Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce ukazuji
po zastaveni jednu z vyhernych kombinécii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahajenim d’aliej
hazardnej hry sa cela Giastka zpola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu
z kombindcii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukongena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA
moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyhernia tabul’ka

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:
poce:[ sym})qlc?y Cgre’sne, Slivka, ) Melon, Hviezda*(scatter) | 7
na vyherni linii: Citrén Pomarand Zvon
2 5 - - - -
3 10 20 50 2-100 100
4 50 100 250 20-500 1000
5 125 250 1250 100-1000 5000

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,Hviezda“ (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale moézu
byt rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Pri ziskani 3 a viac symbolov , Hviezda“ (scatter) hrac¢ ziskava
Mystery vyhru v rozsahu uvedenom v tabul’ke. Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlagidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na 5 liniach naraz.

Najvys§ia mozZna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 10 500€ na jednu hazardnu hru.

27. Pure Jewels

-je pat'valcova hazardna hra s dvestostyridsiatimitroma vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zacina stladenim tlacidla START, opticky znazornené valce sa zaéni zaplihat dopadajiicimi symbolmi,
pricom zvolena ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju po zastaveni opticky znazornené valce jednu
z vihernych kombinacii symbolov, tak je vyhra pripisand na displej VYHRA, symboly na vyhernej linii zmiznG a sa
bezplatne nahradené symbolmi nad vyhernou liniou. Takto vytvorené kombinacie si vyhodnotené a v pripade dalsich
vyhernych linii st vyherné linie opdt’ nahradené dopadajiicimi symbolmi az pokym existuju vyherné kombinacie. Ak
neukazuju valce po zastaveni jednu z kombindcii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, hazardna hra je ukoncena.
O ¢iastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyhernia tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku celkovej stavky:

Poée} syml?olroyr na Srdc,e, zIty kamen, porvnaranéovy Ametyst, Safir Modry kamefz, Zeleny Ciry Kameit | Scatter*
vyhernej linii Rubin kamen kamen
3 0,4 0,6 0,8 2 4 2
4 1,2 2 3 8 40 10
5 4 6 12 40 200 100
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*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly "Scatter" nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt
rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Symbol "WILD" nahradza vSetky symboly okrem Scattera. V jednom
smere plati na vyhernej linii iba najvyssia vyhra.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardn® hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardna hru: 10 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 243-tich liniach naraz.

Najvys§ia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 55.674 € na jednu hazardnu hru.

28. Power Stars

- pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stladenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinécii
symbolov, tak je vyhra pripisani na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu zkombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom pléne hazardna hra je ukon&ena. O Gastku uvedent na displeji VYHRA mozZe hra¢ hrat’ v hazardnej
hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:
pocet symbolov na citron slivka melon zvoncek A
vyhernu liniu Ceresna pomaran¢ hrozno
3 10 10 20 50 100
4 20 30 50 200 500
5 100 150 200 500 1000

Vsetky vyhry sa poéitaju zl'ava doprava a sprava dol'ava. Symboly ,,HVIEZDA® (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej
linii, ale m6zu byt’ rozmiestnené rézne na 2, 3 alebo 4 valci. Symbol ,,HVIEZDA® sa rozsiruje a zabera vSetky pozicie na
prislusnom valci, pri¢om nahradza vSetky symboly. Plati iba najvyssia vyhra na vyherny smer. Vyhry 5 rovnakych symbolov
budu vyplatené iba raz. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

VoP'né hry

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachddza po zastaveni opticky zndzornenych valcov jeden symbol
LHVIEZDA® kdekol'vek na 2, 3 alebo 4 valci. Symbol ,,HVIEZDA® sa rozsiruje na vSetky pozicie tohto valca a podrzi tento
valec na jedno otoCenie ostatnych valcov, pri¢om ,,HVIEZDA® nahradza vsetky symboly. Ak sa po ukonéeni otaCania pri
podrzani valca so symbolmi ,,HVIEZDA® objavi d’al§i symbol ,,HVIEZDA®, budu obidva valce so symbolmi ,,HVIEZDA*
podrzané, kym ostatné valce sa budu otacat. Ak sa po ukonceni otacania, pri dvoch podrzanych valcoch objavi aj treti
symbol ,,HVIEZDA®, budu tieto tri valce so symbolmi ,,HVIEZDA* podrzané, kym ostatné valce sa budi otacat’. Symbol
HVIEZDA® nahradza vo volnej hre akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry. Ak neukazuju valce po zastaveni
jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukoncena a pokracuje dalSou volnou hrou
v pripade ak sa objavi d’alsi symbol ,,HVIEZDA* vedla podrzan¢ho valca. O ciastku ziskanti vo volnej hre uvedenu po
ukonceni volnej hry na displeji VYHRA moZe hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlaenim tladidla VEZMI
VYHRU previest na displej KREDIT. Hazardni hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v reZime
AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimdlna stdvka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich linich naraz.

Najvyssia mozZna vyhra je 10 000€ na jednu hazardnu hru.

29. Rumpel Wildspins

- je pat'valcova hra s 20-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za&ina stlatenim tlac¢idla START, opticky znizornené valce sa zatni otacat, priom zvolend Ciastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane hazardna hra je ukonéena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu

rosombees [1oso| ka [MmEE T e | vie | T 26
3 10 20 40 100 100 100 2
4 20 40 100 200 200 200 20
5 100 200 300 500 500 1000 500
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*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava. Symbol ,,Rumpel* nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem
symbolu Zaba (scatter). Symboly ,,Zaba“ (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rozne
na vsetkych piatich valcoch.

VolI'né hry

K aktivacii volnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na hernom vklade
ana pocte vsadenych linii) 3, 4, alebo 5 symbolov Scatter kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 15 volnych hier.
Stlaéenim tla¢idla START (popr. dotykom obrazovky na policko START) sa zaéne 5 opticky znazornenych valcov otadat.
Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vid'.
Vyherné moznosti), bude prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi po zastaveni valcov kdekolvek na
obrazovke symbol ,,Rumpel”, bude zafixovany az do ukonéenia vSetkych volnych hier. V priebehu volnych hier nie je
mozné ziskat' d’aliie volné hry. O &iastku ziskani vo volnych hrach uvedent po ukonéeni tychto hier na displeji VYHRA
mdZe hrag hrat' v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim tladidla VEZMI VYHRU previest’ na displej KREDIT. Hazardnu
hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimdlna stdvka na 1 hazardna hru: 0,20 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na 20 liniach naraz.

NajvysSia mozna vyhra v zdkladnej hazardnej hre je 5 005€ na jednu hazardnu hru.

30. Roaring Forties

-je pat'valcova hazardna hra, v ktorej sa vsadza na dva az pit’ zhodnych symbolov v 40-tich vyhernych liniach.

Hazardna hra sa zadina stlatenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt otadat’, pridom zvolena ¢iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom pléne hazardna hra je ukongena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyhernia tabulka
V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:
citrén,
pocet symbolov na Ceresiia, hrozno, « hviezda
, BT . . zvon W
vyhernu liniu pomaranc, melon (scatter)*
slivka
2 - - - 4 -
3 8 20 40 60 2
4 40 80 100 200 20
5 100 200 300 1000 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava. Symboly ,hviezda“ (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale moézu byt
rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Symbol ,,WILD* nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry
s vynimkou symbolu ,,hviezda“. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimélna stdvka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stdvka na 1 hazardna hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 40-tich linidch naraz.

Najvyss§ia moZna vyhra je 10 000€ na jednu hazardnu hru.

31. Showgirls

-je pat'valcova hra s 25-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stlatenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na poli¢ko START), opticky zndzornené valce
sa zaénu otacat’, pricom zvolena Ciastka bude odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky znazornené valce po
zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Pred zahdjenim daliej
hazardnej hry sa celd &iastka zpola VYHRA prevedie do pola KREDIT. Ak neukazujii valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra ukon&ena. O &iastku uvedenti na displeji VYHRA
moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.
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Vyhernia tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

Pos“:et symbolov na vyherna 10,7, Q.K A Showgir.l 4. Showgi.rl 3 Shpwgirl 2 Showgirl 1
liniu: > (na mesiaci) (vo vani) (s jahodou) (s klobikkom)
3 5 10 20 30 40 50

4 20 30 100 125 200 300

5 100 125 | 300 400 750 1000

Vsetky vyhry sa poéitaju zl'ava doprava. Symboly ,,Sampanské* (scatter) sa objavuju len na 2, 3 a 4 valci a vietky tri zdroveti
spustaju hazardna hru Girls Gone Wild Feature. Symbol ,,Srdce* nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry
s vinimkou symbolov ,,Sampanské* a ,,Ruze”. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernu liniu.

Hazardna hra GIRLS GONE WILD FEATURE

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov (nezavisle na hernom
vklade) kdekol'vek na 2, 3 a 4 valci 3 symboly ,,Sampanské®. Hra¢ takto ziska 15 volnych hier GIRLS GONE WILD
FEATURE. Stladenim tlagidla START (popr. dotykom obrazovky na politko START) sa zatne 5 opticky znazornenych
valcov otacat. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom
plane (vid’. Vyherné moznosti), bude prisluind vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak sa objavi po zastaveni valcov na
obrazovke symbol ,,Ruza“, na 5. valci je tento symbol venovany jednej zo Showgirls, ktora sa zobrazi nad valcami. Z kazdej
Showgirl, ktora obdrzi tri ruze, sa stdava WILD symbol na valcoch 2-3-4 (tzn., nahradza ostatné symboly okrem symbolov
,Sampanské“ a ,,Ruza®). Ak sa objavi po zastaveni valcov kdekol'vek na 2, 3 a 4 valci d’alSie 3 symboly ,Sampanské“, hrag¢
ziska d’al§ich 15 volnych hier GIRLS GONE WILD FEATURE. O ¢iastku ziskanti v hazardnej hry GIRLS GONE WILD
FEATURE a uvedenii po ukon&eni tejto hry na displeji VYHRA, mdze hrag hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stladenim
tla¢idla VEZMI VYHRU previest na displej KREDIT.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimdlna stdvka na 1 hazardna hru: 0,25 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na 25 liniach naraz

Najvys§ia mozna vyhra v zikladnej hazardnej hre je 1 768€ na jednu hazardnu hru.

32. Sizzling 6

-je Sest'valcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stladenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane hazardna hra je ukonéena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyhernia tabulka
V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

pocet CereSna, citron, hviezda
symbolov na slivka, hrozno melon A (scatter)*
vyhernt liniu: pomarané

3 5 10 20 40 -

4 10 20 40 80 3

5 25 50 100 250 10

6 100 300 600 5000 200

*Nasobok celkovej stavky

VSsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava okrem symbolu ,,HVIEZDA“(scatter). Symboly ,,HVIEZDA* (scatter) nemusia byt
zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt rozmiestnené rézne na vsetkych Siestich valcoch. Symbol ,joker nahradi
akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu ,hviezda®. Plna obrazovka s 12, 15 alebo 18
rovnakymi symbolmi ovocia umoziiuje bonusova vyhru. Bonusové vyhry a Scatter vyhry budu pripocitané k vyhre. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Sizzling 6 Feature — bonusova vyhra

Ak sa na prvych Styroch valcoch objavi 12 zhodnych symbolov ovocia (citrony, slivky, eresne, pomarance), bude k celkovej
vyhre na vSetkych linidch este pripocitana bonusova vyhra vo vyske 40-nasobku celkovej stavky. Ak sa na prvych piatich
valcoch zl'ava objavi 15 zhodnych symbolov ovocia, bude k celkové vyhre este pripocitana bonusova vyhra vo vyske 100
nasobku celkovej stavky. Ak sa objavi 18 zhodnych symbolov ovocia na vyhernom poli, bude k celkové vyhre pripo€itana
bonusova vyhra vo vyske 1000 nasobku celkovej stavky. Zhodné symboly ovocia je mozné kombinovat' so symbolmi
JOKER.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.
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Vyska stavky:

Minimdlna stdvka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych S-tich liniach naraz.
Najvyssia mozna vyhra je 11 000€ na jednu hazardnu hru.

33. Sizzling Hot deluxe

-je pat'valcova hazardnd hra s piatimi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa za&ina stlatenim tlac¢idla START, opticky znizornené valce sa zatni otacat, pricom zvolend Ciastka bude
odpocitanad z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii
symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujui valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je ukonéena. O &iastku uvedeni na displeji VYHRA méze hrag hrat’ v hazardnej
hre RIZIKO.

Vyherna tabul’ka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:
pocet symbolov na citron, slivka, hviezda
vyhernu liniu ceresne pomaran¢ melon, hrozno (scatter) * W1
2 5 - - - -
3 20 20 50 2 100
4 50 50 200 10 1000
5 200 200 500 50 5000

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava, okrem symbolu ,hviezda“ (scatter). Symboly ,,hviezda“ (scatter) nemusia byt
zoradené na vyhernej linii, ale mo6Zzu byt rozmiestnené rozne na vSetkych piatich valcoch. Plati len najvysSia vyhra na
vyhernu liniu.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimélna stdvka na 1 hazardna hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych S-tich liniach naraz.

Najvys§ia moZna vyhra je 10 000€ na jednu hazardnu hru.

34. Supra Hot

-je Stvorvalcova hazardna hra s 25-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stladenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt ota¢at’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitanad z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii
symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujui valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je ukonéena. O &iastku uvedeni na displeji VYHRA méze hra hrat’ v hazardnej
hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:
pocet symbolov na X cereSnia, pomaranc,
vyhernu liniu: citron, slivka BAR e A
3 15 25 100 150 400
4 50 100 1000 1500 4000

Yy <

Vsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava. Ak sa objavia zhodné symboly ovocia (t]. ,,Ceresna“, ,citron“, ,,pomaranc¢* alebo
,slivka® ) na vsetkych 25 liniach jedného elektronicky zobrazeného $tvorvalca, vyhra sa zdvojnasobi. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernu liniu.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlagidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 25-tich linich naraz.

NajvysSia mozZna vyhra je 2 000€ na jednu hazardnu hru.

35. Ultra Hot deluxe

- je trojvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stla¢enim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénu ota¢at, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindacii symbolov,
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tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujii valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane hazardna hra je ukoncena. O Ciastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

pocet. sy,mbolo.v na citrén, Ceresia, pomaranc, X« BAR 7= hviezda
jednej vyhernej linii slivka
3x 40 5 60 750 200

[T X

Ak sa objavia zhodné symboly ovocia (t]. ,,Ceresna“, ,.citron®, ,,pomaranc, alebo ,slivka“) na vSetkych 5 linidch jedného
elektronicky zobrazeného trojvalca, vyhra sa zdvojnasobi.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlagidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych S-tich liniach naraz.

Najvyssia mozZna vyhra je 1 500€ na jednu hazardnu hru.

36. Xtra Hot

-je pat'valcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stla¢enim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénu ota¢at, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo
vyhernom plane hazardna hra je ukonéena. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrac hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

pocet slivka,
symbolov na Ceresna X citron, hviezda BAR LT
vyhernt liniu: pomaran¢ (scatter)*
2 5 - - - - -
3 20 5 20 2 50 100
4 50 20 50 10 400 1000
5 200 100 200 50 1000 5000

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaji zlava doprava. Symboly ,,Hviezda® (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt
rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Ak sa objavi 9 rovnakych symbolov na 1, 2 a 3 valci, bude celkova vyhra
vynasobena x 3. Ak sa objavi 12 rovnakych symbolov na 1, 2, 3 a 4 valci, bude celkova vyhra vynasobena x 4. Ak sa objavi
15 rovnakych symbolov, bude celkova vyhra vynasobena x 5.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlagidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardnt hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych S-tich liniach naraz.

Najvyssia mozna vyhra je 10 000€ na jednu hazardnu hru.

37. Shooting Stars
- je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zadina stlatenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji po zastaveni opticky znazornené valce jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujii valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom
plane, je hra ukon&ena. O Giastku uvedenii na displeji VYHRA méZe hrag hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.

Vyhernia tabulka:
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.
poce't symbo} ov . 10,7J Q K A Asteroid Galaxia
na vyhernej linii:
3 5 7 8 10 50 25
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4 10 15 20 25 200 60

5 25 40 50 60 250 120

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava a sprava dolava. Symbol Hviezda (ziariaca gula) sa vyskytuje na valcoch 2,3,4
a nahradza vsetky ostatné symboly.

Bonus Shooting Stars

Jeden alebo viac hviezd na I'ubovolnej pozicii druhého, treticho alebo Stvrtého valca aktivuju bonus Shooting-Star. Pocas
bonusu Shooting-Star sa rozsiria symboly hviezd na cely valec a budu pozastavené, zatial’ ¢o sa zvy$né valce buda bezplatne
otacat’ znova. Ak sa pritom objavi d’alsia hviezda, roz§iri sa aj tato na cely valec a bude — presne ako predoslé symboly
hviezd — pozastavena pocas trvania d’alSej otacky. Bonus Shooting-Star konci, akonahle sa pri jednej otacke uz neobjavi
ziadna d’al$ia hviezda.

Hazardn4 hra Riziko:

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10 €

Stavka sa vykonava na 10-tich vyhernych liniach naraz.

NajvysSia moZna vyhra je 2500,- € na jednu hazardnu hru.

38. River Queen
- je pat'valcova hazardna hra s 10 az 50-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za&ina stlatenim tlac¢idla START, opticky znizornené valce sa zatni otacat, priom zvolend Ciastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji po zastaveni opticky znazornené valce jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisand na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom
plane, je hra ukonéend. O &iastku uvedenii na displeji VYHRA mozZe hra¢ hrat v hazardnej hre RIZIKO.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu.

R T e L R s
3 4 8 16 20 40 60 2
4 20 40 60 80 100 200 20
5 100 160 200 300 400 1000 200

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaji zlava doprava. Symboly "River Queen" (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu
byt rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Symbol "Dama" (WILD) nahradi akykol'vek symbol potrebny k
dosiahnutiu vyhry s vynimkou symbolu "River Queen" (scatter). Plati len najvyssia vyhra na vyherna liniu.

VoPné hry

K aktivacii tejto hry dochadza, ak sa nachadzaji po zastaveni opticky znazornenych valcov 3, 4 alebo 5 symbolov "River
Queen" kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 hier voInych hier, pocas ktorych spustajice symboly "River Queen"
zostanll na svojich valcoch, rozsiria sa vzdy na dve pozicie na valci a v ramci kazdej volnej hry sa ndhodne posunu nahor
alebo dolu. Symbol "River Queen" nahridza potas volnych hier vietky symboly. Stlatenim tla¢idla START sa zaéne 5
opticky znazornenych valcov otacat. Ak ukazuju po zastaveni opticky znadzornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo
vyhernom plane (vid' vyherné moZnosti), bude prislusnd vyhra pripisand na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po
zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hra ukoncena a pokracuje d’alsou vol'nou hrou kym nie je
pocet hier voInych hier vycerpany. Pocas volnych hier nemozno opétovne ziskat’ d’alsie vol'né hry. O sumu ziskant vo
vietkych voPnych hrach a sumu uvedenti po ukongeni vietkych volnych hier na displeji VYHRA moéze hra¢ losovat’ v
hazardnej hre s rizikom alebo ju stladenim tlatidla VEZMI VYHRU previest' na displej KREDIT.

Hazardn4 hra Riziko:

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10 €

Stavka sa vykonava na 10, 20, 30, 40 alebo na vsetkych 50 vyhernych liniach.

Najvyss§ia moZna vyhra je 10000,- € na jednu hazardni hru.

39. Plenty of Fruit 20 Hot

- je pat'valcova hazardna hra s 20-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stla¢enim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa za¢nu ota¢at, pri¢om zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinécii
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symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. O ¢&iastku uvedenti na displeji VYHRA médZe hra¢ hrat v hazardnej hre
RIZIKO. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je

ukoncena.
Vyherné mozZnosti

V tabulke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

pocet symbolov na | citron, Ceresna, slivka, zvon 7 Wild Hviezda
vyhernu liniu pomaran¢ melén (scatter)*
3 10 20 20 50 5
4 20 40 80 500 20
5 100 200 400 2000 500

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zlava doprava okrem symbolu scatter. Symboly ,,Hviezda“ (scatter) nemusia byt zoradené na
vyhernej linii, ale mo6zu byt rozmiestnené rézne na vSetkych piatich valcoch. Symbol ,,7 WILD* nahradza vSetky symboly
okrem Scatter. Plati len najvyssia vyhra na vyherna liniu.

Hazardna hra Riziko:

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimélna stdvka na 1 hazardna hru: 0,20 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 20-tich linidch naraz.

Najvyssia mozna vyhra v zakladnej je 20000,- € na jednu hazardni hru.

40. Plenty of Fruit 40
- je pat'valcova hazardna hra s 40-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zadina stlatenim tlagidla START, opticky znédzornené valce sa zadnu otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitanad z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii
symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. O &iastku uvedent na displeji VYHRA méze hrag hrat' v hazardnej hre
RIZIKO. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je
ukoncena.

Vyhernia tabulka:
V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu.

pocet symbolov Ceresne, citron, melon. slivka svondek Hviezda* e
na vyhernej linii: pomaran¢ ’ i (scatter) ”
3 10 20 20 5 40
4 20 40 80 20 400
5 100 200 400 500 1000

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaji zl'ava doprava. Symboly "Hviezda" (scatter) nemusia byt’ zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt
rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Symbol "7" nahradza vsetky symboly okrem symbolu "Hviezda" (Scatter).
Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

Hazardn4 hra Riziko:

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlagidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na jednu hazardnu hru: 0,40 €.

Maximalna stavka na jednu hazardnu hru: 8,00 €.

Stavka sa vykonava na vSetkych 40-tich liniach naraz.

Najvyssia mozZna vyhra v zakladnej je 10000,- € na jednu hazardni hru.

41. Jokers Casino

- je Stvorvalcova hazardn4 hra s 54 vyhernymi liniami (criss-cross)

Hazardna hra sa zadina stla¢enim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa za¢nu ota¢at, pri¢om zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinécii
symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. O ¢&iastku uvedenti na displeji VYHRA médZe hra¢ hrat’ v hazardnej hre
RIZIKO. Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je
ukoncena.

Vyherna tabul’ka:
Hodnoty vyhernych kombinacii v €, pri celkovej stavke 10 €
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3x zvoncek, slivka, pomaranc, citron, Ceresne..........cecevvererereerreeneanen. 5

3X WI0ZN0, MEION.....ooieviiiiiiiiiece et 10
Dl o OO TURTPSTPSTPRIN 20
3x zolik, sedmicka.................. ... 50
3x CRETUS logo (mystery)... ... 5-50

Vsetky vyhry platia pre kombinacie zl'ava doprava a zprava dolava. Symbol ,,Zolik* nahradza vietky symboly.

Mystery vyhra

Kazda kombinacia z 3 CRETUS symbolov vyplaca vyhru Mystery. Vyhra sa ndhodne vyzrebuje z intervalu uvedeného vo
vyhernej tabulke.

Hazardna hra Riziko:

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tlagidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardn® hru: 0,20 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych 54-tich liniach naraz.

Najvyssia mozZna vyhra je 300,- € na jednu hazardnu hru.

42. Fruit Drops
- je pat'valcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zadina stlatenim tlagidla START, opticky znédzornené valce sa zadnu otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. O &iastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.
Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je ukoncena.

Vyherna tabul’ka:
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.
poce't symbo} ov . Ceresne citron Pomaran¢ Slivka hrozno melon »7
na vyhernej linii:
3 2 2 2 2 5 10 40
4 5 5 5 5 10 20 80
5 10 20 30 40 50 100 500
Vsetky polia 100 200 300 400 500 1000 5000

Vsetky vyhry sa pocitaju zI'ava doprava. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.

Bonus Lock & Spin

Jedna vyherna kombinacia na jednej alebo viacerych linidch, spusti bonusovi funkciu Lock & Spin. Vsetky symboly
vyhernej kombinacie sa zafixuju, zvy$né pozicie sa znova bezplatne tocia. Kazdy d’alsi symbol, ktory rozsiri vyherna
kombinaciu, alebo vytvori nové vyherné kombinacie s pozastavenymi symbolmi sa taktiez zafixuje a zvy$né pozicie sa budu
znova bezplatne otacat’. Kazdé dotocenie je nanovo vyhodnotené a jednotlivé vyhry sa kumuluju v poli Vyhra. Tento proces
sa opakuje tak dlho, kym nebude mozna ziadna nova kombinacia. Nasledne sa potom vsetky symboly uvolnia a vsetky vyhry
budu vyplatené.

Hazardn4 hra Riziko:

Hra¢ si vybera cervenu alebo Ciernu kartu. Pokial' jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardn( hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 10-tich liniach naraz.

NajvysSia mozna vyhra je 5000,- € na jednu hazardnu hru.

43. Amazing Stars
- je pat'valcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami
Hazardna hra sa zadina stlatenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zadnu otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. O &iastku uvedenii na displeji VYHRA méze hraé hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.
Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je ukonéena.

Vyherna tabulka:

V tabul’ke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu.
pocet symbolov Citrén, pomaranc, Ceretne Hrozno, e Hviezda*
na vyhernej linii: slivka melén ” (scatter)
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3 10 10 25 100 5
4 50 50 100 1 000 6
5 200 200 400 10 000 8

*Nasobok celkovej stavky

Tabul’ka pre bonusova funkciu

Hviezda
(scatter) - pocet
symbolov na
vsetkych valcoch

Nasobok celkove;j

. 10 12 15 20 30 50 80 150 300 3000
stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly "Hviezda" (scatter) nemusia byt zoradené na vyhernej linii, ale mézu byt
rozmiestnené rozne na vsetkych piatich valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyherna liniu.

Bonusova funkcia

Ak sa objavi po zastaveni valcov 3x, 4x alebo 5x symbol hviezda (scatter) spusti sa bonusova funkcia s 10 volnymi hrami.
Symboly hviezd (scatter), ktoré spustili bonusovu funkciu, zostavaju pocas trvania bonusove]j funkcie pozastavené. Pocas
bonusovej funkcie budt pozastavené vsetky symboly hviezd na poziciach, na ktorych sa objavili pocas volnych hier. Pocas
volnych hier nedochadza k vyplateniu vyhry. Na konci volnych hier sa na zaklade poctu nazbieranych symbolov hviezd
vypocita jednorazova vyhra podla vyhernej tabulky. 15x symbol hviezdy vyhrava Top Win vyhru a ukonéuje bonusova
funkciu. Pocas bonusovej funkcie sa nedaji vyhrat’ d’alsie voI'né hry.

Hazardna hra Riziko:

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardn® hru: 0,10 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych S-tich liniach naraz.

NajvysSia mozna vyhra je 30000,- € na jednu hazardni hru.

44. Haul of Hades
- je pat'valcova hazardna hra s 40-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zadina stla¢enim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zaénu ota¢at, pri¢om zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. O &iastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.
Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je ukoncena.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:
poet symbolov| J Q K A | Afrodita| Aténa | Zeus | Hades | Haulof
na vyhernu liniu Hades
2 - - - - - - - 3 4 10
3 1 2 3 4 5 5 5 8 10 50
4 6 7 8 9 10 15 16 17 18 250
5 11 12 13 14 15 20 30 40 50 1000

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,,FREESPINS* sa objavuju na valcoch 2, 3 a 4 valci spust’aji Feature
Game. Symbol ,,Haul Hades* (wild) nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry okrem symbolu FREESPINS.
Pred roztoCenim valcov je ndhodne vybrany jeden zo symbolov bohov a tento sa pocas tocenia vyskytuje na valcoch ako
hromadny (stoh rovnakych symbolov). Plati len najvyssia vyhra na vyhernt liniu.

VoP'né hry

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky zndzornenych valcov (nezavisle na hernom
vklade) symboly ,, FREESPINS* kdekol'vek na 2, 3 a 4 valci. Hra¢ takto ziska 7 volnych hier, kde ma k dispozicii viacej
tzv. super symbolov (symboly bohov), pricom zdkladné symboly (10 az A) nie st k dispozicii. Pred spustenim volnych hier
je nahodne vybrany jeden zo symbolov bohov atento sa pocas volnych hier vyskytuje na valcoch ako hromadny (stoh
rovnakych symbolov). Stlagenim tla¢idla START sa za¢ne 5 opticky znazornenych valcov otadat’. Podas hrania volnych hier
nie je mozné ziskat' d’alsie vol'né hry. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov
uvedenych vo vyhernom plane, bude prislusna vyhra pripisand na displej VYHRA. O &iastku ziskani v bonusovej hre
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uvedent po ukonéeni bonusovej hry na displeji VYHRA méZe hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlagenim tlagidla
VEZMI VYHRU previest’ na displej KREDIT. Hazardn hru RIZIKO nie je mozné aktivovat, ak je hazardna hra v rezime
AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa
zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimdlna stdvka na 1 hazardna hru: 0,40 €

Maximalna stavka na 1 hazardn( hru: 8,00 €

Stavka sa vykonava na vsetkych S-tich liniach naraz.

NajvysSia mozna vyhra je 4000,- € na jednu hazardnu hru.

45. Perchta
- je pat'valcova hazardna hra s 25-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zadina stla¢enim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zaénu ota¢at, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. O &iastku uvedent na displeji VYHRA moze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.
Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane hazardna hra je ukonéena.

Vyherné mozZnosti
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu.

ocet symbolov S 1 Zeleny - . . Perchta*
II:a vyheyrnﬁ liniu 10,J,Q,K A Zlty démon démor}; Cerveny démon | Modry démon (scatter)

3 5 10 20 30 40 50 3
4 20 30 100 125 200 300 -
5 100 125 300 400 750 1000 -

*Nasobok celkovej stavky

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symboly ,,Perchta® (scatter) sa objavuji iba na 2, 3 a 4 valci a vsetky 3 zaroven

spusti hru Soul Stealing Feature. Symbol ,,Sabla“ nahradi akykol'vek symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry s vynimkou

symbolov ,,Perchta® a ,,Dusa‘.

FEATURE GAME

K aktivacii volnej hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni opticky znazornenych valcov 2, 3 a4 valcov 3 symboly

,Perchta®. Hra& takto ziska 10 volnych hier. Stlatenim tladidla START sa zagne 5 opticky zndzornenych valcov otagat’.

Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z kombinécii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, bude

prislusnd vyhra pripisana na displej VYHRA. Ak neukazujii valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom

plane, je hra ukonéena a pokracuje d’alSou vol'nou hrou, az kym nie je pocet volnych hier vycerpany.

Ak sa objavi po zastaveny valcov na 5. valci symbol ,,Dusa“ je tento symbol venovany jednému z Démonov zobrazenych na

horenej obrazovke. Zacina sa vzdy u Démona uplne vlavo. Az ked’ ten démon ma vSetky 3 duSe, pokracuje sa d’alSim

démonom zl'ava. Z kazdého démona, ktory dostane 3 duse sa stdva WILD symbol na valcoch 2 — 5 (tzn. Nahradza ostatné

symboly okrem symbolov ,,Perchta“ a ,,Dusa“). Ak sa objavi po zastaveni valcov kdekol'vek na 2, 3 a 4 valci d’alSie symboly

,Perchta”, hra¢ ziska d’alSich 15 volnych hier. O Ciastku ziskanu v bonusovej hre uvedentl po ukonceni bonusovej hry na

displeji VYHRA méze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO alebo ju stlatenim tla¢idla VEZMI VYHRU previest’ na displej

KREDIT. Hazardn® hru RIZIKO nie je moZné aktivovat’, ak je hazardna hra v reZime AUTOMATICKY START.

Hazardna hra RIZIKO

Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa

zdvojnasobi. Tlagidlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na policku ZOBRAT) méze previest’ vyhru do kreditu,

alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra

nepresiahla 2000 €.

Vyska stavky:

Minimalna stavka na 1 hazardn® hru: 0,25 €

Maximalna stavka na 1 hazardnt hru: 10,00 €

Stavka sa vykonava na vSetkych 25-tich liniach naraz.

NajvysSia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 1768,- € na jednu hazardnu hru.

46. Crystal Odyssey
- jestvorvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.

Hazardna hra sa zadina stla¢enim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénu ota¢at, pri¢om zvolena Giastka bude

odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,

tak je vyhra pripisan na displej VYHRA.

Vyhernia tabulka

V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu s vynimkou symbolu Scatter.

pocet symbolov na|Diamant |Kalcit Safir Rubin Opal zlty | Ametyst | Smaragd | Crystal Odyssey

vyhernu liniu oranzovy (Scatter)

3 250 100 50 20 20 10 10 10 volnych hier

4 5000 400 200 80 80 40 40 20 volnych hier
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Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava a sprava dolava. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu. Wild nahradza vsetky
symboly okrem Scatter. Valec 4 obsahuje skupinu 3 Wild symbolov. V pripade, Ze nebola v aktudlnom otoceni ziadna vyhra
ana 4. valci sa nachadzaju 1 — 3 wild symboly valec 4 sa zablokuje a ostatné valce sa bezplatne roztocia.

VoPné hry

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadza po zastaveni opticky zndzornenych valcov 3 alebo 4 symboly
"Crystal Odyssey" kdekol'vek v hernom poli. Hra¢ takto ziska 10 prip. 20 volnych hier. Pri spusteni volnych hier sa na
Stvrtom valci zafixuju symboly WILD az do ukoncenia vsetkych volnych hier. Pocas volnych hier Wild symbol méze
nahradit’ 1 scatter symbol (Crystal Odyssey) . Stla¢enim tlatidla START sa za¢ne 4 opticky znazornenych valcov otagat’. Ak
ukazuju po zastaveni opticky zndzornené valce jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, bude prislusna vyhra
pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane, je hra
ukoncena a pokracuje d’alSou volnou hrou, az kym nie je pocet vol'nych hier vycerpany. Pocas vol'nych hier je mozné vyhrat
dalsie vol'né hry (max. 300 hier).

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnt hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na vSetkych 10-tich liniach naraz.

NajvysS§ia moZna vyhra je 5 000,- € na jednu hazardni hru.

47. Fruitilicious
- jepétvalcova hazardna hra s 5-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zadina stlatenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zagnu otadat’, pridom zvolena ¢iastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. O &iastku, uvedent na displeji VYHRA, moZe hrag hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.
Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, hazardna hra je ukoncena

Vyherna tabulka
V tabulke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu.

Pocet symbolov na melon, slivka, .

, A sedem " citron,

vyhernu liniu: hrozno pomaran¢ s
Ceresna

3 100 25 10 10

4 500 100 30 30

5 5000 500 125 125

Vsetky vyhry platia pre kombindcie zl'ava doprava a sprava dolava. Plati len najvys§ia vyhra na vyhernu liniu. Vyhra za 5
rovnakych symbolov plati len raz.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na vsetkych S-tich liniach naraz.

Najvyssia mozna vyhra je 10 000,- € na jednu hazardnu hru.

48. King of the Pride
- jepétvalcova hazardna hra s 50-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zadina stla¢enim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénu ota¢at, pridom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindcii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. O &iastku, uvedent na displeji VYHRA, méze hra¢ hrat’ v hazardnej hre RIZIKO.
Ak neukazuju valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, hazardna hra je ukoncena.

Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu
5}?}01:;1& Hsn}ﬁ?bolov na Tiger Slon Zebra Zirafa A, K Q.1 10,9
2 10 4 - - - - -
3 40 40 40 20 20 10 10
4 200 150 150 100 30 30 20
5 1000 500 500 400 400 200 150

Vsetky vyhry sa poditaju zlava doprava, okrem Scatter. Plati len najvysSia vyhra na vyhernt liniu. Wild (lev) nahradza
akykol'vek symbol s vynimkou symbolu Free Spins (VoI'né hry) a vyskytuje sa na valcoch 2,3,4,5. 3 symboly Free Spins
(scatter) vyhravaju vyhru vo vyske 4 nasobku celkovej stavky a spust’aji volné hry.

VoPné hry

K aktivacii tejto hazardnej hry dochadza, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych valcov 3 symboly "Free
Spins" na valcoch 2, 3 a 4. Hra¢ takto ziska 7 voI'nych hier. Pocas volnych hier budu valce 2, 3 a 4 obsahovat’ nahromadené
symboly - Colossal. Stlatenim tla¢idla START sa za¢ne 5 opticky znazornenych valcov otadat. Ak ukazuju po zastaveni
opticky znazornené valce jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom plane, bude prislusna vyhra pripisand na displej
VYHRA. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinécii uvedenych vo vyhernom pléane, je hra ukonéend a pokracuje
d’alsou volnou hrou, az kym nie je pocet vol'nych hier vy¢erpany. Poc¢as volnych hier nie je mozné vyhrat’ d’alie vol'né hry.
O ¢iastku, ziskani vo volnej hre uveden po ukonéeni volnej hry na displeji VYHRA, méze hra¢ hrat v hazardnej hre
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RIZIKO alebo ju stlatenim tla¢idla VEZMI VYHRU previest’ na displej KREDIT. Hazardnii hru RIZIKO nie je moZné
aktivovat, ak je hazardna hra v rezime AUTOMATICKY START.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,25 € na jednu hazardnua hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na vSetkych 50-tich liniach naraz.

NajvysSia moZna vyhra je 10 000,- € na jednu hazardnu hru.

49. Kingdom of Legend
- je pat'valcova hazardna hra so 40-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zadina stladenim tlagidla START, opticky znézornené valce sa zatnt otadat’, pridom zvolena Giastka bude
odpocitanad z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinacii
symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. O ¢&iastku, uvedent na displeji VYHRA, mdze hrag hrat’ v hazardnej hre
RIZIKO. Ak neukazujui valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Vyherna tabulka

V tabulke je uvedend vyska nasobku stavky na liniu.

pocet symbolov na | Princezna — elf Rytier v brneni Cerveny trpaslik 10,1,Q K, A
vyhernu liniu:

2 8 8 8 - -

3 50 40 40 8 8

4 100 80 80 40 40

5 500 400 400 200 200

Vsetky vyhry sa pocitaju zl'ava doprava. Symbol Wild nahradza I'ubovolny symbol potrebny k dosiahnutiu vyhry, okrem
,Bonus Wheel“. Symboly ,,.Bonus Wheel“ sa mézu objavit’' na valcoch 1, 2, 4 a 5. Plati len najvyssia vyhra na vyherna liniu.
Bonusova funkcia ORCA

Po hocijakej prehratej hre ma hra¢ moznost’ ndhodne ziskat' bonus ORCA. Ak déjde k aktivacii tejto funkcie, ORCA sa
objavi rozbijajuc obrazovku, pricom hra¢ méze ziskat’ okamziti odmenu az do vysky 500x celkovej stavky alebo bonusovu
funkciu BONUSOVE KOLESO. Ak sa na obrazovke objavi suma a ORCA pokraluje v rozbijani obrazovky, vyhra sa
zvysuje.

Bonusové hry ,.Bonusové koleso“

K aktivacii funkcie ,,Bonusové koleso“ dochadza pri dvoch sposoboch, ak sa nachadzaju po zastaveni opticky znazornenych
valcov zhodné symboly kolesa na valcoch 1, 2 alebo 4, 5 (vytvoria celistvy symbol kolesa) a pri funkcii ORCA. Pri toceni
kolesom moze hra¢ ziskat odmenu vo forme az 10-tich volnych hier, multiplikator (az do 30x celkovej stavky) alebo tocenie
na kolese Super otacky. Po udeleni kazdej odmeny sa koleso zase rozto€i, proces sa opakuje dovtedy, pokym sa nevytoci
symbol ,,Collect.

Bonusova funkcia .,Super otac¢ky*

Hra¢ ziskal funkciou pri bonusovej hre ,,Bonusové koleso®. Dotykom tlagidla Start hrag rozto&i koleso a uréi sa nasobitel.
Dosiahnutym nasobitel'om (x75 az x1000) sa potom vynasobi celkova stavka. Po udeleni odmeny sa hra¢ vrati k bonusovej
hre ,,Bonusové koleso*.

Bonusova funkcia ., Vol’'né otacky*

Pri bonusovej funkcii voI'né otacky, ktora hra¢ ziskal pri bonusovej funkcii ,,Bonusové koleso, dostane hra¢ moznost’ hrat’
volné hry. Pocas hry sa symboly Wild rozsvietia na bleskové symboly, ktoré sa mézu zo svojej povodnej pozicie Sirit
smerom hore, dole, dol'ava a doprava a zmenia tieto symboly na symbol Wild. Po vyCerpani volnych hier sa hra¢ vrati
k bonusovej hre ,,Bonusové koleso.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,20 € na jednu hazardnua hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na 40-tich liniach naraz.

Najvyssia mozna vyhra v zakladnej hazardnej hre je 5 000,- € na jednu hazardni hru.

50. Red Hot Repeater
- jepdtvalcova hazardna hra s 10-timi vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa zadina stla¢enim tlagidla START, opticky zndzornené valce sa zaénu ota¢at, pricom zvolena Giastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuju opticky znazornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombindacii symbolov,
tak je vyhra pripisana na displej VYHRA.
Vyherna tabulka
V tabul’ke je uvedena vyska nasobku stavky na liniu:

Pocet symbolov na Ceresia, citron, pomarané, | hruska, jahoda, hrozno, .
g S . . zvoncek sedem
vyhernej linii slivka melon
3 10 20 40 50
4 30 100 200 500
5 100 150 1000 2000

Vsetky vyhry sa pocitaju zI'ava doprava. Plati len najvyssia vyhra na vyhernu liniu.
Opakovacia funkcia
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Po kazdej vyhre, spusti sa opakovacia funkcia. Ak sa $ipka zastavi na poli OPAKOVAT (REPEAT), ziskate opakovanii
vyhru vo vysSke vyhry, ktoré spustila opakovaciu funkciu. Proces sa opakuje dovtedy, pokym sa Sipka zastavi inde ako na poli
OPAKOVAT (REPEAT), potom opakovaci méd konéi. Sipka sa méZe ndhodne predizit’ a tym zvysit' $ancu na vyhru.
Multiplika¢na funkcia

Pocas ,,Opakovania“ mdze byt ndhodne prideleny nasobitel’ (x2 az x10) s ktorym sa vynasobi zakladna vyhra, ktora spustila
opakovaciu funkciu. Nie pri kazdej hre je k dispozicii multiplikator. Funkcia multiplikator sa zaklad4 na nahode.

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,10 € na jednu hazardnu hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na vsetkych 10-tich linich naraz.

Najvyssia mozna vyhra je 10 000,- € na jednu hazardnu hru.

51. Spectrum

- je pat'valcova hazardna hra s 243 vyhernymi liniami.
Hazardna hra sa za&ina stlatenim tlac¢idla START, opticky znizornené valce sa zatni otacat, priom zvolend Ciastka bude
odpocitana z displeja KREDIT. Ak ukazuji opticky zndzornené valce po zastaveni jednu z vyhernych kombinécii
symbolov, tak je vyhra pripisana na displej VYHRA. O ¢iastku, uvedenti na displeji VYHRA, mbZe hra¢ hrat’ v hazardnej hre
RIZIKO. Ak neukazuji valce po zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane, je hazardna hra
ukoncena.

Vyherna tabulka
Hodnoty vyhernych kombinacii v €, pri celkovej stavke 10 €.

Pocet symbolov na

, C s spektrum 3 bar 2 bar Ceresna, 1bar K, A Q J, 10,9
vyhernej linii

3 20 12 6 4 1,60 1,20
4 100 60 40 30 6 4
5 400 200 160 100 16 10

VSsetky vyhry sa pocitaju zI'ava doprava. Symboly Wild sa mézu objavovat’ len na valcoch 2, 3, 4 a 5. Symbol Wild méze byt
nahradou za vsetky ostatné symboly. Plati len najvysSia vyhra na vyherne;j linii.

Bonusova funkcia:

Pri kazdom otoceni dva nahodné susediace valce zobrazia rovnakil kombinaciu symbolov. Poc¢as tocenia sa mézu nahodne
pridat’ d’alSie susedné valce a zobrazovat’ rovnaki kombinaciu symbolov. Valce, ktoré budti zobrazovat’ rovnaki kombinaciu
symbolov, sa pred zastavenim rozziaria

Vyska stavky:

Minimalna stavka je 0,25 € na jednu hazardnu hru.

Maximalna stavka je 10 € na jednu hazardnu hru.

Stavka sa vykonava na 243 liniach naraz.

Najvyssia mozna vyhra je 10 800,- € na jednu hazardnu hru.

Hazardna hra RIZIKO pre program Greentube
Hra¢ si vybera Cervent alebo Ciernu kartu. Pokial’ jeho vyber suhlasi s vylosovanou farbou, jeho aktudlna vyhra sa

zdvojnasobi. Tla¢idlom VEZMI VYHRU (popr. dotykom obrazovky na politku ZOBRAT) méZe previest’ vyhru do kreditu,
alebo moze rovnakym spdsobom pokracovat’ v hazardnej hre RIZIKO, tak dlho, pokial’ neprehra alebo pokial’ by vyhra
nepresiahla 2000 €.

Prémiova hra - Mystery Jackpot Plurius

Prémiova hra Mystery Jackpot Plurius je nastavena v centralnom pocitacovom systéme ako centralna prémiova
hra pre videohry, to znamend, ze prémiovu hru (PH) obsahuje kazdy terminal s balikom hier Greentube
(pripadne inym balikom hier systému PLURIUS) pripojeny do systému PLURIUS.

Mystery Jackpot Plurius je systém, ktory umoziiuje zvlastny druh vyhry - viactroviiovai globalnu prémiova
vyhru, ktort mozno vyhrat' iba na vzajomne prepojenych terminaloch videohry umiestnenych v jednej alebo
Viacer}'/ch herniach (d’alej len VLT) ktoré st pripojené k systému PLURIUS

diamond-najvyssia), pricom do vsetkych Styroch trovni prispievaju aktivne VLT VO vsetkych prlpo_]enych
hernych strediskach.

Prostriedky pre vsetky vyssie uvedené urovne prémiovej vyhry su tvorené vo vyske od 0,0001% do maximalne
7% pre kazdu troven zo vsetkych uplatnenych stavok zo vsetkych aktivnych navzajom prepojenych VLT vo
vSetkych pripojenych hernych strediskach.

Hrac moze dosiahnut’ ktorukol'vek z vysSie uvedenych urovni prémiovej vyhry iba vtedy, ked’ v danom okamihu
hré na niektorom vzajomne prepojenom VLT. Hrd¢ méze v jednom okamihu dosiahnut’ vyhry iba jednej z vyssie
uvedenych urovni prémiovej vyhry.

Najvyssia dosiahnute'nd hodnota Mystery Jackpot Plurius je 3.000,- € v jednom okamihu pre jedného hraca.
O ziskani tejto hodnoty v prospech hraca hrajuceho na pripojenom VLT rozhoduje nahoda, alebo vopred
neznama skuto¢nost’.
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Aktudlne kumulované ciastky jednotlivych urovni PH st na terminali zobrazované na hornej obrazovke
v poliach oznac¢enych Ruby, Sapphire, Emerald a Diamond. V pripade prémiovej vyhry je hra¢ upozorneny na
tuto skutoCnost’ vizualne a zvukovo na obrazovke terminalu a vyhra sa pripiSe do kreditu.

Prémiovt vyhru Mystery Jackpot Plurius nie je mozné nésobit’ v hazardnej hre Riziko.

Prevadzkovatel’ moze deaktivovat’ jednu, alebo viac urovni PH, alebo m6ze deaktivovat’ celi PH bez zmeny
herného planu.

Pripadné reklamacie vybavuje obsluha alebo prevadzkovatel.

V prémiovej hre Mystery Jackpot Plurius je mozné v systéme nastavit’ nasledovné parametre:
- pociato¢na hodnota prémiovej hry: Ruby 0 — 499 €, Sapphire 0 — 999 €, Emerald 0 — 1999 €, Diamond 0
—2999 €
- hodnota prémiovej vyhry: 5 —3000 €
- kumulécia prispevkov do prémiovej hry: 0,0001% - 7% pre kazda uroveil z vkladu do hazardnych hier
zo vsetkych aktivnych terminalov
Nastavenie a evidencia prémiovej hry je zabezpecena prostrednictvom centrdlnej aplikacie Plurius Center
a aplikacie SQL Reporting Services.

ZAVERECNE USTANOVENIA

e Spolocnost Program® spol. s r.0., Brnianska 10, 911 05 Trencin ako prevadzkovatel systému videohier
PLURIUS moéze po predchddzajucom suhlase tradu pre regulaciu hazardnych hier vydat’ zmeny, alebo
doplnky k tomuto hernému planu.

e  Akakol'vek manipulacia hraca, ktora je v rozpore s hernym planom, alebo pokus o neopravneny zasah
do zariadeni a systémov vyuzivanych pri prevadzkovani videohier, spdsobuje prepadnutie vkladov
a vyhier bez nahrady v prospech prevadzkovatela.

e Prevadzkovatel si vyhradzuje pravo nevyplatit’ hra€ovi vyhru v pripade, ak tito vyhra bola dosiahnuta
zjavnou technickou alebo programovou chybou vyherného zariadenia. V tomto pripade prevadzkovatel

vyplati hracovi iba vysku stavky, ktort do tejto hazardnej hry vlozil.

e Tento herny plan nadobuda platnost’ diiom ........t - Ve hoonil
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