TZ Roulette Interblock

HERNY PLAN

PRNANR LD

Prevadzkovatel: Program® spol. s r.o., Brnianska 10, 911 05 Tren¢in, ICO: 17 640 415

Opis zariadenia

TZ ROULETTE Interblock je technické zariadenie, ktoré predstavuje subor technickych a programovych

prostriedkov umoziujucich hrat’ hru ruleta na elektronicko- mechanickom zariadeni obsluhovanom viacerymi

hraé¢mi.

V hernom systéme ,,elektronicko-mechanickej rulety rozhoduje o vyhre vyluéne nahoda.

Zariadenie prijima, vyplaca a hra len za eurépsku menu Euro.

Mozné vklady na hru sa pohybujt od 10 eurocentov do 10,- Eur.

Vyska vyhry je dand pravidlami rulety a tabul'kou vyhier.

Cas vyhodnotenia hry a nahodného procesu je dany parametrami elektronicko-mechanickej rulety.

Stavky na hru vykonavaju hraci samoobsluzne pomocou ovladacich prvkov elektronicko-mechanickej rulety.

Hrat hru ruleta je povolené iba osobam starSim ako 18 rokov. Osobam do 18 rokov azamestnancom

prevadzkovatel’a je hrat’ hru ruleta zakazané.

Prijem vkladov:

1. Hrag, ktory sa chece zucastnit’ hazardnej hry moze vykonat’ vklad kreditu vlozenim bankoviek alebo platného
tiketu.

2. Platnost’ tiketu je vyznacena priamo na tikete a je stanovena prevadzkovatel'om na 30 dni. Tiket je pouziteIny
iba v prevadzke v ktorej bol vystaveny.

3. Ruleta prijima bankovky a tiket. Nominalna hodnota bankoviek, ktoré prijima ruleta je uvedena priamo na
prislusnom hracom mieste.

4. 'V pripade, ak sa zastavi prijimanie stdvok vplyvom mimoriadnych okolnosti (vysSia moc a pod.), nevznika
tym hraCom nérok na nahradu $kod a ani iny narok, pokial’ to Herny plan nepripusta. Prevadzkovatel
neprebera zodpovednost’ za neplatne uzatvorent stavku alebo neuzatvorenu stavku vplyvom tretich stran.

Pravidla hry

Po vlozeni finanénej Ciastky do pristroja sa jeho vyska zobrazi sumou oznac¢enou ,,KREDIT*. Kredit méze vlozit’
priamo hrac prostrednictvom akceptora bankoviek.

V stave, ked’ st stavky povolené, je na obrazovke zobrazenych poslednych 8 vyhernych ¢isel. Zoznam stavenych
kombinacii s prislusnou vyskou stavky a pripadnej vyhry z predchadzajtcich hier méze na staniciach zobrazit
obsluha pomocou tla¢idla , MENU*.

Na obrazovke pristroja je zobrazené hracie pole a kurzor (modrej farby), ktorym je mozné vybrat’ poziciu (¢islo
alebo kombinaciu ¢isel), na ktort sa vsadza.

Pre takto vybrant poziciu je pod hracim polom zobrazena charakteristika pozicie (pre pozicie s jednym cislom aj
farba Cisla) a vyska stavky na tto poziciu.

Stlacenim tlacidla ,,BET* sa zvysi stdvka na vybranu poziciu. Tlac¢idlom ,x1° sa zvyS$i stavka dvojnasobne,
tlac¢idlom ,,x10* sa zvysi stavka desatnasobne a tla¢idlom ,,FULL* sa zvysi stavka na maximum, tzn. 10,- Eur.
Jednotlivé stavky su automaticky odpocitané z kreditu.

Maximalna stavka na poziciu je variabilna v deklarovanom rozsahu do 10,- Eur, konkrétne nastavenie je
v pravomoci prevadzkovatela.

Upozornenie: Nula nie je suc¢ast'ou kombinacii ¢isel ,,1. stipec“, 2. stipec“, 53, stipec“, H1-12%13-24% | 25-36%,
»1-18%,,,19-36%, , parna®, ,neparna®, ,Cervena*, ,Cierna“!!!

Ist dobu po vystreleni gulicky st vSetky stavky ukoncené, o signalizuje aj napis v hracom poli obrazovky
pristroja. Po padnuti gulicky do kolesa a urCeni vyherného cCisla su urcené vyhry pre jednotlivé stavky na
staniciach a cela vyhra sa automaticky pripise ku "KREDIT"-u.

Po opidtovnom povoleni stdvok je mozné zopakovat posledni kombinaciu stavok stlacenim tlacidla
LLOPAKOVAT«, ak je na to dostato¢na suma v "KREDIT"-e.

Hru je mozné kedykol'vek ukoncit’ vyplatenim sumy zobrazenej v poli ,,KREDIT*. Kredit vyplaca obsluha po
jeho vynulovani prostrednictvom kl'i¢a priamo na stanici.

Kazda hra, vratane stavenych hernych kombinacii, vyska stavok a vyhier je zaznamenand, evidovana a ulozena
v suboroch centralneho zariadenia.
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Vykonanie vyplaty vyhier

Pokial si chee hraé po odohrani hry dat’ vyplatit kredit, stla¢i tla¢idlo VYPLATA. Ruleta vytlaéi tiket s Giarovym
kédom aten si necha hra¢ vyplatit na pokladni alebo prostrednictvom centralnej kasy ak je na prevadzke.
V pripade nefunkénosti tladiarne tiketu sa zobrazi hlisenie TIKET MIMO PREVADZKY, ZAVOLAJTE
OBSLUHU PROSIM a vyplata prebehne dozorom herne - obsluhou prostrednictvom elektronického kl'aca.
Prevadzkovatel' hazardnej hry musi vyplatit' vyhercovi vyhru ihned po uplatneni naroku a overeni vyhry,
najneskor do piatich dni odo dila uplatnenia overeného naroku na vyhru. Kazda vyhra méze byt vyplatena v sidle
prevadzkovatel'a. Vyhry je mozné vyplatit' v hotovosti alebo bezhotovostne. Prevadzkovatel' vyplati vyhru
vyhercovi v hotovosti len do vysky 5 000 Eur vratane. Prevadzkovatel' vyplati vyhercovi vyhru v hodnote
prevysSujucej 5 000 Eur vyluéne bezhotovostne prevodom na bankovy ucet, ktorého majitel'om je vyherca, alebo
na iny bankovy ucet, ktory si vyherca ur¢i. Prevadzkovatel’ ziadnym sposobom nezodpoveda za skody, ktoré
vzniknl Vyhercovi tym, Ze ur¢il ako bankovy tcet, na ktory ma byt vyplatena vyhra, ucet, ktory nie je jeho G¢tom
alebo sa pri zadavani ¢isla bankového uctu pomylil.

O priebehu a vysledku hry rozhoduje vylu¢ne ndhoda, pricom centralna jednotka generuje proces nahodnej zmeny
parametrov. Server elektronickomechanickej rulety vSak ziadnym spdsobom neovplyviluje vyherny pomer
vkladov a vyhier. Vyherny pomer elektronickomechanickej rulety je dany pomerom nasobkov vkladov pri vyhre
k poctu moznosti pre jednotlivé kombinacie.

Bonusova hazardna hra - GOAL

Stavka na bonusovi hazardna hru Goal ! m6ze byt vykonana pred kazdym roztoCenim rulety s vynimkou Casu, kedy

Goal ! Bonusova hazardné hra prave trva.

Goal ! bonusova hazardna hra sa spusti ak na rulete padne ¢islo “0” alebo padne rovnaké ¢islo ako v minulej hre.
Vsetky ostatné padnuté ¢isla (1 — 36) znamenaju prehru v Goal ! bonusovej hazardnej hre.

Ak sa bonusova hazardna hra Goal ! spusti (teda padne “0” alebo opakovane rovnaké ¢islo), hra¢ bude vyzvany na
vyber cerveného (RED) alebo ¢ierneho (BLACK) timu (pokial’ si hra¢ v stanovenom case nevyberie tim, bude mu

prideleny nahodne).

Cielom pre vybrany tim je strelit gol. Kazda hra trva tri roztoCenia (spin) s moznostou bonusového Stvrtého
roztoCenia (,,Strela na branu). Po kazdom z prvych troch roztoceni (spin) sa futbalova lopta pohne v stlade

s nasledovnou tabul’kou:

Farba padnutého cisla urcuje smer, ktorym sa lopta pohne:
Farba padnutého ¢isla je cervena (Red) — lopta sa pohne smerom k ¢iernej branke
Farba padnutého ¢isla je Cierna (Black) — lopta sa pohne smerom k Cervenej branke

Pozicia lopty na konci tretieho roztocenia rulety urcuje, ktory tim zvitazil. Ak sa splnia podmienky nizsie uvedené,

Padnuté Cislo Vzdialenost’
0 0Om

1-10 Sm

11-20 10 m

21-30 15m

31-36 20 m

potom nasleduje Stvrté¢ bonusové roztocenie (,,Strela na branu®)
* Vyhral ¢erveny tim: lopta je blizsie k Ciernej brane.
* Vyhral ¢ierny tim: lopta je blizSie k Cervenej brane.

* Remiza: lopta je v strede.
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Ukazovatel aktudlnej
pozicie lopty

Pozicia "Strela na branu” ﬂ,

i Pozicia "Strela na branu"

Vyhral Eierny tim ] [ Vyhral Zerveny tim

Remiza

Strela na branu:

Ak je na konci hry lopta umiestnena v niektorej z pozicii ,,Strely na branu“ (21 az 45 m od stredu), nasleduje ,,Strela
na branu®, pri ktorej majii oba timy moznost’ znasobit’ svoje vitazstvo. Uto¢iaci tim bude vyzvany na zvolenie ciel'a
strely v jednom zo Styroch rohov branky. Braniaci tim bude vyzvany na volbu jedného zo Styroch rohov, kde bude
umiestneny brankar (rukavice). Farba a ¢iselna hodnota nasledovného roztocenia (spin) rulety ur¢i kam bude smerovat’
»Strela na branu (“0” znamena netrafenie brany).

* Dolny lavy ciel strely/rukavice = Na rulete padla ¢ervena a malé Cislo (1 - 18)

* Horny l'avy ciel strely/rukavice = Na rulete padla cervena a velké ¢islo (19 - 36)

* Horny pravy ciel strely/rukavice = Na rulete padla ¢ierna a vel'ké Cislo (19 - 36)

* Dolny pravy ciel strely/rukavice = Na rulete padla ¢ierna a malé ¢islo (1 - 18)

Vysledok pre utociaceho hraca:

Uhadnutie spravneho ciel’a strely = Strelcov nasobi¢ bude 5X

Uhadnutie spravnej farby (strany) ciel’a strely= Strelcov nasobi¢ bude 2X

Vysledok pre braniaceho hraca:

Uhadnutie spravneho ciel’a strely, alebo netrafenie brany (,,0°) = Brankarov nasobi¢ bude 5X

Utofiaci hrag Braniaci hrat
VYHERNA TABUIKA BONUSOVEJ HAZARDNEJ
HRY GOAL!
Vit'azny tim — vzdialenost’ 45 m (100 x Strelcov ndsobic ) : 1
Vit'azny tim — vzdialenost’ 40 m (50 x Strelcov nasobic ) : 1
Vit'azny tim — vzdialenost’ 35 m (20 x Strelcov nasobic) : 1
Vit'azny tim — vzdialenost’ 30 m (20 x Strelcov nasobic¢ ) : 1
Vitazny tim — vzdialenost’ 25 m (15 x Strelcov nasobic ) : 1
Vitazny tim — vzdialenost’ 20 m 15:1
Vitazny tim — vzdialenost’ 15 m 10:1
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Vit'azny tim — vzdialenost’ 10 m 10:1

Vit'azny tim — vzdialenost’ S m 5:1

Remiza 5:1

Porazeny tim (1 x Brankarov nasobi¢) : 1

Vyplacané su len najvyssie dosiahnuté vyhry.

Na elektronickomechanickej rulete je mozné horeuvedeni bonusovu hru zakazat, alebo povolit, na zaklade
rozhodnutia prevadzkovatela.

Prémiova hazardnd hra GOLDEN CHIP — JACKPOT

Ucastnik je zvoleny nahodne (mystery systém), zatial’ ¢o hodnota vyhranej prémie je uréena podla uréitych hra¢om
splnenych podmienok, udalosti (event systém). Je ur¢end chovanim hraca.

»GOLDEN CHIP* je urcity zeton, ktory nema preddefinovant hodnotu (kredit) d’alej len ,,zlaty zetéon®. Tento zlaty
zeton dava hra€ovi moznost’ vyhrat’ celt hodnotu prémiovej hazardnej hry. V jednej hre moze byt tento ,,zlaty zeton*
udeleny len jedinému hracovi.

V stlade s pravidlami ,zlaty Zeton“ progresivnej prémiovej hry musi hra¢ splnit preddefinované kritérium
»Minimalna suma stavky* v rozmedzi od 0,1 — 10 EUR. Hrac, ktory toto kritérium splnil v hre (spin), v ktorej sa ,,zlaty
zeton nahodne pridel'uje, ma Sancu tento zeton obdrzat’ (v sulade s nastavenim ,,Ur¢enie vyhernej stanice®).

Hra¢ potom v nasledovnej hre (spin) umiestni zeton bud’ na urcité jedno Cislo (straight bet) alebo skupinu ¢isel. Ak
hra¢ neumiestni Zzeton pred ukoncenim stavok (,,Last bets®), Zeton bude umiestneny ndhodne na urcité jedno ¢islo
(straight bet). Ak zvolené ¢islo padne, potom hra¢ vyhrava ,zlaty zeton® progresivny Jackpot (aj v pripade, Ze ma
nulovy kredit).

Ak bol Zetdon umiestneny na dvojcislie (split bet) alebo Stvorcislie (corner bet) ajedno ztychto Cisiel padlo,
vyplatenych bude 50% (pri stavke na dvojcislie), resp. 25% (Stvorcislie) z celkovej sumy prémiovej hazardnej hry. Ak
zvolené Cislo nepadlo — teda nebola vyhrana prémiova hazardnd hra alebo jej Cast’. Prémiova hazardna hra sa navysi
o preddefinované percento zo stdvok v rozmedzi od 0,1% do 10%.. Ak hra¢ prémiova hazardna hru vyhra, potom jej
nova uroven bude mat’ Groven nastavenu v parametri ,,Po¢iato¢na hodnota“ v rozmedzi

od 1 -3000,-EUR. Vyhra sa vyplaca pripo¢itanim do kreditu.

Na elektronickomechanickej rulete je mozné horeuvedenu prémiovu hru zakazat, alebo povolit’, na zaklade
rozhodnutia prevadzkovatela.

Credit R Bets please
§43,50 $43,50 -

mnter

Obrazok grafického uzivatel'ského rozhrania na rulete
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Zavereéné ustanovenia

Hragi maju k dispozicii HERNY PLAN s opisom hry, ktorym st povinni sa riadit’.

Akakol'vek manipuldacia hraca, ktora je v rozpore s hernym planom a to najmé pokus zasiahnut’ do elektronickych
zariadeni prevadzajicich Zrebovanie, alebo zaznamenavajucich vysledky, spésobuje prepadnutie vkladov bez
nahrady v prospech prevadzkovatela.

Zmeny herného planu mozno vykonat’ len po predchéd%a{];ﬁcom stthlase uradu pre reguldciu hazardnych hier.
Tento herny plan nadobuda platnost’ dilom: ................. T4 0f Lo, A

Reklamaény poriadok

REKLAMACNY PORIADOK
Hrac, ktory chce uplatnit’ reklamaciu voc¢i prevadzkovatel'ovi na nespravne vyhodnotenie hazardnej hry, na
nespravne vykonanie vkladu alebo na nespravne pripisanie vyhry, sa moze obratit’ na dozor herne, ktory privola
veduceho - spravcu herne, aby posudil opravnenost’ reklamacie a dohodne vybavenie reklamacie na mieste, ak je
opodstatnena. Reklamaciu na nespravne vykonanie vkladu alebo nespravne vyhodnotenie hazardnej hry je mozné
uplatnit’ iba hned’ po ukonceni hazardnej hry tzn. ak hra¢ pokracuje d’alej v hazardnej hre, alebo reklamaciu
uplatiiuje az v nasledujucich diioch, nebude reklamacia akceptovana. Reklamaciu méze uplatnit’ len osoba, ktora
sa zucastnila na hazardnej hre a vykonala vklad.
Reklamacie voci vyplateniu vyhier z kreditu moze uplatnit’ hrac, ktory sa zacastnil na hazardne;j hre a to len hned’
pri vyplateni vyhry z kreditu. V pripade nespokojnosti hraca s vybavenim reklamacie u veduceho- spravcu herne
resp. dozoru herne moze hrac¢ ziadat' o spisanie zaznamu, kde budi uvedené vsetky rozhodujiice informacie
k postdeniu reklamacie a veduci — spravca herne postipi reklamaciu vedeniu prevadzkovatela na postudenie
arozhodnutie o vysporiadani reklamécie. Vysledok reklamac¢ného konania oznami vedenie prevadzkovatel'a
(spolocnost)) hracovi pisomne do 15 dni od podania reklamécie.
Veduci - spravca herne vedie evidenciu reklamacii, v ktorej uvedie datum, Cas, identifikacné udaje hraca, ¢islo
terminalu, ktorého sa tyka reklamadcia, celt podstatu reklamacie a sposob vybavenia reklamacie.
Vsetky rozhodnutia, na ktoré sa nevztahuji ustanovenia tohto herného planu prisluchaju spolocnosti
Program® spol. s r.o., ktorého rozhodnutie je koneéné.
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Tabul’ka vyhier

Pozicia stavky Priklad Nasobok Maximalna |Vyhra pre stavku
Stavky Stavka 0,1 1 2 5 10
(Eur) (Eur) [(Eur) [(Eur) |(Eur) [(Eur)

priamo na cislo 0;5;32 36 10 3,6 36 72 180 360
na spojnici susednych ¢isel 4+5; 17+20; 0+1 18 10 1,8 18 36 90 180
na spodnej hrane trojice ¢isel 10+11+12; 22+23+24 12 10 1,2 12 24 60 120
na spoloénom bode $tvorice Cisel|1+2+4+5; 20+21+23+24 9 10 0,9 9 18 45 90
na spondej hrane, medzi dvoma|4+5+6+7+8+9 6 10 0,6 6 12 30 60
trojicami
na niektorom zo symbolov 1st,|1st = 1+4+7+10+13+16+(3 10 0,3 3 6 15 30
2nd, 3rd 19+22+25+28+31+34)
na niektorom zo symbolov 1-12,|1-12 (= 14+2+3+4+5+6+(3 10 0,3 3 6 15 30
13-24, 25-36 7+8+9+10+11+12)
na niektorom zo symbolov 1-18,[1-18 = 1+2+3+4+5+6+(2 10 0,2 2 4 10 20
19-36 7+8+9+10+11+12+13+

14+15+16+17+18)
na niektorom zo symbolov|EVEN = 2+4+6+8+10+|2 10 0,2 2 4 10 20
EVEN, ODD 12+14+16+18+20+22+24+26+28

+30+32+34436)
na niektorom zo symbolov|Cervena = 1+3+5+74+9+|2 10 0,2 2 4 10 20
cervena, Cierna 12+14+16+18+19+214+23+25+27

+30+32+34436)

Poznamka: Tabul’ka neobsahuje vSetky mozné stavky na jednotlivii poziciu, len priklady.
Minimalna stavka na poziciu je 10 eurocentov. Maximalna stavka na poziciu je variabilnd v deklarovanom rozsahu do 10,- Eur, konkrétne nastavenie je v prdvomoci

prevadzkovatel’a.
Kredit moze vlozit’ hra¢ prostrednictvom akceptora bankoviek.
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