HERNY PLAN

Prevadzkovatel: Program® spol. s r.o., Brnianska 10, 911 05 Tren¢in, ICO: 17 640 415

1. VSEOBECNE USTANOVENIA

1.1. Elektronickomechanicka ruleta FS 670F2, LOTUS ROOULETTE (d’alej len ,ruleta®) - je stbor technickych a
programovych prostriedkov umoziujici hrat’ viacerym hra€om sucasne ruletu, kde hrd¢ sdm vykona umiestnenie
vkladov a elektronickomechanickd ruleta vyhodnocuje automaticky po skonceni kazdej hry, ktoré vklady dosiahli
vyhru, a ktoré nie.

1.2. O priebehu a vysledku hry rozhoduje vylu¢ne ndhoda, pricom centralna jednotka generuje proces ndhodnej zmeny
parametrov. Server elektronickomechanickej rulety vSak ziadnym sposobom neovplyviiuje vyherny pomer vkladov
a vyhier. Vyherny pomer elektronickomechanickej rulety je dany pomerom néasobkov vkladov pri vyhre k poctu
moznosti pre jednotlivé kombinacie.

1.3. Hracie miesta

Hracie miesta umoziuji hraom zoznamit sa s obsahom herného planu hry priamo na obrazovke (dotykom policka i). S
obsahom herného planu sa mézu hraci zoznamit’ tiez v ramci prevadzky. Plati to aj o pripadnych zmenach a doplnkoch
herného planu.

1.4. Hrac je povinny sa pred vstupom do hry zoznamit’ s platnym znenim herného planu systému rulety. Akékol'vek
konanie, ktoré je v rozpore s uvedenym hernym planom a smeruje k naruseniu korektnosti hry je povazované za hrubé
porusenie herného planu. V pripade zistenia uvedeného konania zo strany stavkujuceho ma prevadzkovatel' systému
,rulety* pravo hraca z hry vylucit.

Tabulka moZnych vkladov a prislusnych vyhernych kombinacii

Maximalna | Minimalna
Pomer stavka stavka

Pozicia stavky Sposob stavky Stavka: vyhra v€ v€
Jednotlivé Cislo |Pole oznacené ¢islom 1:36 10 0,10
Dvojice cisel Spojnice dvoch susednych poli s ¢islami 1:18 10 0,10
Trojice ¢isel Hrana trojic poli s ¢islami 1:12 10 0,10
Stvorice ¢isel | Spoloény bod styroch poli s ¢islami 1:9 10 0,10
Sestice &isel Hrana dvoch poli 1:6 10 0,10
Stipce Jedno z poslednych troch poli vpravo 1:3 10 0,10

Jedno z poli 1% (¢isla od 1 do 12), 2" (&isla od 13
Tucty do 24), 37 (&isla od 25 do 36) 1:3 10 0,10

Jedno z poli EVEN (parne ¢isla), ODD (neparne

Cisla), 1-18 (spodné polovica Cisel), 19-36 (horna
Jednoduché polovica cisel), Cervena (Cisla s cervenym
Sance pozadim) a ¢ierna (Cisla s ¢iernym pozadim) 1:2 10 0,10

Na &islo nula sa neda stavit pomocou jednoduchych stavok ani pomocou stavok na stipce ¢&i tucty. Prevadzkovatel
mdbze hodnotu maximalnej stavky pre jednotlivé pozicie stdvok znizit' a hodnotu minimalnej stavky pre jednu poziciu
stavok zvysit.

2. PRAVIDLA HRY

2.1. Uéastnikom hry - hra¢om méze byt len fyzicka osoba, ktord dovisila vek 18 rokov a ktord v sulade s hernym
planom uhradi vklad.

2.2. Vsetci Gcastnici hry maju rovné podmienky vratane rovnakych moznosti dosiahnutia vyhry.

2.3. Prijem vkladov:

Hrac, ktory sa chece ztcastnit’ hazardnej hry moze vykonat’ vklad do kreditu vlozenim bankoviek alebo platného tiketu.
Platnost’ tiketu je vyznacend priamo na tikete a je stanovena prevadzkovatel'om na 30 dni. Tiket je pouziteny iba
v prevadzke, v ktorej bol vystaveny.

Ruleta prijima bankovky a tiket. Nominalna hodnota bankoviek, ktoré prijima ruleta je uvedend priamo na prislusnom
hracom mieste.



V pripade, ak sa zastavi prijimanie stdvok vplyvom mimoriadnych okolnosti (vysSia moc a pod.), nevznikd tym hracom
narok na ndhradu $koéd a ani iny narok, pokial’ to Herny plan nepripusta. Prevadzkovatel’ neprebera zodpovednost’ za
neplatne uzatvorenu stavku alebo neuzatvorenu stavku vplyvom tretich stran.

2.4. Vyplata vyhier

Pokial’ si chce hra¢ po odohrani hry dat’ vyplatit' kredit, stla¢i tla¢idlo VYPLATA. Ruleta vytlaéi tiket s Giarovym

kodom a ten si necha hrac vyplatit’ na pokladni alebo prostrednictvom centralnej kasy ak je na prevadzke. V pripade

nefunké&nosti tladiarne tiketu sa zobrazi hlasenie TIKET MIMO PREVADZKY, ZAVOLAJTE OBSLUHU PROSIM

a vyplata prebehne dozorom herne - obsluhou prostrednictvom elektronického kl'ica. Prevadzkovatel’ hazardnej hry

musi vyplatit’ vyhercovi vyhru ihned’ po uplatneni naroku a overeni vyhry, najneskor do piatich dni odo diia uplatnenia

overené¢ho naroku na vyhru. Kazda vyhra moéze byt vyplatend v sidle prevadzkovatela. Vyhry je mozné vyplatit

v hotovosti alebo bezhotovostne. Prevadzkovatel’ vyplati vyhru vyhercovi v hotovosti len do vysky 5 000 Eur vratane

(ak na prevadzke disponuje prislusnymi fin. prostriedkami). Prevadzkovatel vyplati vyhercovi vyhru v hodnote

prevysSujucej 5 000 Eur vyluéne bezhotovostne prevodom na bankovy ucet, ktorého majitelom je vyherca, alebo na iny

bankovy ucet, ktory si vyherca uri (resp. inym bezhotovostnym sposobom). Prevadzkovatel' Ziadnym spdsobom
nezodpoveda za skody, ktoré vznikni Vyhercovi tym, ze urcil ako bankovy ucet, na ktory ma byt vyplatena vyhra, ucet,
ktory nie je jeho €tom alebo sa pri zadavani ¢isla bankového uctu pomylil.

2.5. Reklamacny poriadok

1. Hrac, ktory chce uplatnit’ reklamaciu voci prevadzkovatelovi na nespravne vyhodnotenie hazardnej hry, na
nespravne vykonanie vkladu alebo na nespravne pripisanie vyhry, sa moze obratit’ na dozor herne, ktory privola
veduceho - spravcu herne, aby postdil opravnenost’ reklamacie a dohodne vybavenie reklamacie na mieste, ak je
opodstatnena. Reklamaciu na nespravne vykonanie vkladu alebo nespravne vyhodnotenie hazardnej hry je mozné
uplatnit’ iba hned’ po ukonceni hazardnej hry tzn. ak hra¢ pokraCuje d’alej v hazardnej hre, alebo reklamaciu
uplatiiuje az v nasledujucich dnoch, nebude reklamacia akceptovana. Reklamaciu mdze uplatnit’ len osoba, ktora
sa zucCastnila na hazardnej hre a vykonala vklad.

2. Reklamacie voci vyplateniu vyhier z kreditu moéze uplatnit’ hraé, ktory sa zucastnil na hazardnej hre a to len hned’
pri vyplateni vyhry z kreditu. V pripade nespokojnosti hraca s vybavenim reklamacie u vediceho - spravcu herne
resp. dozoru herne modze hrd¢ ziadat o spisanie zdznamu, kde budi uvedené vsetky rozhodujice informacie
k postideniu reklamacie a veduci — spravca herne postipi reklamaciu vedeniu prevadzkovatela na postdenie
arozhodnutie o vysporiadani reklamacie. Vysledok reklama¢ného konania oznami vedenie prevadzkovatela
(spoloc¢nost’) hracovi pisomne do 15 dni od podania reklamacie.

3. Veduci - spravca herne vedie evidenciu reklamacii, v ktorej uvedie datum, éas, identifikaéné udaje hraca, ¢islo
terminalu, ktorého sa tyka reklamacia, celu podstatu reklamacie a spdsob vybavenia reklamacie.

4. Vsetky rozhodnutia, na ktoré sa nevztahuji ustanovenia tohto herného planu prisluchaju spolocnosti
Program® spol. s r.o., ktorého rozhodnutie je koneéné.




3. POPIS PRIEBEHU HRY

3.1. Po vytvoreni kreditu vkladom bankoviek na zvolenom hracom mieste je elektronickomechanicka ruleta pripravena
prijimat’ stavky na jednotlivé mozné kombinacie na dotykovej obrazovke, ktora je na kazdom hracom mieste. Hrac¢ si
najprv zvoli prislusnu vysku vkladu, ktor chce vlozit' do hry. Potom hra¢ oznaéi zvoleni kombinaciu na dotykovej
obrazovke hracieho pol'a (zvolena kombinécia sa na obrazovke oznaci znakom ulozenia vkladu). Schéma hracieho pola
dotykovej obrazovky je zobrazena na obr. €. 1. Vsetci hraci maju na vykonanie vSetkych vkladov rovnaky Cas, ktory je
vopred dany nastavenim v centralnej jednotke. Po uplynuti tohto ¢asu uz nie je mozné vykonat ziadne vklady. Po
skonceni tohto limitu na vykonanie vkladov fikne centralna jednotka proti smeru toCenia sa taniera gulicku, ktora po
niekol’kych otackach zapadne do jednej z 37 komorok. Po zapadnuti vyhodnoti centrdlna jednotka pomocou
zabudovaného optického systému prislusné ¢islo komorky, do ktorej gulicka zapadla a vyhodnoti vsetky vklady
vykonané pre tato hru a pripise vyhry resp. odoberie vklady.

3.2. Tlatitkom VYMAZAT hrac¢ zrusi umiestnenie poslednej stavky. Opakovanym stladenim tohto tla¢itka hra¢ zrusi
vsetky stavky na hracom poli.

3.3. Tlatitkom OPAKOVAT STAVKU hra¢ umiestni stavky totozné ako v predchadzajucej hre.

3.4. Ak nie je na displeji CREDIT dostato¢na Ciastka, nie je mozné stavku umiestnit’.

3.5. Tlac¢itkom info sa hra¢ dostane do informacnych obrazoviek. Prva obrazovka zobrazi poslednych 16 padnutych
¢isel, druhd obrazovka zobrazi vysku minimalnych stavok platnych pre jednotlivé moznosti umiestnenia stavok na
hracom poli, tretia obrazovka zobrazi vysku maximalnych stavok platnych pre jednotlivé moznosti umiestnenia stavok
na hracom poli a §tvrtd obrazovka zobrazi herny plan. Medzi jednotlivymi informacnymi obrazovkami sa hrac
pohybuje pomocou tlacitka info.

3.6. Za spravne uzavretie stavky zodpoveda stavkujuici.

3.7. Kazda stavka, vyhra, vklad a vyplata st registrované a archivované v centralnej databaze systému ,rulety®
prevadzkovatela pre pripadnt reklamaciu.

Ruleta je jednonulova a ma rozlozenie Cisiel na tanieri podl'a obr. ¢. 2.

obr. ¢. 2

4. ZAVERECNE USTANOVENIA

4.1 Spoloé¢nost’ Program® spol. s r.o., ako prevadzkovatel elektronickomechanickej rulety moZe po predchadzajiicom
stihlase Gradu pre regulaciu hazardnych hier vydat’ zmeny, alebo doplnky k tomuto hernému planu.

4.2 Akékol'vek manipulacia hraca, ktora je v rozpore s hernym planom, alebo pokus o neopravneny zasah do zariadeni
a systémov vyuzivanych pri prevadzkovani TZ, spdsobuje prepadnutie vkladov a vyhier bez nahrady v prospech

prevadzkovatela. »
4.3 Tento herny plan nadobuda platnost’ diiom {Z’ 06’101 7 ................. .



