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HERNY PLAN: V.SKEURO-GLT GP
(KAJOT GREEN PLANET)

Prevadzkovatel: Program® spol. s r.o., Brnianska 10, 911 05 Trengin, ICO: 17 640 415

SLOVENSKA REPUBLIKA

TERMINAL V.SKEURO-GLT GP MOZE OBSAHOVAT VSETKY ALEBO LEN NIEKTORE Z NIZSIE
UVEDENYCH HAZARDNYCH HIER PODL'A VYBERU A NASTAVENiI PREVADZKOVATELA:

9 STARS PLUS
ALCHEMY
JOKER 27 PLUS
JOKER BOOM PLUS
KAJOT POKER
KAJOT ROULETTE
MONSTER SLOTS
SUPER JOKER 40
VIKINGS
SECRET ROSE
MULTI DIAMONDS 81
NEON FRUITS Il

HERNY PLAN A POPIS HRY
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POPIS HRY

1. Zakladné ustanovenia

1. Systém videohier tvoria: terminaly, centralny pocitacovy systém (dalej len CPS), zalozny pocitacovy systém (dalej
len ZPS), koncové zariadenia umoziiujuce on-line pristup a elektronické komunikacné siete.

2. Jednotlivé terminaly su obsluhované samotnym hra€om, pricom nad priebehom hazardnej hry je prostrednictvom
CPS alebo ZPS umoznena stala kontrola pracovnikom prevadzkovatela, pripadne tiez organom opravnenym
vykonavat dozor.

3. Vo vsetkych hazardnych hrach systému videohier KAJOT GLT — Herny Systém rozhoduje o vyhre vyluéne nahoda.
Vyherné kombinacie zrebuje CPS.

4. CPS alebo ZPS umoznuje uschovavat kontrolné zaznamy o vSetkych terminaloch. Terminaly su automaticky
nefunkéné v pripade odpojenia od CPS alebo ZPS.

5. Terminaly prijimaju hotovost. Hra€ ma moznost akumulovat’ a vyhrat’ kredity. Terminal vytlaca vyherny tiket, ktory
si hra¢ moze dat vyplatit priamo pokladriou prevadzky alebo spolo¢nostou Program® spol. s r.o.

6. Hranie na terminaloch je povolené len pocas otvaracich hodin prevadzky, kde je terminal umiestneny a to osobam
star§im ako 18 rokov. Osobam do 18 rokov a zamestnancom spolo¢nosti Program® spol. s r.o., je hranie na
terminaloch zakazané.

7. Terminal umoznuje preruSenie hazardnej hry bez moznosti za¢at novu hazardnu hru, v pripade jeho poruchy,
alebo odpojenia od CPS alebo ZPS a zaroven vyplatenie vyhry, ak bola dosiahnuta pred prerusenim hazardnej
hry, alebo vratenie vkladu z prerusenej hazardnej hry. Pri poruche terminalu spdsobenej hraom, vklady do
terminalu prepadaju v prospech spolo¢nosti Program® spol. s r.o.. Pri poruche nespdsobenej hracom, su vklady
do hazardnej hry vratené.

8. Hra€ uzatvorenim stavky na terminali potvrdzuje, ze sa zoznamil s tymto hernym planom a riadi sa nim. Pri
sporoch vyplyvajucich z uzavretych stavok sa neprihliada na tvrdenia hraca, Ze nepozna tento herny plan,
pripadne, Ze si ho zle vylozil. Zavazny vyklad tohto herného planu poskytuje spolo¢nost Program® spol. s r.o, v
suginnosti s Uradom pre reguléciu hazardnych hier.

2. Ako hrat’ na terminali

1. Hracg vlozi prisludné mince alebo bankovky do terminalu. TieZ je mozné vlozit' kredit pomocou kreditného kfuca
obsluhou terminalu, ak je tato funkcia nadstavena na terminali.

2. Terminal prijima mince 50 cent, 1 a 2 Eur a 5,- az 500,- Eur bankovky, ak na termindli nie su jednotlivé mince alebo
bankovky deaktivovane.

3. Hrac si dotykom vybera hazardnu hru z hlavného MENU na obrazovke terminalu.

4. \Vybrana hazardna hra sa ukaze s vyplatnou tabulkou, poétom kreditov, po¢tom stavenych kreditov, po&tom
vyhranych kreditov.

5. Hrac si mbze precitat pravidla hazardnej hry stlacenim tlacidla ,? (INFO).

6. Kazda hazardna hra sa hra podla dalej uvedenych pravidiel uréenych spolo¢nostou Program® spol. s r.o..

7. Stavka do kazdej hazardnej hry je v rozsahu 0,10 Eur az 10 Eur, min. stavka je 0,10 Eur.

3. Ako si vybrat’ vyhru

Hra¢ si méze vybrat svoju vyhru kedykolvek po ukonceni aktualnej hazardnej hry u obsluhy terminalu vyplatnym
klu€om, ked terminal vytlaCi vyherny tiket a hra¢ postupuje podla ¢lanku 4. Vyplacanie vyhier.
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4. Vyplacanie vyhier

Tiket je vytlaCeny a odrezany tlaCiarfiou termindlu a vysunuty z terminalu, odkial si ho obsluha zoberie.

Obsluha overi tiket na serveri prostrednictvom terminalu, na ktorom bol vytlaceny.

Tiket je overeny podla Cisla a Ciarového kédu vytlaceného na tikete.

Platnost tiketu (lehota na uplatnenie naroku na vyhru) je 30 dni.

Ked sa overi a potvrdi, zZe tiket je platny, obsluha prevadzky vyplati vyhru podla nasledujucich pravidiel:

a) Obsluha prevadzky vyplaca v hotovosti ¢iastku do 1 700 Eur. V pripade sumy presahujucej tuto Ciastku moze byt
vyplatenie vyhry podmienené doplnenim finan&nych prostriedkov do prislusnej prevadzky. Vyplatenie vyhry tymto
spOsobom je vykonavané do 5 dni. Prevadzkovatel vyplati vyhru vyhercovi v hotovosti len do vySky 5 000 Eur
vratane. Prevadzkovatel vyplati vyhercovi vyhru v hodnote prevySujucej 5 000 Eur vyluéne bezhotovostne
prevodom na bankovy ucet (v zmysle zakona €. 394/2012 Z. z. o obmedzeni platieb v hotovosti), ktorého majitefom
je vyherca, alebo na iny bankovy Uc&et, ktory si vyherca urci. Prevadzkovatel ziadnym spésobom nezodpoveda za
Skody, ktoré vzniknu vyhercovi tym, ze urCil ako bankovy ucet, na ktory ma byt vyplatena vyhra, ucet, ktory nie je
jeho uctom alebo sa pri zadavani €isla bankového uctu pomyli.

6. Vyhry bez overeného tiketu nemézu byt vyplatené.

7. Chybné tikety sa povazuju za nevyherné a nemézu byt vyplatené. Za chybné sa povazuju tikety zmenené alebo
upraveng, necitatelné alebo nevytlatené terminalom.

8. Vyhra je neplatnd najma v pripadoch, kedy je napr. vyvolana technickou chybou (chyba herného systému,
hardwarova chyba) alebo ak herny systém v dbsledku technickej chyby vykazal vznik naroku na vyhru napriek
tomu, Ze tento narok nevznikol alebo ak herny systém v désledku neopravneného zasahu odberatela alebo tretej
osoby do softvéru vykazal vznik naroku na vyhru napriek tomu, Zze mu tento nevznikol, a pod.

9. Na ucely vystavenia postovej poukazky alebo bankového prevodu musi hra¢ predlozit platny preukaz totoznosti
(obc&iansky preukaz alebo cestovny pas), resp. Cislo bankového uctu.

10. VSetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier pre danu hazardnd hru. Vyherné tabulky su zobrazené na

obrazovke v jednotlivych hazardnych hrach a dynamicky sa menia pre danu stavku. VSetky vyhry vo vyhernych

tabulkach su udavané pre Standardné hazardné hry. To znamena, Zze neudavaju zmeny vyhry a bonusu pri
bonusovych hrach

arwDdE

5. Reklamacie

1. Ak hracovi nebola vyplatena vyhra, mdze tuto skuto€nost pisomne reklamovat do 15 dni odo dia skon&enia leh6t
na uplatnenie naroku na vyhru uvedenych v ustanoveni ¢lanku 4. Vyplacanie vyhier tohto herného pléanu.

2. Datumom rozhodujucim pre posudenie lehoty pisomnej reklamécie je podaci datum po&tovej peciatky listu, ktorym
bola reklamacia uplatnena.

3. Reklamacie iného druhu musi hrag uplatnit Ustne u obsluhy terminélu bezprostredne po reklamovanej udalosti.

4. Ak ustna reklamacia nie je vybavena kladne, hra¢ mdze tuto skuto&nost reklamovat pisomne do 15 dni u
prevadzkovatela. V reklamacii hra€ musi okrem iného uviest nazov a adresu prevadzky, presny popis javu, presny
datum a ¢&as.

5. Vysledok reklama&ného konania pisomne oznami prevadzkovatel priamo hracovi do 15 dni od datumu dorucenia
pisomnej reklamacie.

6. Proti spésobu vybavenia reklamacie méze hra¢ podat namietky do 15 dni odo dia, kedy bol vyrozumeny o
vysledku reklamacéného konania. O namietkach rozhodne riaditel Program® spol. s r.o. v lehote do 15 dni od ich
dorucenia.
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6. Popis terminalu

Informaéné pole:

KREDIT: aktualny stav, tu sa zobrazuju v8etky vlozené bankovky a mince. Zobrazenu hodnotu v informaénom poli
KREDIT si hra¢ mdze skryt dotykom na symbol oka na obrazovke, alebo naslednym dotykom na symbol oka na
obrazovke v informaénom poli KREDIT danu hodnotu opéat zobrazit.

VYHRA: tu st zobrazené v$etky ziskané vyhry.

STAVKA: aktualna stavka na hazardnu hru.

Ovladacie prvky systému touch screen (dotykova obrazovka) a hlavné ovladacie tlacidla:

MENU: odchod z hazardnej hry spat do hlavnej obrazovky terminalu
AUTOSTART: zagiatok automatickej hazardnej hry do vy&erpania kreditu alebo ukon&enia automatickej hazardnej
hry opatovnym stlaenim.

STAVKA (,,+“ a ,,-“): volba stavky na hazardnu hru.

MAX STAVKA: volba maximalnej moznej stavky na hazardnu hru

START: odstartovanie zvolenej hazardnej hry

i: zobrazuje v hre informacie o hre

INFO: zobrazuje v menu herny plan

GAMBLE ON/OFF: aktivuje/deaktivuje nasobnu hazardnu hru RIZIKO (GAMBLE)
OVLADANIE HLASITOSTI: nastavuje tri zakladné urovne hlasitosti zvuku
SPUSTIT: spusta zvolent hru (v menu)

VLAJKA: meni jazykovu mutaciu (v menu)

VYPLATIT: zobrazi na terminali informaciu pre vyplatenie obsluhou herne

Ikony vSetkych volitefnych hazardnych hier su zobrazené v hlavnhom menu. Je mozné ich zvolit pomocou tlacidla
START, dotykom na tlagidlo SPUSTIT alebo dotykom na ikonu danej hazardnej hry.

SPUSTENIE A UKONCENIE HAZARDNEJ HRY (ak nie je v konkrétnej hre uvedené inak): Hazardnu hru je
mozné spustit, len ak je dostato€na suma v policku KREDIT pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stlaceni
tlagidla START, sa odpog&ita zvolena stavka z politka KREDIT a zaénl sa otadat opticky znazornené valce. Ak sa
po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra
pripisana do politka VYHRA, pripadne je pripisana vyhrana BONUSOVA HRA a je mozné automaticky prejst do
hazardnej hry RIZIKO (GAMBLE). Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART a nasobna hra RIZIKO (GAMBLE) je
deaktivovana, je vyhra automaticky prevedena z policka VYHRA do politka KREDIT a hazardna hra je povazovana
za ukonenu. Ak po zastaveni valcov nie je na nich Ziadna vyherna kombinacia, hazardna hra sa povaZuje za
ukoné&enu.

AUTOSTART (ak nie je vkonkrétnej hre uvedené inak): Po stlageni tlagidla AUTOSTART alebo volbe
AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky pokraduje v hre (ak nasobna hra RIZIKO (GAMBLE) je
deaktivovana), kym nevyderpd KREDIT, alebo nie je opatovne stladené tlagidlo AUTOSTART, alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

RIZIKO (GAMBLE) (ak nie je v konkrétnej hre uvedené inak): Nasobnu hazardnu hru RIZIKO (GAMBLE) si méze
hra¢ aktivovat/deaktivovat tlaidlom GAMBLE ON/OFF. Ak je nasobna hra aktivovana, tak je automaticky
pontknuta (aj v rezime AUTOSTART) po ukondenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v policku VYHRA.
Hrag moze zvolit, &i padne karta s Eervenym alebo Ciernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak nie,
je celd suma stratena. Sumu, o ktori sa hra vo faze RIZIKO je mozné rozdelit stlagenim tlagidla ROZDELIT.
Rozdelenim je mozné docielit sumu v policku VYHRA, ktora nie je mensia ako najmensia mozna stavka a zvy3$na
Cast sa presunie do policka KREDIT (v pripade polenia neparnej sumy, sa suma po poleni zaokruhluje na dve
desatinné miesta a menSia Ciastka ide do pola KREDIT, avacSia zostava ako riskovana Ciastka). Tlacidlom
PRIPISAT méze hraé hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z politka VYHRA do politka KREDIT.
Maximalna vyhra v hazardnej hre Riziko je obmedzené maximalnou vyhrou danej hry.
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Terminal V.SKEURO-GLT GP mbdzZe obsahovat v3etky, alebo len niektoré z niZz8ie uvedenych hazardnych hier
podla vyberu a nastaveni prevadzkovatela:

9 STARS PLUS
ALCHEMY
JOKER 27 PLUS
JOKER BOOM PLUS
KAJOT POKER
KAJOT ROULETTE
MONSTER SLOTS
SUPER JOKER 40
VIKINGS
SECRET ROSE
MULTI DIAMONDS 81
NEON FRUITS Il

Prevadzkovatel méZe deaktivovat schvalenu hazardnu hru alebo prémiovu hazardnu hru bez apravy herného
planu.

7. Zaverec¢né ustanovenia

1. Spolognost Program® spol. s r.0., ako prevadzkovatel tychto videohier, méze po predchadzajicom suhlase Uradu
pre regulaciu hazardnych hier vydat zmeny alebo doplnky k tomuto hernému planu.

2. Tento herny plan nadobuda platnost’ diiom 17.6.2020............c.ccvvininenenn.
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Hra: 9 STARS PLUS

Min. stavka: 0,1 EUR
Max. stavka: 10 EUR

Your life | Your game

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 10 000 € -
Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat pri maximalnej stavke v bonusovej hre KOLESO STASTIA, ak je
vylosovany nasobok 20x a symbol Hviezda (Wild).

Zakladné udaje: Trojvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 27 vyhernych liniach (criss-cross). Vyhry su
platné zlava doprava. Je mozné pocas jednej hry ziskat' vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze
vyhry su s¢itané. Plati iba najvy3Sia vyhra na vyhernej linii.

SPECIALNE SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY:

VOJITA VYHRA
YMBOL HVIEZDA (WILD)

ONUSOVA HRA KOLESO
TASTIA

VYHERNA TABULKA

okial hrac¢ ziska vyhru naraz na vSetkych 27 vyhernych liniach (plna obrazovka)
1 rovnaky symbol, je vyhra automaticky zdvojnasobena.

ymbol HVIEZDA (Wild) nahradza akykolvek symbol. Symbol HVIEZDA (Wild)
1izsvieti hviezdy na bonusovom poli.

azdy ziskany symbol Hviezda (Wild) kdekolvek na valcoch rozsvieti prislusny
ymbol Hviezdy i na bonusovom poli BONUS pod valcami, ktorého pozicia
bonusovom poli zodpoveda danej pozicii symbolu Hviezda (Wild) na valcoch.
ymbol Hviezdaje zaroven ivyhernym symbolom. Rozsvietenie vSetkych 9
/mbolov Hviezd v bonusovom poli BONUS aktivuje bonusovu hru. Hra¢ roztoci
OLESO STASTIA (alebo sa KOLESO STASTIA po urgitom &ase roztodi
Jtomaticky) a podfa vylosovaného vyseku na kolese ziska bonusovy symbol
aden symbol z vyhernej tabulky) a dal$im roztogenim KOLESA STASTIA i jeden
asobok z mnoziny 5x, 7x, 10x, 12x, 15x alebo 20x. Bonusova vyhra sa potom
o¢ita ako sucin ziskaného nasobku a vyherného faktoru vylosovaného
onusového symbolu z vyhernej tabulky podla stavky hry, ktora spustila bonusovu
u KOLESO STASTIA. Bonusové pole so symbolmi Hviezd je spaté s vyskou
avky. Kazda vyska stavky ma svoje vlastné bonusové pole BONUS.

HVIEZDA (WILD) 50xn
DIAMANT 20xn
CERVENA SEDMICKA 4xn
MODRA SEDMICKA 4xn
ZLTA SEDMICKA 4xn
ZLTY BAR-BAR-BAR 2xn
MODRY BAR-BAR-BAR 2xn
CERVENY BAR-BAR-BAR 2xn
CERESNE 1xn

n = STAVKA NA HRU
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Hra: ALCHEMY

Min. stavka: 0,1 EUR

Max. stavka: 10 EUR

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5 000 €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat pri maximalnej stavke, pokial padne na valcoch zhora nadol
napr. tato kombinacia symbolov: 1. valec = KryStal modry, Krystal ¢erveny, 10; 2. valec = J, Krystal Cerveny, J; 3.
valec = 10, Krystal Eerveny, Q; 4. valec = A, Krystal Eerveny, Prsten; 5. valec = KryStal modry, Kry&tal Cerveny, K.

Zakladné udaje: Patvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 5 vyhernych liniach. Vyhry su platné zlava
doprava. Je mozné pocas jednej hry ziskat vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané.
Plati iba najvy$8ia vyhra na vyhernej linii.

RIZIKO (GAMBLE): Tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukoncenej vyhernej hazardnej hre (tlacidlom
LOSOVAT). Hra sa o sumu v policku VYHRA. Hra¢ moze zvolit, &i padne karta s ervenym alebo &iernym
symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak nie, je cela suma stratena. Sumu, o ktord sa hra vo faze RIZIKO
je mozné rozdelit stlagenim tlagidla ROZDELIT. Rozdelenim je mozné docielit sumu v policku VYHRA, ktora nie je
mensSia ako najmensia mozna stavka a zvySna Cast sa presunie do policka KREDIT (v pripade polenia neparne;j
sumy, sa suma po poleni zaokruhfuje na dve desatinné miesta a menSia Ciastka ide do pola KREDIT, a vacsia
zostava ako riskovana &iastka). Tlagidlom PRIPISAT mé6ze hraé hazardni hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat
z policka VYHRA do policka KREDIT. Maximalna vyhra v hazardnej hre Riziko je obmedzené maximalnou vyhrou
danej hry.

SPECIALNE SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY:

SYMBOL ALCHYMISTA V pripade moznej vyhernej kombinacie sa symbol ALCHYMISTA (Wild)

(WILD) roztiahne na cely valec a nahradza akykolvek symbol okrem symbolu KNIHA
i (Scatter).

BONUSOVE FUNKCIE Nahodne sa objavujica postava alchymistu pri nevyhernej otogke, modze

ALCHYMISTA

zdarma aktivovat jednu z nasledovnych bonusovych funkcii:

PREMIESANIE (SHUFFLING) - premie$anie symbolov na valcoch pri
nevyhernej oto¢ke a vytvorenie novej mozZnej vyhernej kombinacie.
PREFARBENIE (CHANGING) - prefarbenie vSetkych symbolov (J, Q, K alebo
A) na valcoch na jeden nahodne zvoleny symbol (J, Q, K alebo A).

NAHODNE SA OBJAVUJUCI SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR WILD) -

nahodné dosadenie symbolov ALCHYMISTA (Wild) na valce.
Hra¢ tak méze ziskat bonusovi vyhru za nové vyherné kombinacie podla
vyhernej tabulky.
BONUSOVE OTOCENIA FREE Symbol KNIHA (Scatter) sa zobrazuje iba na 1., 3. a 5. valci. Bonusovu hru
SPINS FREE SPINS aktivuju 3 symboly KNIHA kdekolvek na valcoch 1, 3 a5
(SCATTER). Hrac si mdze vybrat jednu z troch variant bonusovych hier zdarma
s prisluSnou BONUSOVOU FUNKCIOU ALCHYMISTA (kuzlom):
9 bonusovych hier s bonusovou funkciou PREFARBENIE (Changing Feature),
7 bonusovych hier s bonusovou funkciou NAHODNE SA OBJAVUJUCI
SYMBOL WILD (Random Appear Wild Feature),
5 bonusovych hier s bonusovou funkciou PREMIESANIE (Shuffling Feature).
V priebehu bonusovych hier su vyhry umerné stavke hry, ktora spustila volné
otoCky a nie je mozné ziskat v ich priebehu dalSie bonusové hry.
MULTIPLIER (NASOBITEL/ Ak padne 9, 12 alebo 15 zhodnych symbolov J, Q, K alebo A (pripadne
MULTIPLIKATOR) doplnené symbolom ALCHYMISTA (Wild)) na prvych 3, 4 alebo 5 valcoch,
ziskava hra¢ automaticky 3x, 4x alebo 5x nasobok vyhry.
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VYHERNA TABULKA

5, 7 alebo 9 bonusovych
KNIHA (SCATTER) - -

hier FREE SPINS i
ALCHYMISTA (WILD) -

KRYSTAL CERVENY 10xn

20xn 150 x n 500 x n

KRYSTAL MODRY 6xn 12xn 32xn 250 x n
PRSTEN 4xn 8xn 16 xn 120 x n
ZLATO 3xn 6Xxn 12 xn 60 x n
MAZIAR - 4xn 8xn 20x n
SVIECKA - 3xn 6xn 15xn

A K = 2xn 4xn 10xn

Q,J - 1xn 2Xxn 5xn

n = STAVKA NA HRU
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Hra: JOKER 27 PLUS

Min. stavka: 0,1 EUR

Max. stavka: 10 EUR

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5 000 €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat pri maximalnej stavke, pokial padne v zakladnej hre na valcoch
zhora nadol napr. tato kombinacia: 1. valec = Slivka, Slivka, Slivka; 2. valec = Slivka, Slivka, Slivka; 3. valec =
Slivka, Slivka, Slivka, v nasledujucich bonusovych otoceniach Free Spins (3 vyhernych bonusovych hrach) padne
na valcoch zhora nadol napr. tieto kombinacie: 1. valec = Slivka, Slivka, Slivka; 2. valec = Slivka, Slivka, Slivka; 3.
valec = Slivka, Slivka, Slivka; 1. valec = Bar-Bar, Slivka, Slivka; 2. valec = Bar-Bar, Slivka, Slivka; 3. valec = Bar-
Bar, Bar-Bar, Bar-Bar a 1. valec = Slivka, Ceresne, Cere$ne; 2. valec = Slivka, Bar-Bar, Bar-Bar; 3. valec = Slivka,
Slivka, Bar-Bar.

Zakladné udaje: Trojvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 27 vyhernych liniach (criss-cross). Vyhry su
platné zlava doprava. Je mozné pocas jednej hry ziskat vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze
vyhry su s€itané. Plati iba najvysSia vyhra na vyhernej linii.

SPECIALNE SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY:

YMBOL JOKER (Zolik) ymbol Joker (Zolik) nahradza akykolvek symbol.
ONUSOVE OTOCENIA FREE rovnaké symboly za sebou na prostrednej vyhernej linii aktivuju bonusové hry
PINS REE SPINS. Hrac¢ tak ziska bonusové otoCenia zdarma podla vyhernej tabulky

miestnenej na hornom monitore. V priebehu bonusovych oto¢eni su vyhry imerné
avke hry, v ramci ktorej boli bonusové otoCenia spustené. V priebehu bonusovych
‘o€eni je mozné ziskat dalSie otoCenia zdarma.

'ULTIPLIER (NASOBITEL/ k padne 9 rovnakych symbolov (pripadne doplnenych o symbol JOKER (Zolik) —
IULTIPLIKATOR) na obrazovka), ziskava hra¢ automaticky dvojnasobok celkovej vyhry.
VYHERNA TABULKA
e
JOKER (Zolik) 100 x n
HVIEZDA 50xn
BAR-BAR 20xn
MELON 10xn
ZVONCEK 4xn
SLIVKA 4xn
DOLAR 2xn
POMARANC 2xn
CERESNE 1xn

n = STAVKA NA HRU

VYHERNA TABULKA PRE BONUSOVE HRY FREE SPINS

JOKER (Zolik) 100 Bonusovych hier FREE SPINS
HVIEZDA 50 Bonusovych hier FREE SPINS
BAR-BAR 20 Bonusovych hier FREE SPINS
MELON 10 Bonusovych hier FREE SPINS
ZVONCEK 4 Bonusové hry FREE SPINS
SLIVKA 4 Bonusové hry FREE SPINS
DOLAR 2 Bonusové hry FREE SPINS
POMARANC 2 Bonusové hry FREE SPINS
CERESNE 1 Bonusova hra FREE SPIN
Verzia: V.SKEURO-GLT GP V1.2_GP_J 92z22

Datum: 29. 06. 2019



Your life | Your game

Hra: JOKER BOOM PLUS

Min. stavka: 0,1 EUR

Max. stavka: 10 EUR

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 4 960 €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat pri maximalnej stavke, pokial sa na prvom valci drzi symbol
DYNAMIT (JOKER) z predchadzajucej otocky (vdaka druhej $anci) a dalej na valcoch zhora nadol napr. tato
kombinacia: 1. valec = DYNAMIT (JOKER), Melén, DYNAMIT (JOKER); 2. valec = Pomaran¢, Melén, Pomarang;
3. valec = Pomarané, Hrozno, Meldn a 4. valec = Hviezda (Scatter), Melén, DYNAMIT (JOKER).

Zakladné udaje: Stvorvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 27 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade
3 vyhernych symbolov a 81 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Vyhry su platné zlava
doprava. Pocas jednej hry je mozné ziskat vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané.
Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

SPECIALNE SYMBOLY, VLASTNOSTI A NADVAZUJUCE SPECIALNE BONUSOVE HRY:

SYMBOL DYNAMIT (JOKER)  Symbol DYNAMIT (JOKER) nahradza vSetky symboly vratane symbolu HVIEZDA
(SCATTER) a mbze sa objavit iba na prvom a poslednom valci.

DRUHA SANCA Ak sa ziskany symbol DYNAMIT (JOKER) nestane v danej hre ihned sucastou
nejakej vyhernej kombinacie, zostdva na svojej pozicii eSte aj v nasledujucej
otocke.

NADVAZUJUCE SPECIALNE Pokial sa po oto&eni valcov zobrazia 3 symboly HVIEZDA (SCATTER) kdekolvek
BONUSOVE HRY BOOM na valcoch, aktivuje sa bonusova hra BOOM SPINS. Pre aktivaciu plati, Ze
SPINS symbol HVIEZDA (SCATTER) sa pocita maximalne jeden krat na kazdom valci.
Hrac si méze vybrat jednu z dvoch moznosti bonusovych hier BOOM SPINS. Za
tri symboly HVIEZDA (SCATTER) obdrzi bud 10 bonusovych hier s roztiahnutym
symbolom JOKER (Zolik) na v$etkych 3 poziciach prvého valca, alebo 5
bonusovych hier s roztiahnutym symbolom JOKER (Zolik) na vSetkych 3
poziciach prvého a Stvrtého valca. Za 4 symboly HVIEZDA (SCATTER) obdrzi 20,
resp. 10 takychto bonusovych hier. Bonusové hry BOOM SPINS nie su otacky
zdarma - hracovi sa za kazdu takuto otacku od¢ita aktualna stavka z pola
KREDIT. Pri zmene tejto stavky nie je mozné zvy3né bonusové hry odohrat, ale
pri navrate na pdvodnu stavku, sa bude mébct pokratovat v udelenych
nadvazujucich bonusovych hrach. Po&as tychto bonusovych hier je mozné ziskat
dalSie bonusové hry BOOM SPINS. Hra¢ méze hru kedykolvek ukongit a opustit.

VYHERNA TABULKA
© oswwsoL s e
SEDMICKA 20xn 200 x n
MELON 8xn 80 x n
HROZNO 4xn 40xn
SLIVKA 1xn 4xn
POMARANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
CERESNE 1xn 4xn
HVIEZDA (SCATTER) 5/10 Bonusovych hier BOOM SPINS 10/20 Bonusovych hier BOOM SPINS

DYNAMIT (JOKER) - -
n = STAVKA NA HRU
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Hra: KAJOT POKER

Min. stavka: 0,1 EUR

Max. stavka: 10 EUR

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5 000 €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat pri maximalnej stavke, ak hrac¢ ziska vyhernd kombinaciu
PATICA (5 OF A KIND) napr. z kariet A, A, A, A, Joker (Zolik).

Zakladné udaje: Hazardna hra typu poker. Hra pouziva klasické pravidla pokru s piatimi kartami s dvojitym
dolozenim kariet. Ak nedrzi hra¢ po€as dodania zZiadnu kartu alebo drzi vSetky karty, su karty v pripade nevyherne;j
kombinacie zlozené, v pripade vyhernej kombinacie je pripisana vyhra. Vyhrou su ocenené vSetky kombinacie
zobrazené vo vyhernej tabufke. Vyplaca sa iba najvy$3ia vyherna kombinacia.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit, len ak je v policku KREDIT dostato¢na
suma pre zvolenu stavku. Po zvoleni stavky a stladeni tlacidla START/ROZDAT sa zvolena stavka odrata z policka
KREDIT a vylozi sa pat novych kariet. Tla¢idlami HOLD 1 az HOLD 5 (alebo dotykom na kartu na obrazovke) je
mozné ktortkolvek vybranu kartu zablokovat (HOLD) a stladenim tlagidla START/ROZDAT dolozit dalsie karty
(nezablokované karty sa zamenia). Hra¢ ma moznost celkom troch vylozeni (tj. 2 dolozZeni, kazdé za stavku ako
v prvom vyloZeni) kariet. Po rozdani, alebo ktoromkolvek dolozeni, je mozné hazardnu hru ukoncit — hra¢ nezvoli
dalSie dolozenie, resp. nezablokuje ziadne karty av pripade vyhry mu bude vyhernd kombinacia nasledne
vyplatena automaticky. Ak hra¢ vyc€erpal vSetky dolozenia, alebo ukon il hazardnu hru, tak je mozné v pripade
vyhry automaticky prejst na hazardnd hru RIZIKO. Ak hazardna hra ide v rezime AUTOSTART a nasobna hra
RIZIKO (GAMBLE) je deaktivovana, vyhra sa automaticky prevedie z policka VYHRA do policka KREDIT a
hazardna hra sa povazuje za skon&enu. Podas AUTOSTART sa karty automaticky blokuji pre najvys$sie
kombinacie (ak je funkcia pomocou tlac¢idla AUTO HOLD ON aktivovana). Ak sa ani po doloZeni nezobrazi ziadna
vyherna kombinacia, hazardna hra sa povazuje za skon€enu. Po skonCeni hazardnej hry je pristroj ihned
pripraveny na novu hazardnu hru.

SPECIALNE SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY:

BALICEK Hra vyuziva tradiény balitek s 52 kartami s pridanou kartou JOKER (Zolik).
BaliCek sa mieSa pri kazdom novom rozdani.

Tla¢idlo AUTOHOLD ON/OFF Hra¢ si aktivuje/deaktivuje funkciu automatického blokovania kariet pre
najvyssiu vyhernd kombinciu.

Tlaé¢idlo COLOR Hrag si méze zvolit farbu pozadia (modra, fialova alebo zelena).

JOKER (Zolik) Karta so symbolom JOKER (Zolik) dopifia fubovolnu vyherni kombinaciu s
vynimkou kombinacie pre BONUS 4 OF A KIND a MYSTERY 3 OF A KIND.

BONUS 4 OF A KIND Za kombinaciu STVORICA (4 OF AKIND) bonusovej karty, zobrazenej

v okienku BONUS 4 OF AKIND, je hracovi pripisana vyhra podla vyhernej
tabulky. Bonusova karta je zmenena vzdy pri vyplateni bonusovej vyhry
MYSTERY 3 OF A KIND. Hodnota bonusovej karty je spata s vySkou stavky.
Kazda vySka stavky ma svoju vlastni hodnotu bonusovej karty.

MYSTERY 3 OF A KIND Za kombinaciu TROJICA (3 OF A KIND) bonusovej karty, zobrazenej v okienku
MYSTERY 3 OF A KIND, je hra€ovi okrem vyhry podfla vyhernej tabulky pridana
i minca do pofa MYSTERY 3 OF A KIND. Po nazbierani vSetkych deviatich
minci sa hra€ovi objavi 5 kariet a zozbieranych 9 minci sa automaticky nahodne
rozdeli medzi tieto karty. Hrac si vyberie 1 kartu a podfla ziskanej mystery vyhry
na vybranej karte (z rozmedzia podla vyhernej tabulky) mu je pripisana
bonusova vyhra. Potom je vylosovana nova bonusova karta z rozmedzia hodnét
od 2 do 10, ktora zmeni hodnotu bonusovej karty i v okienku BONUS 4 OF
A KIND. Pole so ziskanymi mincami a hodnota bonusovej karty su spaté
s vySkou stavky. Kazda vyska stavky ma svoje vilastné pole so ziskanymi
mincami a hodnotou bonusovej karty.
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VYHERNA TABUL'KA

MYSTERY 3 OF A KIND (PLNE POLE)

20-50xn
BONUS 4 OF A KIND 200xn
PATICA (5 OF A KIND) 500 x n
KRALOVSKA POSTUPKA (ROYAL FLUSH) 300xn
POSTUPKA VO FARBE (STR. FLUSH) 100 x n
STVORICA (4 OF A KIND) 20xn
FULL HOUSE (TROJICA a PAR) 10xn
FARBA (FLUSH) 8xn
POSTUPKA (STRAIGHT) 6xn
TROJICA (3 OF A KIND) 3xn
2x PAR (2 PAIRS) 2xn
VYSOKY PAR (JACKS OR BETTER - J, Q, K, A) 1xn

n = STAVKA NA HRU
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Hra: KAJOT ROULETTE

Min. stavka: 0,1 EUR

Max. stavka: 10 EUR

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 360 €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat' pri maximalnej stavke, ak hra¢ vsadi priamu stavku na jedno
Cislo, na ktorom sa nasledne guli¢ka zastavi.

Zakladné udaje: Hracie pole rulety obsahuje celkom 37 Ciselnych pozicii od 0 do 36. V lavej hornej ¢asti je ,RACE
TRACK" pre stavkovanie na vyseky kolesa rulety. V pravej hornej Casti je histéria poslednych 11 padnutych Cisel
vratane percentualnych Statistik.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit, len ak je dostatoéna suma v policku
KREDIT pre vilozenu stavku. Po zvoleni stavky, prostrednictvom vlozenych Zeténov na zvolené pole platna rulety
(hodnota v8etkych vlozenych Zeténov sa odpoéita z policka KREDIT) a stlageni tlagidla START/SPIN, sa gulétka
zobrazi na niektorej pozicii kolesa rulety (na hornom monitore alebo vo vyseku hornej ¢asti spodného monitoru). Ak
na danej pozicii bol vloZzeny hraov zetdn, je tato vyhra podla vyhernej tabulky pripisana hracovi do poli¢ka
VYHRA a nasledne automaticky i do policka KREDIT. Ak hazardna hra ide v rezZime AUTOSTART/AUTOSPIN,
vyhra je automaticky prevedena z policka VYHRA do policka KREDIT a hazardna hra sa povaZuje za ukongenu.
Ak po zobrazeni guldEky nie je na platne rulety zobrazena Ziadna vyherna kombinacia, hazardna hra sa povazuje
za ukoncenu. Po ukonc€eni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru. Ovladanie sa

vykonava prostrednictvom dotykovej obrazovky.

V dolnej €asti obrazovky je mozné vybrat Zetdny do stavky v hodnote 1 (0,10 €), 2 (0,20 €), 5 (0,50 €), 10 (1 €), 20
(2€),50 (5€)a 100 (10 €).

Autostart: Po stlageni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSPIN na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokraduje v hazardné hre, kym nevyéerpa KREDIT, alebo kym nie je opatovne stlagené tlagidlo AUTOSTART,
alebo volba AUTOSPIN na dotykovej obrazovke.

RIZIKO (GAMBLE): Hazardna hra KAJOT ROULETTE neobsahuje nasobnu hazardnu hru RIZIKO (GAMBLE).

SPECIALNE SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY:

ZDVOJNASOBIT A ROZTOCIT  Zdvojnasobi hodnotu Zeténov poloZenych na hracom poli a spusti hru rulety.

(DOUBLE & SPIN)

UNDO Odoberie poslednu stavku (Zetdn) umiestnend na hracom poli rulety. V pripade
stavky, umiestnenej na jednu z &asti Race Track, vracia stavky spat po vietkych
Zetdnoch patriacim k tomuto druhu stavky.

VYMAZAT (CLEAR) Odoberie v3etky stavky z hracieho pola rulety.
REBET Zopakuje stavky uskuto¢nené v predchadzajucom kole hry.
AUTOMATICKY ROZTOCIT Zaciatok automatickej hry do vycCerpania kreditu, alebo ukon&enia opatovnym
(AUTOSPIN) stiskom, zvolené stavky sa opakuju.
ROZTOCIT (SPIN) Spusta 1 kolo hry.
REBET & SPIN Zopakuje stavky uskuto¢nené v predchadzajucom kole hry a spusti 1 kolo hry.
Tlacidlo VZHLAD (COLOR) Hrac si méze zvolit farbu platna rulety (modra, fialova alebo zelena).
Tlaéidlo MOD HRY Hrag¢ si méze zvolit méd hry (normal alebo rychly), zakladne je nastaveny na
~hormal®.
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PRIEBEH HRY
PRIAMA STAVKA Zetc')n je mozné stavit priamo na ktorékolvek &islo vratane nuly.
DELENA STAVKA Zetdn je mozné umiestnit’ na ktorékolvek dve susediace Cisla tak, Ze sa polozi

na Ciaru, ktora tieto dve Cisla oddeluje. Je tiez mozné umiestnit Zetén na Ciaru
oddelujucu0a1,2a3.

STAVKA NA ULICKU Stavka na ulicku sa uzatvara na tri Gisla. Zetdén sa umiestfiuje na vonkajsiu
okrajovu &iaru hracieho pola, vedla odpovedajuceho radu troch €isel. Tymto je
taktiez mozné uzatvarat stavky na 0, 1 a 2, rovnhako ako na 0, 2 a 3.

ROHOVA STAVKA Rohova stavka pokryva $tyri &isla. Zetén sa kladie na kriz rozdelujuci dané
) Styri Cisla. Je mozné tak stavit’ aj na Cisla 0,1,2 a 3.
STAVKA NA RAD Stavka na rad pokryva dve stavky na uli¢ku, teda Sest réznych ¢isel v dvoch

radoch po troch. Zetén sa umiestiuje na najbliz§iu okrajovd &iaru hracieho
pola rulety, a to na miesto, kde sa krizi s Ciarou oddelujucou dané dva rady.

STAVKA NA STLPEC Na kratSej strane hracieho pofa rulety su tri polia oznalené “2 to 17.
Umiestnenim Zeténu do jedného z tychto poli je stavené na v8etkych 12 Cisel v
danom riadku (okrem 0).

STAVKA NA TUCET Stavku na skupinu dvanastich Cisel je mozné uzavriet umiestnenim Zeténu do
) jedného z troch poli oznacenych ,1st 12 ,2nd 12" alebo ,3rd 12°.
STAVKA NA Stavka umiestnena v jednom z poli v dolnej ¢asti hracieho pole rulety, pokryva

CIERNE/CERVENE, PARNE polovicu v8etkych &isel v hracim poli (okrem 0). Kazdé pole zahffia 18 &isel.
(EVEN)/NEPARNE (ODD),
NiZKE/VYSOKE CiSLA

MOZNOSTI STAVOK ,RACE TRACK*:

TIERS Le Tiers du Cylindre je stavka na dvanast Cisel kola od 33 do 27, ktora sa
nachadza oproti 0. K tejto stavke je potrebné pouZit 6 Zetébnov a umiestnit ich
po jednom na kazdu z nasledujucich dvojic: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30,
33/36.

VOISINS Les Voisins du Zéro je stavka na susedné Cisla od nuly. Tato stavka je celkom
pre 17 Cisel kola rulety od 25 do 22. Po 1 Zeténe na kazdu z nasledujucich
dvojic: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 32/35, potom je potrebné polozit 2 zetény na
trojicu 0/2/3 a 2 zetény na Stvoricu 25/26/28/29.

ORPHELINS Les Orphelins je stavkou na siroty. Jedna sa o Cisla na kole rulety od 6 do 17 a
od 9 do 1. K tejto stavke je potrebné vyuzit 5 zeténov, z ktorych treba umiestnit
1 Zetdn na pole s hodnotou 1 a potom stavit’ vzdy po 1 Zzeténe na tieto dvojice
6/9, 14/17, 17/20, 31/34.

Vo vsetkych pripadoch ak vyhréa jedno z obsadenych Cisel, vyplaca sa vyhra podla typu stavky, vsadenych Zeténov
a ich hodnét na danej pozicii podla vyhernej tabulky. ZvySné Zetény sa prehravaju.

VYHERNA TABULKA
NAzov POCET POKRYTYCH CiSEL VYHERNY FAKTOR
PRIAMA STAVKA (JEDNO CiSLO) 1 36 xn
DELENA STAVKA (DVOJICE — DVE CISLA) 2 18xn
STAVKA NA ULICKU (RAD — TRI CiSLA) 3 12xn
ROHOVA STAVKA (STVORICA) 4 9xn
STAVKA NA RAD (DVA RADY) 6 6xn
STAVKA NA STLPEC 12 3xn
STAVKA NA TUCET 12 3xn
STAVKA NA CIERNE/CERVENE, PARNE/NEPARNE, 18 oxn
NiZKE/VYSOKE CiSLA (1-18/19-36)
n = STAVKA NA POZiCIU
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Hra: MONSTER SLOTS

Min. stavka: 0,1 EUR (level 1)/0,2 EUR (level 2)/0,3 EUR (level 3), 0,4 EUR (level4)/0,5 EUR (level5)

Max. stavka: 10 EUR

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5 000 €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat pri maximalnej stavke po¢as bonusovej hry Respin v 5. Leveli
(po ziskani pat a viac rovnakych symbolov Runa Vodna a rovnakych symbolov Runa Ohniva v zakladnej hre),
pokial padne na valcoch zhora nadol napr. tato kombinacia: 1. valec = Monstrum Ohnivé, Monstrum Ohnivé,
Monstrum Vodné; 2. valec = MonStrum Ohnivé, MonStrum Ohnivé, MONSTER WILD; 3. valec = Monstrum Ohniveé,
MONSTER WILD, Runa Elektricka; 4. valec = Monstrum Travne, Monstrum Travne, MONSTER WILD; 5. valec =
Monstrum Vodné, MONSTER WILD, MonS&trum Ohnivé.

Zakladné udaje: Patvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 27 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 3
vyhernych symbolov, 81 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov alebo 243 vyhernych
linidch (criss-cross) v pripade 5 vyhernych symbolov. Vyhry su platné zfava doprava okrem symbolu SCATTER,
ktory plati kdekolvek na valcoch. Behom jednej hry je mozné ziskat vyhru na viacerych vyhernych liniach, to
znamena, ze vyhry su scitané. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii.

Stavka do hazardnej hry pre Level 1 je v rozsahu 0,10 Eur az 2 Eur, pre Level 2 v rozsahu 0,20 Eur az 4 Eur, pre
Level 3 v rozsahu 0,30 Eur az 6 Eur, pre Level 4 v rozsahu 0,40 Eur az 8 Eur a pre Level 5 v rozsahu 0,50 Eur az
10 Eur.

SPECIALNE SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY:

SYMBOL MONSTER WILD Symbol MONSTER WILD nahradza vsetky symboly okrem symbolu SCATTER a
dopifia kombinaciu na vyhernej linii okrem tej so symbolmi SCATTER.

BONUSOVA HRA FREE 3 symboly SCATTER, kdekolvek na poslednych 3 valcoch, spustaju bonusovu

SPINS hru FREE SPINS. Hra¢ tak ziska 5 bonusovych oto¢eni zdarma. V priebehu
bonusovych hier FREE SPINS su vyhry Umerné stavke hry, ktora spustila
bonusovu hru, neobjavuju sa Ziadne symboly RUNY a vSetky MONSTRA sa
vyvinu na uroven o jednu vySSiu. V priebehu bonusovych oto€eni nie je mozné
ziskat dalSie otoCenia zdarma.

BONUSOVA HRA RESPIN Vzdy, ked hrac ziska pat a viac rovnakych symbolov RUNY kdekolvek na
valcoch, obdrzi jeden RESPIN (oto&) zdarma, v ktorom sa uroveit MONSTRA
prislusného danému symbolu RUNY zvysi o 1 a neobjavuju sa v Aiom symboly
RUNY, ktoré spustili bonusovu hru RESPIN. V bonusovej hre RESPIN je mozné
ziskat’ daldi RESPIN (otog) zdarma.

Tla€idlo LEVEL (,,+“ a ,,-) Hrag si méze zvolit level hry (1, 2, 3, 4 alebo 5).

EVOLUCIA Hrag si pre priebeh hry voli level hry. Pri 1. leveli su vSetky MONSTRA na Grovni
1. S kazdym vy$$im levelom sa zvySuje Uroveri prislusdného MONSTRA (v
poradi Monstrum Travne, Monstrum Vodné, MonStrum Elektrické, Monstrum
Ohnivé) na droven 2 uz v zakladnej hre.
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VYHERNA TABULKA
SYMBOL 3x 4x 5x PRE LEVEL (m)
MON(%LROL\J/'\QNOQ)NIVE 20/ mxn 40/ mxn 100/ mxn Bonusové hry FREE SPINS a RESPIN (m = 5)
MONSIEggVEéE}gRICKE 15/mxn 30/mxn 75/ mxn Bonusové hry FREE SPINS a RESPIN (m = 5)
MO'\:EE%KJ/“EAKY%DNE 10/mxn 20/ mxn 50/ mxn Bonusové hry FREE SPINS a RESPIN (m = 5)
MON(?JTF?SJV“&%%VNE 5/mxn 10/mxn 25/mxn Bonusovée hry FREE SPINS a RESPIN (m = 5)
MON(%L%%RIAENO;')NIVE 4/mxn 8/mxn 20/ mxn 5 alebo Bonusové hry FREE SPINS a RESPIN
MONSIEggVEéEEIRICKE 3/mxn 6/mxn 15/mxn 4, 5 alebo Bonusové hry FREE SPINS a RESPIN
MO'\:EE%%IEI,(\I/%DNE 2/mxn 4/mxn 10/mxn 3, 4, 5 alebo Bonusové hry FREE SPINS a RESPIN
MON(SUTAQOUVNégg?VNE 1/mxn 2/mxn 5/mxn 2, 3, 4, 5 alebo Bonusové hry FREE SPINS a RESPIN
MON(%L%L\J/'\QNOT)NIVE 0.2/mxn 0.4/mxn 1/mxn 1,2,3,4 alebo Bonusovu hru RESPIN
MONS'I;ISEgVEELS}%FRICKE 0.2/mxn 0.4/mxn 1/mxn 1,23 alebo Bonusovu hru RESPIN
MO'\:EL%L\J/I\EA,(Y%DNE 0.2/mxn 0.4/mxn 1/mxn 1,2 alebo Bonusovu hru RESPIN
MON(SUTFI{%JVNIIEg%VNE 0.2/mxn 0.4/mxn 1/mxn 1 alebo Bonusovu hru RESPIN
RUNA OHNIVA, RUNA
ELEKTRICKA, 0.2/mxn 0.4/mxn 1/mxn 1, 2, 3, 4, 5 alebo Bonusovu hru RESPIN

RUNA VODNA, RUNA TRAVNA
n = STAVKA NA HRU, m = LEVEL (1, 2, 3, 4 alebo 5)
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Hra: SUPER JOKER 40

Min. stavka: 0,1 EUR

Max. stavka: 10 EUR

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5 000 €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat' pri maximalnej stavke, ak pri bonusovej hre FREE SPINS padne
na v8etkych piatich valcoch iba symbol JOKER (Zolik).

Zakladné udaje: Patvalcova hra so Styrmi symbolmi na valci a hrou na 40 vyhernych liniach. Vyhry su platné zlava
doprava okrem symbolu HVIEZDA (SCATTER), ktory plati kdekolvek na valci. Behom jednej hry je mozné ziskat
vyhru na viacerych vyhernych linidch, to znamena, Ze vyhry su s€itané. Plati iba najvysSia vyhra na vyhernej linii.

SPECIALNE SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY:

SYMBOL JOKER (Zolik) Symbol JOKER (Zolik) nahradza akykolvek symbol okrem symbolu HVIEZDA
(SCATTER). Vzdy, ked hra¢ ziska valec plny jedného zo symbolov (bez
symbolu JOKER (Zolik)), zmeni sa v nasledujlcej oto¢ke s rovnakou stavkou
cely tento valec na valec s roztiahnutym symbolom JOKER (Zolik).

Ak hra¢ ziska 5 valcov iba srovnakym symbolom JOKER (Zolik) (plna
obrazovka), ziska vyhru rovnajucu sa 500-nasobku aktualnej stavky na hru.

BONUSOVA HRA FREE 3 symboly HVIEZDA kdekolvek na valcoch (SCATTER) spustaju bonusovu hru
SPINS FREE SPINS. Hrac si moze vybrat jednu z troch moznosti bonusovej hry FREE
SPINS:

5 bonusovych hier Free spins s roztiahnutym symbolom JOKER (Zolik) na
celych valcoch 1, 3 a 5.
15 bonusovych hier Free spins s roztiahnutym symbolom JOKER (Zolik) na
celych valcoch 2 a 4.
30 bonusovych hier Free spins s roztiahnutym symbolom JOKER (Zolik) na
celom valci 3.
Hra¢ tak ziska bonusové otoCenia zdarma podfa svojho vyberu. V priebehu
bonusovych otoceni su vyhry umerné stavke hry, v ramci ktorej boli bonusové
otocenia spustené. V priebehu bonusovych otoCeni nie je mozné ziskat dalSie
otoCenia zdarma.

VYHERNA TABULKA
SYMBOL 3x 4x 5x
HVIEZDA (SCATTER) s - s
JOKER (Zolik) - - 12.5xn
SEDMICKA 2xn 4xn 12.5xn
BAR-BAR 1xn 2xn 6xn
MELON 0.5xn 1xn 3xn
HROZNO 0.5xn 1xn 3xn
SLIVKA 0.1xn 0.4xn 2xn
POMARANC 0.1xn 0.4xn 2xn
CITRON 0.1xn 0.2xn 1xn
CERESNE 0.1xn 0.2xn 1xn
n = STAVKA NA HRU
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Hra: VIKINGS

Min. stavka: 0,1 EUR

Max. stavka: 10 EUR

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5 000 €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat pri maximalnej stavke, pokial padne na valcoch zhora nadol
napr. tato kombinacia: 1. valec = J, Stit, Naramok; 2. valec = Naramok, LOD (SCATTER), DRAK (WILD); 3. valec =
Helma, DRAK (WILD), Naramok; 4. valec = DRAK (WILD), A, J; 5. valec = K, DRAK (WILD), DRAK (WILD).

Zakladne udaje: Patvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 20 vyhernych liniach. Vyhry su platné zlava
doprava okrem symbolu LOD (SCATTER), ktory plati kdekolvek na valci. Pocas jednej hry je mozné ziskat vyhru
na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su s€itané. Plati iba najvy3Sia vyhra na vyhernej linii.

SPECIALNE SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY:

SYMBOL DRAK (WILD) Symbol DRAK (WILD) nahradza vSetky symboly okrem symbolu LOD
(SCATTER). Pokial padne 1 symbol DRAK (WILD) na vyhernej linii, tak sa
liniova vyhra za vyhernt kombinaciu doplnenu symbolom DRAK (WILD)
nasobi x2. Pokial padnd 2 symboly DRAK (WILD) na vyhernej linii, tak sa
liniova vyhra za vyhernu kombinaciu doplnenud symbolmi DRAK (WILD) nasobi
x4. Pokial padni 3 symboly DRAK (WILD) na vyhernej linii, tak sa liniova
vyhra za vyhernd kombinaciu doplnent symbolmi DRAK (WILD) vynasobi 8x.
Pokial padnu 4 symboly DRAK (WILD) na vyhernej linii, tak sa liniova vyhra za
vyhernd kombinaciu doplnent symbolmi DRAK (WILD) vynasobi x16.

BONUSOVA HRA FREE Symbol LOD (SCATTER) sa objavuje iba na 2., 3. a 4. valci. Tri symboly LOD

SPINS (SCATTER) kdekolvek na valcoch, maximalne jeden na kazdom valci,
spustaju 10 bonusovych otoceni FREE SPINS zdarma. Kazda obdrzana
vyherna kombinacia v tejto jednej bonusovej hre je zastavena a hrac obdrzi
extra dotolenia zvySnych symbolov zdarma so 3ancou eSte zvydit uz
dosiahnutu vyhru. Kazda dalSia vyherna kombinacia je tak zastavena a hrac
ziska dalSie extra doto€enia zvySnych symbolov zdarma, az do doby, kym
pride prva nevyhernd kombinacia, alebo pokial nie je cela obrazovka pina
zastavenych symbolov. Potom je vyhodnotena celkova vyhra z danej jednej
bonusovej hry. V priebehu bonusovych oto€eni su vyhry imerné stavke hry, v
ramci ktorej boli bonusové oto€enia spustené. V priebehu bonusovych otoceni
nie je mozné ziskat dalSie oto€enia zdarma.

VYHERNA TABULKA
SYMBOL Ix 2x 3x 4x 5x
LOD (SCATTER) B e - -
DRAK (WILD) WIN x 2 WIN x 4 WIN x 8 WIN x 16 -
VIKING - 20xn 40xn 60 x n 200 x n
BOJOVNICKA - 8xn 16 xn 32xn 80xn
HELMA - - 8xn 16 x n 32xn
SEKERA - - 4xn 8xn 20xn
STIT - - 2xn 6xn 16 xn
NARAMOK - - 2xn 6xn 16 x n
A - - 1xn 4xn 8xn
K 1xn 4xn 8xn
Q - - 1xn 2xn 4xn
J 1xn 2xn 4xn
n = STAVKA NA HRU
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Hra: SECRET ROSE

Min. stavka: 0,1 EUR

Max. stavka: 10 EUR

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5 000 €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat pri maximalnej stavke, pokial padne na valcoch zhora nadol
napr. tato kombinacia: 1. Valec = Bronzovy Wild, Bronzovy Wild, Cervena ruza, 2. Valec = Bronzovy Wild,
Bronzovy Wild, Bronzovy Wild, 3. Valec = Fialova ruza, Bronzovy Wild, Bronzovy Wild, 4. Valec = Bronzovy Wild,
Bronzovy Wild, Bronzovy Wild, 5. Valec = Bronzovy Wild, Bronzovy Wild, Bronzovy Wild

Zakladné udaje: Patvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 15 vyhernych liniach. Vyhry su platné iba
zlava doprava, poc€inajuc valcom najviac viavo. Pocas jednej hry je mozné ziskat' vyhru na viacerych vyhernych
liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii.

SYMBOL ZLATY WILD (ZLATA RUZA): Po dopadnuti spusta GOLDEN ROSE FEATURE. Symbol ZLATEJ
RUZE méze nahodne zmenit seba a niekolko dalSich symbolov ruzi na WILD RUZU (BRONZOVY WILD).

SYMBOL BRONZOVY WILD (BRONZOVA RUZA): Symbol Bronzovy Wild nahradza na vyhernych liniach
akykolvek symbol okrem symbolu SCATTER (WILD RUZA).

BONUSOVA HRA FREE SPINS: Aspof tri symboly SCATTER kdekolvek na valcoch spustaju bonusovi hru
FREE SPINS (volné hry zadarmo). Hra¢ si vybera z piatich variant FREE SPINS:

- 10x free spins s 6x nasobkom vyhry,

- 15x free spins s 4x nasobkom vyhry,

- 20x free spins s 3x nasobkom vyhry,

- 30x free spins s 2x ndsobkom vyhry alebo

- random (nahodny vyber) 10-30x free spins s 2—6x nasobkom vyhry.
Pocas hry FREE SPINS (oto¢ky zdarma) nie je mozné vyhrat dodato¢né otocky zdarma.

SYMBOL 3x 4x 5x

SCATTER 10xn 20xn 100 x n
CERVENA RUZA 3xn 8xn 40 x n
RUZOVA RUZA 3xn 8xn 40 xn
FIALOVA RUZA 2xn 6xn 20xn
MODRA RUZA 2xn 6xn 20 x n

A K 0.5xn 2xn 6xn

Q,J 0.5xn 1xn 4xn

n = stavka na hru
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Hra: MULTI DIAMONDS 81

Min. stavka: 0,1 EUR

Max. stavka: 10 EUR

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 10 000 €

Maximalnu vyhru z hazardnej hry je mozné ziskat pri maximalnej stavke, pokial padne na valcoch zhora nadol
napr. tato kombinacia: 1. Valec = Cerveny kameri, Modry kamen, Sedmicka; 2. Valec = Cerveny kamefi, Modry
kamen, Sedmicka; 3. Valec = Koruna, Fialovy kamer, Multi WILD; 4. Valec = Multi WILD, Sedmicka, Cerveny
kameri.

Zakladné udaje: Stvorvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 27 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade
3 vyhernych symbolov alebo na 81 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Vyhry su
platné zlava doprava. Je mozné v priebehu jednej hry ziskat vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze
vyhry su s€itané. Plati iba najvysSia vyhra na vyhernej linii.

SYMBOL MULTI WILD: Symbol MULTI WILD nahradza akykolvek symbol. Ak je 1 symbol MULTI WILD vo
vyhernej linii, potom sa liniova vyhra nasobi x2. Ak su 2 symboly MULTI WILD vo vyhernej linii, potom sa liniova
vyhra sa nasobi x4. Ak su 3 symboly MULTI WILD vo vyhernej linii, potom sa liniova vyhra sa nasobi x8.

SYMBOL 3x 4x
SEDMICKA 16 x n 160 xn
HVIEZDA 6xn 60 xn
KORUNA 4xn 40xn
FIALOVY KAMEN 1xn 4xn
ZELENY KAMEN 1xn 4xn
CERVENY KAMEN 1xn 4xn
MODRY KAMEN 1xn 4xn
ORANZOVY KAMEN 1xn 2xn

n = stavka na hru
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Hra: NEON FRUITS II

Min. stavka: 0,1 EUR
Max. stavka: 10 EUR
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5 000 €

Maximalnu vyhru méze hraé ziskat pri maximalnej stavke, ak na valcoch padne na vSetkych poziciach symbol
Meldn.

Zakladné udaje: Patvalcova hra s tromi symbolmi na valci a hrou na 5 linii. Vyhry su platné zlava doprava. Je
mozné behom jednej hry ziskat vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii.

MULTIPLIER: Ak padne 6, 9, 12, 15 zhodnych symbolov na prvych 2, 3, 4, 5 valcoch, ziskava hra¢ automaticky 2x,
3x, 4x, 5x nasobok vyhry.

SYMBOL 3x 4x 5x
7 10xn 20xn 100 x n
MELON 5xn 10xn 20xn
HROZNO 2xn 4xn 12xn
BAR-BAR 2xn 4xn 12 xn
ZVONCEK 1xn 2xn 6xn
SLIVKA 1xn 2xn 6xn
POMARANCE 0.5xn 1xn 4xn
CERESNE 0.5xn 1xn 4xn

n = stavka na hru
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Prémiova hra: JACKPOTS

Prémiova hra Jackpots je nastavena v centralnom pocitatovom systéme ako centralna prémiova hra pre videohry,
to znamena, Ze prémiovu hru obsahuje kazdy terminal s balikom hier V.SKEURO-GLT RP, V.SKEURO-GLT GP
alebo V.SKEURO-GLT YP /pripadne dal$im inym balikom hier systému KAJOT GLT - Herny Systém/, pripojeny do
systému KAJOT GLT - Herny Systém.

Prémiova hra Jackpots obsahuje tri druhy prémiovych hier - BRONZE, SILVER a GOLD.

Celkovy prispevok do prémiovej hry sa kumuluje podl'a nastaveného percenta (0,1 az 5 %) z vkladu do hazardnych
hier zo vSetkych aktivnych terminalov systému KAJOT GLT - Herny Systém zapojenych do prémiovej hry. Narast
prispevkov do vSetkych druhov aktivnej a skrytej prémiovej hry /bezi na pozadi systému/ je nastaveny zvlast (90 %
Z prispevku pre aktivnu prémiovu hru a 10 % z prispevku pre skryti prémiova hru). Prispevky do jednotlivych
druhov prémiovej hry sa nastavuju pre kazdy druh zvlast (0O - 100 % z celkového prispevku do aktivnej prémiovej
hry pre aktivny jackpot a 0 - 100 % z celkového prispevku do skrytej prémiovej hry pre skryty jackpot). Maximalna
hodnota vyhry prémiovej hry méze byt 3 000 €.

Aktualne hodnoty jednotlivych druhov prémiovej hry sa zobrazuje na hernom terminaly v poliach oznacenych
Bronze, Silver a Gold. Podmienkou ziskania ktoréhokolvek druhu prémiovej hry Jackpots je ucast v jednej z
hazardnych hier. Hra& sa musi aktivne zapojit do jednej z tychto hier stlagenim tladidla "Start". Kazdy hraé ma
rovnaku Sancu na vyhru prémiovej hry bez ohladu na vySku jeho vkladu. Kazdy druh prémiovej hry ma nastavenie
intervalu (30 — 3 000 €), v akom vyhra daného druhu prémiovej hry méze padnut. V tomto intervale server nahodne
vyberie Ciastku (podla nastavenej pravdepodobnosti na serveri), pri ktorej ak na terminali hra¢ vykona vklad do
hazardnej hry, vyhrava prave tato Ciastku.

O vyhre prémiovej hry rozhoduje len nahoda, vyhru riadi generator nahodnych &isiel, ktory je suastou centralneho
poditadového systému. Vyhra sa losuje po kazdom stlageni tlagidla ,START*. V pripade vyhry akéhokolvek druhu
prémiovej hry je hra¢ upozorneny na tuto skutoCnost vizualne a zvukovo na obrazovke terminalu. Vyhru
v prémiovej hre nie je mozné nasobit v hazardnej hre RIZIKO (Gamble). VysSka vyhry sa rovna aktualnej hodnote
daného druhu prémiovej hry a vyhra sa automaticky pripo€itava do Kreditu hraca (vyhra je zaznamenana i v
Statistikach na terminali). Z aktualnej hodnoty daného druhu skrytej prémiovej hry sa zoberie hodnota
podla nastaveného intervalu pociato¢nej hodnoty danej urovne /30 - 700 €/ a presunie sa do danej Urovne aktivnej
prémiovej hry a tvori jej poCiato€nu hodnotu (pripadny zvySok zostava v novej kumulovanej hodnote danej urovne
skrytej prémiovej hry) a cely proces zacina odznova.

V centralnom pocitaCovom systéme sa eviduju vSetky hodnoty vyhier prémiovej hry. Hodnoty ziskanych druhov
prémiovej hry su viditelné aj na terminali, na ktorom boli jednotlivé druhy prémiovej hry ziskané. V pripade
technického zlyhania systému nema hrac¢ pravo na ziskanie prémiovej hry.

Nastavovanie, prezeranie nastavenia a evidencia prémiovych hier je zabezpe&ena v aplikécii Video-Lotery System
systému KAJOT GLT - Herny Systém.
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