Herny plan
VIDEOHIER SYNOT MULTIGAMES I (Red Line)

Prevadzkovatel: Program® spol. s r.o., Brnianska 10, 911 05 Trenéin, ICO: 17 640 415

1. Zakladné ustanovenia

1.

Systém videohier Centralny Pocitacovy Systém IVT tvoria: termindly, centralny pocitaCovy systém (d’alej
len CPS), zalozny pocitacovy systém (dalej len ZPS), koncové zariadenia umoziujice on-line pristup
a elektronické komunikacné siete. Do systému mozu byt zapojené i samoobsluzné overovacie terminaly
s centralnou kasou.

Jednotlivé terminaly su obsluhované samotnym hra€om, pricom nad priebehom hazardnej hry je
prostrednictvom CPS alebo ZPS umoznena stala kontrola pracovnikom prevadzkovatela, pripadne tiez
orgdnom opravnenym vykonavat’ dozor.

Vo vsetkych hazardnych hrach systému videohier SYNOT MULTIGAMES rozhoduje o vyhre vylu¢ne
nahoda. Vyherné kombindacie zrebuje CPS.

CPS alebo ZPS umoziiuje uschovavat kontrolné¢ zdznamy o vSetkych terminaloch. Terminaly su
automaticky vypnuté v pripade odpojenia od CPS alebo ZPS.

Terminaly prijimaji hotovost’. Hra¢ ma moznost’ akumulovat’ a vyhrat’ kredity. Terminal vytla¢a vyherny
tiket, ktory si hra¢ moze sam preplatit’ cez samoobsluzny overovaci terminal s centralnou kasou (ak je do
systtmu pripojeny), alebo dat wvyplatit priamo pokladiiou prevadzky alebo spolo¢nost'ou
prevadzkovatela.

Hranie na terminaloch je povolené len poc¢as otvaracich hodin prevadzky, kde je terminal umiestneny a to
osobam star§im ako 18 rokov. Osobam do 18 rokov a zamestnancom spolo¢nosti prevadzkovatel’a je hranie
na terminaloch zakazané.

Terminal umoziiuje preruSenie hazardnej hry bez mozZnosti zacat’ novli hazardni hru v pripade jeho
poruchy alebo odpojenia od CPS alebo ZPS azaroven vyplatenie vyhry, ak bola dosiahnuta pred
prerusenim hazardnej hry, alebo vratenie vkladu z prerusenej hazardnej hry. Pri poruche terminalu
sposobenej hracom, vklady do terminalu prepadaji v prospech spolo¢nosti prevadzkovatel’a. Pri poruche
nesposobenej hra¢om, st vklady do hazardnej hry vratené.

Hrac¢ uzatvorenim stdvky na termindali potvrdzuje, Ze sa zoznamil s tymto hernym pldnom a riadi sa nim.
Pri sporoch vyplyvajicich z uzavretych stdvok sa neprihliada na tvrdenia hraca, Ze nepoznd tento herny
pléan, pripadne, ze si ho zle vylozil. Zaviazny vyklad tohto herného planu poskytuje spolocnost
prevadzkovatel'a v suéinnosti s Uradom pre reguléciu hazardnych hier.

2. Ako hrat’ na terminali

1.

2.

P w

5.
6.
7

Hra¢ vlozi prislusné mince alebo bankovky do termindlu. TieZ je mozné vloZit' kredit nacitanim
nepreplateného tiketu, ak je tato moZnost’ v systéme nastavena.

Terminal prijima hotovost’ v minciach: 50 eurocentov, 1 € a 2 €, ak na terminali nie s jednotlivé mince
alebo cely akceptor minci deaktivované/y. Terminal prijima hotovost’ v bankovkach: 5, 10, 20, 50, 100,
200 a 500 €, ak na termindli nie su jednotlivé bankovky alebo cely akceptor bankoviek deaktivované/y.
Suma vloZenych minci a bankoviek mdze byt maximdlne 5 000 € (v zmysle zakona ¢. 394/2012 Z. z.
0 obmedzeni platieb v hotovosti).

Hrac si dotykom vyberéd hazardnt hru z hlavného MENU na obrazovke terminalu.

Vybrana hazardna hra sa ukéze s vyplatnou tabulkou, poctom kreditov, poftom stavenych kreditov,
poctom vyhranych kreditov.

Hrag si moze preditat’ pravidla hazardnej hry stladenim tlagidla NAVOD, ,,2 alebo INFO.

Kazda hazardna hra sa hra podl'a d’alej uvedenych pravidiel urcenych spolo¢nostou prevadzkovatela.
Stavka do kazdej hazardnej hry je v rozsahu 0,10 € az 10 €. Minimalna stdvka mézZe byt aj vyssia ako 0,10
€ (podl'a nastavenia prevadzkovatela v systéme), ale z rozsahu 0,10 € az 10 €.

3. Vyplacanie vvhier

1.

2.

3.

Hrac si vytlaci tiket, ktory:

a) da preplatit’ obsluhe,

b) si sam moze preplatit cez samoobsluzny overovaci termindl s centralnou kasou (ak je do systému
pripojeny).

a) Obsluha overi tiket na CPS prostrednictvom terminalu na herni.

b) Samoobsluzny overovaci terminal s centralnou kasou overi tiket na CPS.

Tiket je overovany podl'a Ciarového kddu vytlateného na tikete.
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10.

Platnost’ tiketu (Iehota na uplatnenie naroku na vyhru) je 30 dni.

Ked’ sa potvrdi, ze tiket je platny, obsluha prevadzky alebo samoobsluzny overovaci terminal s centralnou

kasou vyplati vyhru podla nasledujucich pravidiel:

a) Do 5 000 € moéze vyplatit vyhru v hotovosti, pokial ma dostatok finan¢nych prostriedkov alebo
spolo¢nost’ Program® spol. s r.0. vyplati vyhru niektorou formou bezhotovostného platobného styku do
5 dni odo dna uplatnenia naroku na vyhru. Samoobsluzny overovaci terminal s centradlnou kasou
vyplati vyhry iba v urenych bankovkach a rozdiel (mincovy rozdiel alebo rozdiel sposobeny
nedostatkom bankoviek v samoobsluznom overovacom termindli s centralnou kasou) oproti vyplacanej
vyhre vyplati formou tiketu, ktory si hra¢ da overit’ a preplatit’ obsluhou prevadzky.

b) Vyhry nad 5 000 € zjednej hazardnej hry nemo6zu byt vyplatené v hotovosti (v zmysle zakona ¢.
394/2012 Z.z. 0 obmedzeni platieb v hotovosti), ale len niektorou formou bezhotovostného platobného
styku a vyhra bude vyplatena do 5 dni odo dia uplatnenia naroku na vyhru.

c) Pokial’ nie je mozné z technickych alebo inych dévodov vyhru vyplatit’ ihned’ (hlavne pri podozreni
z podvodu, pri podozreni z manipuldcie so zariadenim alebo pri podozreni na poruchu zariadenia),
vystavi obsluha na mieste potvrdenie o dosiahnuti vyhry a jej d’alSie vyplatenie bude predmetom
skimania prevadzkovatel'a. Prevadzkovatel /alebo jeho zastupca/ d4 vyhercovi vyjadrenie o vyplateni
¢1 nevyplateni vyhry najneskdér do 5 dni od vystavenia potvrdenia. Nad’alej sa postupuje pri vyplateni
vyhry v zmysle zakona ¢. 30/2019 Z.z. o hazardnych hrach a 0 zmene a doplneni niektorych zakonov
V platnom zneni.

Vvhry bez tiketu nemdzu byt’ vyplatené.

Chybné tikety sa povazuju za nevyherné a nemo6zu byt vyplatené. Za chybné sa povazuju tikety zmenené

alebo upravené, necitate'né alebo nevytla¢ené terminalom.

Vyhra je neplatné v pripadoch:

a) ked herny systém v dosledku technickej chyby vykazal vznik naroku na vyhru napriek tomu, Ze tento
narok podl'a herného planu nemal vzniknat

b) ked herny systém v dosledku neopravneného zasahu do hardvéru alebo softvéru vykazal vznik naroku
na vyhru napriek tomu, Ze tento narok podl'a herného planu nemal vzniknat

Vsetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier pre danti hazardnt hru a stdvku. Vyherné tabulky su

zobrazené na obrazovke v jednotlivych hazardnych hrach a dynamicky sa menia pre dant stavku. Vsetky

vyhry vo vyhernych tabul’kach st udavané pre Standardné hazardné hry. To znamena, Ze neudavaju zmeny
vyhry a bonusu pri bonusovych hrach.

Vyuctovanie prevadzky je prevadzané minimalne jedenkrat za mesiac. Doklady o vyuctovani, ktoré

obsahuji, mimo iné, trzby skuto¢ne dosiahnuté (zdévodnenie pripadnych rozdielov) a servisné zaznamy,

ktoré maju vplyv na stavy pocitadiel, mézu byt ulozené u prevadzkovatel’a.

4. Reklamacie

1.

6.

Ak hracovi nebola vyplatend vyhra alebo ak nastala ind sporna skuto¢nost’, méze hra¢ do 30 dni odo dna
uplynutia lehoty na uplatnenie naroku na vyhru uvedenej v ustanoveni ¢lanku 4. Vypldcanie vyhier tohto
herného planu alebo do 30 dni odo diia, kedy nastala ina spornd skuto¢nost, uplatnit’ reklaméaciu pisomne
doporu¢enym listom na adresu sidla prevadzkovatel’a: Program® spol. s r.o..

Déatumom rozhodujicim pre posudenie splnenia lehoty na podanie reklamacie je podaci datum poStove;j
peciatky na liste, ktorym bola reklamdcia uplatnena.

V reklamacii hrd¢ musi uviest’ adresu pre dorucenie odpovede tak, aby mu mohla byt dorucena do
vlastnych rik, ndzov a adresu prevadzky, v ktorej nastala spornd skuto¢nost’, presny popis javu a presny
datum a Cas, kedy nastala sporné skutoc¢nost’.

Vysledok vybavenia reklamacie prevadzkovatel’ pisomne oznami podl'a bodu 5 a 6 tohto ¢lanku herného
planu priamo hracovi do 30 dni od dorucenia reklamacie.

Pokial' prevadzkovatel’ reklamécii Gplne vyhovie, vykona vysporiadanie alebo iny hra¢om pozadovany
ukon, priCom o tejto skuto¢nosti pisomne informuje hra¢a doporu¢enym listom zaslanym hracovi do
vlastnych ruk.

Pokial' prevadzkovatel reklamdacii nevyhovie, ozndmi tato skutocnost’ hraCovi s odovodnenim
doporuc¢enym listom zaslanym hracovi do vlastnych rak.

5. Popis terminalu

Informacné pole:
KREDIT: zobrazuje sa tu aktualna suma vsetkych vloZzenych penaznych prostriedkov (bankovky, mince,
alebo nacitané nepreplatené tikety).
VYHRA: ziskané vyhry.
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STAVKA (BET): aktualna stavka na hazardna hru.
INFORMACNE POLE: zobrazenie informécii o hazardnej hre.
Ovladacie prvky systému touch screen (dotykové obrazovka) a hlavné ovladacie tlacidla:
MENU, SPAT: odchod z hazardnej hry spit’ do hlavnej obrazovky terminalu
AUTOSTART: zadiatok automatickej hazardnej hry do vy&erpania kreditu alebo ukon&enia automatickej
hazardnej hry opdtovnym stlacenim.
STAVKA (BET): volba stavky na hazardnt hru.
START: odstartovanie zvolenej hazardnej hry
MAX.STAVKA: navolenie najvysiej stavky v hazardnej hre
LINIA: navolenie poétu linii v hazardnej hre
6. Zoznam vSetkvch hazardnych hier
Ikony vsetkych volitelnych hazardnych hier st zobrazené v hlavnom menu. Je mozné ich zvolit’ tla¢idlom
START alebo dotykom na ikonu danej hazardnej hry.
Program SYNOT MULTIGAMES II obsahuje nasledujiuce hazardné hry:

Twenty Seven Really Wild Descending Wilds
Burning Ocean Gypsy Moon Hunter’s Fire

Dirty Money Coconut Craze Extreme Joker Deluxe
Crazy Wizard Fortune Thunder Freaking Hot 20
Double Sevens 77 FireSlayer Freaking Hot 100
Age Of Vikings Fruit Slush Demonio Reborn
Crystal Spin Cool Fruits Roulette 11

Fruits 81 Magic Stars Deluxe

7. Zaverecné ustanovenia
1. Prevadzkovatel moZe po predchadzajucom suhlase Uradu pre reguliciu hazardnych hier vydat zmeny
alebo doplnky k tomuto hernému planu.
2. Prevadzkovatel’ méze deaktivovat’ schvalentl hazardnua hru alebo prémiovu hru bez upravy herného planu.
3. Tento herny plan nadobtida platnost’ diiom 17.6.2020

SYNOT MULTIGAMES II

Twenty Seven

»Iwenty Seven“ je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 27 vyhernymi liniami (criss-Cross).
Hazardna hra obsahuje 8 r6znych symbolov vratane divokého a mystery symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 5 400 €.
Pred zahajenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tladidlom ,,STAVKA® v spodnej ¢asti obrazovky.
Nastavenie stdvky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava kon$tantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit'. Kazda hazardn4 hra sa zahajuje stladenim tlagidla ,,START".
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole L VYHRA“ zobrazuje
Giastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktor(i hrag
vkladé do aktualnej hazardnej hry. Pred zahdjenim d’alsej hazardnej hry sa celé Giastka z pol'a ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujicich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo pefiazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherne kombinacie sa pocitaju zl'ava doprava. Platna je vzdy len najvysSia vyhernad kombinacia na jednej linii.
Vyhry z jednotlivych linii sa s¢itavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
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Symbol 3XX
27 (divoky symbol) 500x
Mystery 4x — 500x
Hviezda 30X
Melon 20x
Hrozno 8X
Pomaran¢ 6Xx
Citrén, Ceresne 4x

Divoky symbol

Najvacsi symbol ,27“ zastava aj funkciu divokého symbolu, ktory nahradza vsSetky symboly s vynimkou
,»Mystery* symbolu.

Mystery symbol

Ked’ dostane hrac tri ,,Mystery“ symboly v jednej hazardnej hre na vyhernej linii, vyhrava ¢iastku v rozmedzi
uvedenom vo vyhernej tabulke.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Této hazardna hra je sti¢ast'ou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot®.

Burning Ocean

,,Burning Ocean* je hazardna hra s 4 valcami, tromi symbolmi na valci a 25 vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 8 roznych symbolov vratane mystery symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 7 040 €.
Pred zahdjenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tla¢idlom ,,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konStantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit'. Kazdé4 hazardnd hra sa zahajuje stlacenim tlacidla SSTART.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktor¢ ma hra¢ k dispozicii. Pole L, VYHRA* zobrazuje
Ciastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobntl hazardnua hru ,,RISK*.
Po stlageni tlac¢idla , MAX STAVKA® hra¢ nastavi stavku s maximéalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrad¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnoZstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardnd hra

- hr&c¢ stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opit’ tlacidlo ,,AUTO START*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherne kombinécie sa pocitajii zI'ava doprava. Platna je vzdy len najvysSia vyhernd kombinacia na jednej linii.
Vyhry z jednotlivych linii sa sCitavaju.
Vyherna tabul’ka
Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol 3 X 4 X
Lebka 8X 128x
Prsten 4x 64X
Kormidlo 2X 16X
A K, Q,J 1x 4x
Mystery 1x-64x | 4x-128x

Mystery symbol

V pripade troch alebo Styroch “Mystery” symbolov, bez ohl'adu na ich umiestnenie na valcoch, vyhrava hrac¢
¢iastku nasobenu ndhodnym ndsobkom z rozmedzia hodnot uvedenych vo vyhernej tabul’ke.

PIné pole symbolov (full house)

Pokial’ pride hracovi v jednej hazardnej hre plné pole rovnakych symbolov, Standartnd vyhra sa zdvojnasobi.
Dvojnasobna vyhra plati len pre symboly A, K, Q a J.
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Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*
Tato hazardna hra je sucastou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot®.

Dirty Money

,Dirty Money* je hazardna hra s5 valcami, tromi symbolmi na valci a 9 vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 9 roznych symbolov vratane divokého symbolu a symbolu vol'nych otacok.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 5 000 €.
Pred zahajenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tladidlom ,,.STAVKA®“ v spodnej ¢asti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konsStantné, pokial’ sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit'. Kazda hazardn4 hra sa zahajuje stladenim tlagidla ,,START".
Pole ,, KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefazi, ktoré ma hraé k dispozicii. Pole ,,VYHRA® zobrazuje
Giastku, ktorti hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktora hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pol'a ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tlagidla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujacich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustené bonusova hazardna hra

- hrac¢ stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opit’ tlacidlo ,,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zl'ava doprava aj sprava dol'ava. Platna je vzdy len najvyssia vyherna kombinacia
na jednej linii. Vyhry z jednotlivych linii sa s¢itavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena ¢iastka z hazardnej hry.

Symbol 3 X 4 X 5X
Pistolnik (divoky symbol) | 32X 128x 500x
Dolar 16x 64X 160x
Auto 12x 32X 80x
Zbran 8x 16x 64X
A, K ax 8X 32x
Q,J 2X 4x 16x
Zena 16X 32x 200x

Divoky symbol
B Symbol ,,PiStolnik* je najvy$Sim vyhernym symbolom a zaroven zastava funkciu divokého symbolu, ktory
nahradza vsetky symboly s vynimkou symbolu pre volné otacky (,,Zena“). Ak symbol ,Pistolnik* plni
funkciu divokého symbolu, prislusné vyhry st dvojnasobné, s vynimkou vyhier v priebehu bonusovej hazardnej
hry ,,VoIné otacky*. Pokial’ je vyherna kombinécia zloZend len zo symbolov ,,PiStolnik®, nie je vyhra nasobena
dvoma.
Bonusova hazardna hra ,,VVoPné otacky*
Pokial’ hra¢ obdrzi pocas jednej hazardnej hry na jednej vyhernej linii 3, 4 alebo 5 symbolov ,Zena“,
vyhrava 15 volnych otacok.
Vol'né otacky st hrané za stavku, ktord mal hra¢ v poli ,,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry.
Vyhry pocas vol'nych otacok st nasobené podl'a nasledujucich pravidiel:
- 3symboly ,,Zena“ - vietky vyhry st nasobené 3x v porovnani so §tandartnou tabulkou vyhier,
- 4 symboly ,,Zena“ - vietky vyhry st nasobené 4x v porovnani so §tandartnou tabul’kou vyhier,
5 symbolov ,,Zena“ - vietky vyhry st nasobené 5x v porovnani so §tandartnou tabul’kou vyhier.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*
Této hazardna hra je sti¢ast'ou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot®.

Crazy Wizard
,,Crazy Wizard“ je hazardna hra s5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 12 réznych symbolov vratane divokého a scatter symbolu.

Strana 5/29 Synot Multigames Il (Red Line) verzia: 16.0



Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok na liniu: 0.1, 0.3, 0.5, 0.8 a 1 €. Pocet aktivnych linii: 1, 3, 5, 7 a 10.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 20 000 €.
Pred zaGatim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku na liniu tladidlom ,,STAVKA®“ v spodnej ¢asti obrazovky.
Tlagidlom ,,LINIA“ si hra¢ stanovi po&et aktivnych linii. Nastavenie stivky a po&tu linii sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial’ sa hrd¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda
hazardna hra sa zahajuje stladenim tlagidla ,,START*.
Pole , KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,,VYHRA® zobrazuje
Ciastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hrad
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobnu hazardnua hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrd¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnoZzstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustené bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherna kombindcia sa pocita zl'ava doprava. Platna je vZdy len najvysSia vyherna kombindcia na jednej linii.
Vyhry z jednotlivych linii sa s¢itavaji.
Vyherna tabul’ka
Vyherna tabulka udava nasobok stavky na jednu liniu, okrem symbolov Drak (scatter), kde su udané nasobky
celkovej stavky.

Symbol 2 X 3 X 4 X 5 X
o5X 20x 100x
DIER(EEEE) 2% (10 vol'nych otacok) | (20 vol'nych otacok) | (30 vol'nych otacok)
Carodejnik (divoky symbol) - 70X 500x 2000x
Kniha 10x 30x 200x 1000x
Gule 5Xx 20x 100x 500x
Sviecka - 15x 75X 250x
Flasa - 10x 50x 125x
A, K - 5x 25X 100x
Q,J - 5x 10x 30X
10,9 - 2X 5X 25X
Divoky symbol

Divoky symbol nahradza vSetky symboly s vynimkou symbolu Scatter. Vyhry s divokym symbolom vo vyherne;j
linii sa ndsobia 2x.
Bonusova hazardna hra ,,VoPné otacky*

\ﬂ Pokial’ hra¢ ziska pocas jednej hazardnej hry 3, 4 alebo 5 symbolov ,,.Drak* (Scatter), vyhrava pocet

wl volnych otacok, ktoré su uvedené vo vyhernej tabulke. Volné otac¢ky su hrané za stavku a na pocet linii,

ktoré mal hra¢ v politku ,,STAVKA“ a ,,LINIA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry. V kazdej nevyhernej
bonusovej hazardnej hre postava ¢arodejnika nahradza jeden alebo viac symbolov na valcoch divokym symbolom
a zvySuje sa Sanca na ziskanie vyhry.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*
Tato hazardnd hra je sti€ast’ou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot®.

Double Sevens 77
,,Double Sevens 77 je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 9 roznych symbolov vratane divokého a mystery symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 10 000 €.
Pred zahdjenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tla¢idlom ,,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konStantné, pokial’ sa hra¢ sdm
nerozhodne toto nastavenie zmenit'. Kazdé4 hazardnd hra sa zahajuje stlacenim tlacidla SSTART
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Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole L, VYHRA“ zobrazuje
Siastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktora hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zah4jenim d’alsej hazardnej hry sa celé ¢iastka z pol'a ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo pefiazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyhernd kombindacia sa pocita zlava doprava. Platna je vzdy len najvysSia vyherna kombinacia na jednej linii.
Vyhry z jednotlivych linii sa s¢itavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol 3 X

77 (double 7) 100x
Cervena 7 16x
Z1ta 7 8x
Troj bar 4x
Dvoj bar 3X
Bar, Ceresne 2X
Mystery (scatter) 4x — 100x

Divoky symbol

Divoky symbol nahradzuej vSetky symboly s vynimkou ,,Mystery* symbolu. Ak padne na valci divoky
symbol, tak ostatné symboly na valcoch sa zmenia na divoké symboly s vynimkou ,,Mystery* symbolov.

Vyhry s divokym symbolom vo vyhernej kombindcii sa nasobia 2x.

Bonusova hazardna hra ,,Mystery*

@ ,,Mystery (scatter) vyherna kombinacia sa pocita bez ohl'adu na to, kde na valcoch sa tieto symboly
objavia. Vyhra sa pohybuje v rozsahu uvedenom vo vyhernej tabul’ke.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot®
Tato hazardna hra je stiastou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot®.

Age Of Vikings

»Age Of Vikings“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a9 vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 12 r6znych symbolov vratane bonusového a divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 4 600 €.
Pred zahajenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tladidlom ,,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky.
Nastavenie stdvky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konStantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit'. Kazda hazardna hra sa zahajuje stladenim tla¢idla ,,START*.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole L VYHRA“ zobrazuje
Giastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktor(i hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahdjenim d’alsej hazardnej hry sa celé ¢iastka z pol'a ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo pefiazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyhry su pocitané zl'ava doprava. Na vyhru je treba 3 a viac symbolov na vyhernej linii a je jedno, ¢i su na
vyhernej linii hned’ vedl'a seba alebo nie (tzv. liniovy scatter). Vynimkou je iba Bonus symbol, kde na vyhru stacia
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dva symboly (vid. vyherna tabulka). Platna je vzdy len najvysSia vyhernd kombinacia na jednej linii. Vyhry
Z jednotlivych linii sa s¢itavaju.

Vyherna tabul’ka
Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 5X 4 X 3 X 2X
&3 Bonus 200x 40x 5x I
(scatter) +15 voInych otociek | +15 volnych otociek | +15 volnych oto¢iek
WILD ) i i i
(divoky symbol)
Lod’ 200x 25X 10x -
Roh 50x 20x 8x -
) of Sekera 40x 16x 8x -
w Vtak 30x 12x 6X -
%ﬁ Kladivo 25x 12x 6X -
Helma 15x 8x 4x -
A 12x 6X 3X -
K 12x 6X 3X -
Q 8X 4x 2X -
v J 8x 4x 2X -
b
Divoky symbol

E Divoky symbol nahradza vSetky symboly s vynimkou bonusového symbolu.

Bonusova hazardna hra ,,VoI'né otacky*
Ak hra¢ dostane 3 alebo viac Bonus (scatter) symbolov (vyhra je platnd bez ohl'adu na poziciu tychto

@ symbolov na valcoch alebo vyhernych liniach) potom je hrac¢

opravneny hrat’ bonusovt hazardnt hru ,,VolI'né otacky* podl'a vyhernej tabul’ky. Pocas tejto bonusovej hazardne;

hry su vyhry nasobené 2x a na prostrednom valci

su iba Wild symboly.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*
Tato hazardna hra je sticastou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot®.

Crystal Spin
,,Crystal Spin“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a5 vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 11 r6znych symbolov vratane divokého symbolu.

Strana 8/29 Synot Multigames Il (Red Line) verzia: 16.0



Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre je 5 000 €.
Pred zahajenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tladidlom ,,STAVKA®“ v spodnej ¢asti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konStantné, pokial’ sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit'. Kazda hazardn4 hra sa zahajuje stladenim tlagidla ,,START".
Pole , KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefazi, ktoré ma hraé k dispozicii. Pole ,,VYHRA® zobrazuje
Giastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktort hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’alsej hazardnej hry sa cela &iastka z pola ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA® hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo pefiazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zl'ava doprava, sprava dol'ava ale i zo stredu. Platna je vzdy len najvyssia vyherna
kombinacia na jednej linii. Vyhry z jednotlivych linii sa scitavaju. V pripade vyhry sa symboly, ktoré st na
vyhernej linii, odstrania (exploduju) z valcov a na ich miesto sa posunu (spadnu) symboly z vyssich pozicii. Hra¢
tak moze dostat’ d’alSie vyhry.

Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udéva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 5 X 4 X 3 X
. . Wild
WILD (divoky symbol) ] - ]
4 Sedmicka 100x 15x %
&
s g Zvon 50x 10x 5X
(%) Melon 30x 8x 4x
_,:':a Hrozno 25X 8x 4x
6 Slivka 20x 6X 3X
BAR Bar 15x 6X 3x
“ \ Jahoda, y 12x 4x 2X
Pomaranc¢
& VC1tr(3n, 8x 2X 1x
w CeresSne
Divoky symbol
- Divoky symbol nahradza vsetky symboly.
N

PIné pole symbolov ,,full house*

Ak hra¢ dostane pocas jednej hazardnej hry plné pole rovnakych symbolov (ale len symboly Ceresne, jahody,
citrébny a pomarance), vyhra sa zdvojnésobi.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*
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Tato hazardnd hra je sti¢ast’ou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot®.

Fruits 81

,Fruits 81¢ je hazardna hra s 4 valcami, tromi symbolmi na valci a 27 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 3
vyhernych symbolov alebo 81 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Hazardna hra
obsahuje 11 réznych symbolov vratane divokého a mystery symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre je 8 240 €.
Pred zahajenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tladidlom ,,.STAVKA®“ v spodnej ¢asti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konsStantné, pokial’ sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit'. Kazda hazardna hra sa zahajuje stladenim tla¢idla ,,START*.
Pole ,, KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefazi, ktoré ma hraé k dispozicii. Pole ,,VYHRA“ zobrazuje
Giastku, ktorti hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktora hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’alsej hazardnej hry sa cela &iastka z pola ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tlagidla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujacich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustené bonusova hazardna hra

- hrac¢ stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opit’ tlacidlo ,,AUTO START*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zl'ava doprava. Platna je vzdy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej linii.
Vyhry z jednotlivych linii sa s¢itavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena ¢iastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 4 X 3X
<G WILD ] ]
WA 4 (divoky symbol)
M? Mystery Symbol 4x — 400x 1x — 40x
? Sedmicka 400x 40x
r'/a""\
IR Zvoncek 50x 10x
Bar 25X 6X
Melon 15x 4x
Malina 10x 3x
Slivka, Pomaran¢ 8x 2X
Citrén, Ceresne 4x 1x

Divoky symbol
<4 Divoky symbol nahradza vsetky symboly s vynimkou mystery symbolu. Vyhry obsahujtice na vyhernej
8% inii divoky symbol st ndsobené x2.

Mystery symbol
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‘&E Ak hrac¢ dostane pocas hazardnej hry 3 alebo 4 mystery symboly (bez ohl'adu na ich poziciu na valcoch)
WP ziskava vyhry v rozmedzi uvedenom vo vyhernej tabulke.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardna hra je sticastou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot®.

Really Wild

,»Really Wild*“ je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 statickymi vyhernymi liniami. Hazardna
hra obsahuje 11 ré6znych symbolov vratane dvoch divokych a mystery symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8, 1,2, 3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre je 5 000 €.
Pred zahajenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tla¢idlom ,,STAVKA“ v spodnej &asti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konStantné, pokial’ sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit'. Kazda hazardna hra sa zahajuje stladenim tla¢idla ,,START*.
Pole ,, KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,,VYHRA“ zobrazuje
Ciastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hra¢
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’alsej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pol'a ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tlagidla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujacich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardna hra

- hrad stlagi tlagidlo ,,STOP* alebo opit tlagidlo ,,AUTO START*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zl'ava doprava. Platna je vzdy len najvyssia vyherna kombindcia na jednej
vyhernej linii. Vyherné kombinacie sa s¢itavajl.

Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena ¢iastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3X
Lev (zlaty) -
(divoky symbol) | (nésobi 2x)
Lev (strieborny) i
(divoky symbol)
Sedmicka 20x
Melon 12x
Hrozno 8x
BAR 6X
Slivka 4x
Pomaran¢ 3X
@ @ Ceresne, Citrony 2X
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Mystery 4x - 200X

Divoké symboly
Divoké symboly nahradzaja vsetky symboly s vynimkou mystery symbolu. Vyhry obsahujice na vyhernej linii

tento divoky symbol @ sa nasobia 2x, okrem vyhier pozostavajucich iba z divokych symbolov.

Ak hra¢ dostane pocas hry takito kombinaciu divokych symbolov @@@ na vyhernej linii, tak sa pocita
ako individudlna vyherna kombinacia a tiez je to najvysSsia moznd vyhra v hazardnej hre (500x stavena Ciastka
z hazardnej hry).

Mystery symbol

Ak hrac¢ dostane pocas hry 3 mystery symboly (bez ohl'adu na ich poziciu na valcoch) ziskava vyhry v rozmedzi
uvedenom vo vyhernej tabulke.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardna hra je sticastou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot®.

Gypsy Moon

,Gypsy Moon“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 2, 10, 20, 30 alebo 243 (criss-cross)
vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje 12 r6znych symbolov vratane divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok na liniu: 0.05, 0.1 €. Pocet aktivnych linii: 2, 10, 20, 30 a 243.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre je 50 000 €.
Pred zahdjenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tla¢idlom ,,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konStantné, pokial sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazd4 hazardna hra sa zahajuje stladenim tlac¢idla ,,START*.
Pole ,,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,,VYHRA“ zobrazuje
Ciastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hrac
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,,VYHRA® prevedie
do pola ,,KREDIT", alebo hra¢ spusti ndsobnti hazardnt hru ,,RISK*. Po stlaceni tlacidla ,MAX STAVKA® hra¢
nastavi stavku s maximalnou hodnotou Vv zavislosti od aktualne nastaveného poctu linii, tj. 0.2 € pri 2 liniach, 1 €
pri 10 liniach, 2 € pri 20 liniach, 3 € pri 30 linidch a 5 € pri 243 liniach.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujacich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozZstvo pefiazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardn4 hra

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zl'ava doprava. Platné je vzdy len najvysSia vyhernd kombinacia na jednej linii.
Vyhry z jednotlivych linii sa s¢itavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udava nasobok stavky na jednu liniu, okrem symbolu Zverokruh, kde su udané nasobky celkovej
stavky.

Symbol Nazov 2 X 3 X 4 X 5 X
Zena _ _ _ _
(divoky symbol)
Mesiac 20x 200x 1000x 10000x
Kniha 10x 100x 200x 1000x
Krystalova gul'a - 60x 120x 700x
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Privesok 40x 80x 400x
Karty 30x 60x 300x
Sviecka 10x 40x 200x
Ruza 10x 40x 200x
Ruzenec 10x 40x 200x
Zrkadlo 10x 40x 200x
Prsten 10x 40x 200x
5 x celkova stavka 10 x celkova stavka 20 x celkova stavka
Zverokruh a a a
(bonusovy 30 hier = nasobitel’ 1x | 30 hier = nasobitel’ 1x | 30 hier = nasobitel’ 1x
s mbol)y 15 hier = nasobitel’ 2x | 15 hier = nasobitel’ 2x | 15 hier = nasobitel’ 2x
y 10 hier = nasobitel’ 3x | 10 hier = nasobitel’ 3x | 10 hier = nasobitel’ 3x
7 hier = nasobitel’ 5x 7 hier = nasobitel’ 5x 7 hier = nasobitel’ 5x

Divoky symbol
Divoky symbol nahradza vSetky symboly s vynimkou bonusového symbolu.

Bonusova hazardna hra ,,Vol’'né otacky*

@ Pokial’ hra¢ dosiahne pocas jednej hazardnej hry 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov a to tak, Ze musia byt
* zlava vedla seba na valcoch bez ohl'adu na to, ¢i st na vyhernej linii, potom je hra¢ opravneny hrat

bonusovu hazardnt hru ,,VolIné otacky*. HraCovi sa na obrazovke objavia 4 karty, na ktorych st dve &isla. Prvé

¢islo ukazuje pocet otdCok a druhé predstavuje ndsobitela, ktorym sa budi nasobit’ vSetky dosiahnuté vyhry

V bonusovej hazardnej hre. Vyssi nasobitel’ je spojeny s niZz§im poctom vol'nych otacok. Pocet volnych otacok je

umerny poctu bonusovych symbolov na valcoch. Ak hra¢ vyhrd nové ,,Volné otacky* pocas prebiehajucej

bonusovej hazardnej hry, tak sa povodnéa hazardna hra dohra a aZ potom sa spusti nova.

Volné otaCky s hrané za stdvku a na pocet linii, ktoré¢ mal hrac¢ v poli ,STAVKA“ a , LINIA* pred spustenim

bonusovej hazardnej hry ,,VolIné otacky*.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardnd hra je sti€ast’ou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot*.

Coconut Craze
,Coconut Craze* je hazardni hra s 5 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 40 statickymi vyhernymi liniami.
Hazardna hra obsahuje 10 roznych symbolov vratane divokého symbolu ,,Wild*“ a bonusového symbolu ,,Bonus*.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok : 0.1, 0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre je 13 830 €.
Pred zahajenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlagidlom ,,STAVKA* v spodnej &asti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konsStantné, pokial’ sa hra¢ sam nerozhodne toto
nastavenie zmenit’. Kazd4 hazardna hra sa zahajuje stladenim tlac¢idla ,,START*.
Pole , KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,,VYHRA® zobrazuje
Giastku, ktorG hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktort hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pol'a ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobnt hazardnu hru ,,RISK*.
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Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,, KREDIT* dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zl'ava doprava. Platna je vzdy len najvyssia vyherna kombinacia na jedne;j
vyhernej linii. Vyherné kombindcie sa sCitavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3 X 4 X 5 X
r;»'ﬁff--—/‘]
7 Sedmicka 2 5x 25x
BAR 1x 2X 10x
% Melén 0,6x 1x 8x
% Ananas 0,6x 1x 6X
';{@ Kiwi 0,4x 0,6x BX
Pomaranc 0,4x 0,6x 4x
Citron 0,2x 0,4x 3X
Ceresne 0,2x 0,4x 2X
WILD i ) )
(divoky symbol)
Bonus o r e S o v %
(bonusovy scatter symbol) 3 voI'né otacky | 4 vol'né otacky | 10 vol'nych otacok

Divoky symbol

MY Divoky symbol ,,Wild* nahradza vsetky ostatné symboly okrem bonusového symbolu ,,Bonus®. Ak hra¢

dostane divoky symbol, najprv sa mu zapocitaju vsetky pripadné vyhry a potom tie valce, ktoré obsahuju
divoky symbol, budl postvané vzdy o krok niZSie a to az do doby, ked’ uz na ziadnom valci nebudl Ziadne divokeé
symboly. Vzdy pocas takéhoto posunutia sa zostavajiice valce zadarmo roztocia a hracovi sa pripocitaju d’alSie
pripadné vyhry.
Bonusova hazardna hra ,,Vol’'né otacky*

PNEE Ak hrac¢ dostane tri alebo viac bonusovych scatter symbolov ,,Bonus®, bez ohl'adu na to, ¢ s na vyhernej
linii, potom je opravneny hrat’ zadarmo bonusovll hazardnt hru ,,VoI'né otacky* podl'a vyhernej tabul’ky.
Pocas voI'nych otacok sa vSetky symboly na valcoch 1, 3 a 5 zmenia na divoké symboly, pricom tieto valce
ostavaju stat, a len valce 2 a 4 sa to€ia. ,,VoI'né otacky* je hazardnd hra, pri ktorej nie si hracovi odpocitané z
pola ,KREDIT* Ziadne peniaze. ,,Volné otacky“ sa hraju za stavku, ktor mal hra¢ v poli ,,STAVKA® pred
spustenim bonusovej hazardnej hry ,,Vol'né otacky*. Vyhry su pocas hazardnej hry ,,VolI'né otacky* kumulované v
poli ,,VYHRA. Po¢as bonusovej hazardnej hry ,,VoI'né otacky* je mozné ziskat’ d’alsie volné otacky.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*
Tato hazardna hra je stiastou prémiovych hazardnych hier.

Fortune Thunder
,Fortune Thunder” je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 27 vyhernymi liniami (criss-Cross),

ktora obsahuje 8 r6znych symbolov vratane divokého symbolu.
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Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre je 5 260 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tla¢idlom ,,STAVKA® v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial’ sa hra¢ sdm nerozhodne toto
nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stla¢enim tla¢idla ,,START*. Pre rychlejsie zastavenie valcov
moze hrag stlagit’ tlacidlo ,RYCHLY STOP*.
Pole , KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,,VYHRA® zobrazuje
Ciastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktor(i hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlagat’ tlagidlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrd¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnoZzstvo peniazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- hré¢ stlaéi tlagidlo ,,STOP* alebo ,,RYCHLY STOP* alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zl'ava doprava. Vyherné kombinacie sa s¢itavaji.

Vyherna tabul’ka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3 X
g Hviezda 500x
? RAR Sedmicka, Bar 2X
ey
L Zvongek, A 1x
- ey
5 ALK
e O ke 0o
m Wild )
(divoky symbol)
Divoky symbol

m Divoky symbol ,,Wild*“ nahrddza vSetky ostatné symboly.

Bonusova hazardna hra ,, Tetris“

V pripade vyhry sa symboly, ktoré su sti€astou vyhernej kombindacie, odstrania z valcov a na ich miesto sa posunt
(spadnu) symboly z vysSich pozicii na valcoch. Hra¢ tak moze ziskat’ d’alSie vyhry. Tento proces sa opakuje aZ do
doby, kedy neddjde k vytvoreniu Ziadnych novych vyhernych kombinécii.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Této hazardna hra je stiast'ou prémiovych hazardnych hier.

FireSlayer
,FireSlayer* je hazardna hra s 4 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 64 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade
3 vyhernych symbolov alebo 256 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Hazardna hra
obsahuje 15 r6znych symbolov vratane Styroch cCasti divokého symbolu a jedného bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre je 12 800 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tladidlom ,,STAVKA“ v spodne;j Gasti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konStantné, pokial’ sa hra¢ sam nerozhodne toto
nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stla¢enim tla¢idla ,,START*. Pre rychlejsie zastavenie valcov
moze hra¢ stlagit tlagidlo ,,RYCHLY STOP*.
Pole , KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,,VYHRA® zobrazuje
Ciastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hrad
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vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zah4jenim d’al$ej hazardnej hry sa celé Giastka z pol'a ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladeni tlagidla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stladat’ tla¢idlo ,,START®. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,

- hrag stlaéi tlagidlo ,,STOP* alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opit’ tlagidlo ,,AUTO START*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinécie sa pocitaju zl'ava doprava okrem bonusového symbolu Bonus, ktory plati kdekol'vek na
valcoch (scatter). Platnd je vzdy len najvysSia vyherna kombinacia na jednej linii. Vyherné kombinacie sa

scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3 X 4 X
Drak 10x 20x
Carodejnik 5X 10x
Rytier 4x 8x
VIk 3X 5x
Prstene, Mece 2X 4x
A K 1x 3X
Q,J 1x 2X
Bonus 10 voI'nych otacok | 15 vol'nych otacok
(bonusovy scatter symbol) y Y
Zena — 1.¢ast’ i i
(divoky symbol)
Zena — 2.¢ast’ i i
(divoky symbol)
Zena — 3.¢ast’ i i
(divoky symbol)
Zena — 4.¢ast’ i i
(divoky symbol)

Divoké symboly

Divoky symbol Zena sa skladd zo Styroch ¢asti mmu Na valcoch sa modZe objavit

hociktord cast’ divokého symbolu samostatne, alebo viaceré ¢asti mozu spolu vytvorit’ spojeny obrazok zeny.
Kazda cast’ divokého symbolu nahradza vsetky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu Bonus.
Bonusova hazardna hra ,,Vol’'né otacky*
: Ak hra¢ dostane 3 alebo 4 bonusové scatter symboly Bonus bez ohl'adu na ich poziciu na valcoch, tak
=4 mobze hrat’ bonusovu hazardni hru VolI'né otacky podla vyhernej tabulky. ,,VolIné otaCky* je hazardna
hra, pri ktorej nie st hraovi odpocitané z pola kredit ziadne peniaze. ,,Vol'né otacky* sa hraju za stavku, ktora
mal hra¢ v poli ,,STAVKA* pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,,Volné otacky®. Vyhry st po¢as hazardnej
hry ,,Volné otacky” kumulované v poli ,,VYHRA“. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,,Volné otacky* su
vietky tlac¢idla neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,,AUTO START". V priebehu bonusovej hazardnej hry
,Vol'né otacky* moze hrac ziskat’ d’alSie voI'né otacky.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot
Tato hazardna hra je sti¢astou prémiovych hazardnych hier.
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Fruit Slush

,Fruit Slush* je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 27 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade
3 vyhernych symbolov, 81 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov alebo 243 vyhernymi
liniami (criss-cross) v pripade 5 vyhernych symbolov. Hazardna hra obsahuje 11 r6znych symbolov vratane
bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7, 8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre je 9 720 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tladidlom ,,STAVKA® v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konsStantné, pokial’ sa hra¢ sam nerozhodne toto
nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlagenim tladidla ,,START*. Pre rychlejsie zastavenie valcov
moze hrag stladit’ tlacidlo ,RYCHLY STOP*.
Pole ,, KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,,VYHRA“ zobrazuje
Giastku, ktorti hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktora hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’alsej hazardnej hry sa cela &iastka z pol'a ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlagat’ tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujacich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,

- hra¢ stlaéi tlagidlo ,,STOP* alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinécie sa pocitaju zl'ava doprava alebo sprava dol'ava okrem bonusového symbolu ,,Bonus®, ktory
plati kdekol'vek na valcoch (scatter). Platna je vzdy len najvyssSia vyherna kombinacia na jednej linii. Vyherné
kombindcie sa s¢itavajq.

Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena ¢iastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3X 4 X 5X
Hviezda 10x 30x 100x
Sedmicka 5x 10x 40x
] RAB] Bar 3x 6X 20x
—- Hrozno 2X oX 15x
- Hruska 1 3x 10x
Jahoda 0,8x 2X 6X
b Slivka, Pomaran¢ 0,4x 0,8x 3x
—ﬁ- Citrén, Ceresne 0,2x 0,4x 2X
% | Bonus 10 voI'nych otacok | 20 vol'nych otacok | 30 volnych otaCok
BONUS | (bonusovy scatter symbol) y Y y

Bonusova hazardna hra ,,VoPI’né otacky*

Ak hra¢ dostane 3 alebo viac bonusovych symbolov ,, Bonus®“, bez ohl'adu na ich poziciu na valcoch
kwadl  (scatter), tak je opravneny hrat’ bonusovu hazardn hru ,,Volné otaky* podl'a vyhernej tabulky. Pocas
bonusovej hazardnej hry ,,Vol'né otacky* nie je mozné dostat’ d’alSie bonusové symboly. ,,VolI'né otacky* je
hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi odpocitané z pol'a ,,KREDIT* ziadne peniaze. ,,Vol'né otacky* sa hraji za
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stavku, ktort mal hra¢ v poli ,,STAVKA® pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,,Volné otadky“. Vyhry su
podas hazardnej hry ,,Vol'né otacky* kumulované v poli ,,VYHRA®. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,,Vol'né
otacky* su vietky tlagidla neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,,AUTO START*.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot

Tato hazardna hra je sucast’ou prémiovych hazardnych hier.

Cool Fruits

,Cool Fruits*“ je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 vyhernymi liniami. Hazardn4 hra
obsahuje 10 r6znych symbolov vratane divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre je 7 150 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tladidlom ,,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial’ sa hra¢ sdm nerozhodne toto
nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlagenim tladidla ,,START*. Pre rychlejsie zastavenie valcov
moze hrag¢ stlagit tlacidlo ,RYCHLY STOP*.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole L VYHRA“ zobrazuje
Ciastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela &iastka z pol'a ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobnt hazardnua hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlagat’ tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujacich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,

- hra¢ stla¢i tlagidlo ,,STOP* alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinécie sa pocitaju zl'ava doprava. Platna je vzdy len najvys$sia vyhernad kombindcia na jednej linii.
Vyherné kombinacie sa sc¢itavaju.

Vyherna tabul’ka

Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktoix' mi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Hviezda 5x 15x 50x
Bar 4x 10x 25X
Pomaran¢ 3X 8x 20x
Melon 2X 6X 15x
Slivka, Jahoda 1x 5x 10x
Kokos, Ceresne 1x 2X 5X
Wild i i )
(divoky symbol)
Bomba i i 10
(bonusovy symbol) vol'nych otacok

Divoky symbol
Divoky symbol ,,Wild*“ nahradza vsetky symboly okrem bonusového symbolu ,,Bomba‘“. Divoky symbol
,Wild“ sa mdze objavit’ len na 2., 3. alebo 4. valci.
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Bonusova hazardna hra ,,VoI'né otacky*
, Ak hra¢ dostane bonusovy symbol ,,Bomba®, tak najskor sa zapocitaji vSetky Standardné vyhry a potom
% symbol ,,Bomba“ spolo¢ne so vSetkymi susediacimi symbolmi vybuchne, hra¢ dostane zdarma namiesto

nich nové symboly a méze tak ziskat' d’alSie vyhry. Po kazdom vybuchu symbolu ,,Bomba‘“ sa ulozi a
e

rozsvieti jedno pismeno z napisu . Bonusovy symbol ,,Bomba‘“ sa méze objavit’ iba na
prostrednom valci. Ak hra¢ v zavislosti od vySky stavky zozbiera cely napis (5x symbol ,,Bomba‘), tak je
opravneny hrat’ bonusovi hazardnt hru ,,Vol'né otacky* podl'a vyhernej tabulky. Po¢as bonusovej hazardnej hry
,,VolI'né otacky* je mozné za kazdy symbol ,,Bomba‘“ dostat’ d’alSich 5 voI'nych ota¢ok. Maximalny pocet volnych
otac¢ok v jednej bonusovej hazardnej hre ,,Vol'né otacky* je 35. ,,VoI'né otacky* je hazardna hra, pri ktorej nie st
hracovi odpocitané z pola ,,KREDIT* ziadne peniaze. ,,Vol'né otacky* sa hraju za stavku, ktorti mal hrac¢ v poli
,STAVKA* pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,,VoIné otacky“. Vyhry st pocas hazardnej hry ,,Volné
otacky“ kumulované v poli ,,VYHRA®. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,,VoIné otacky* su vietky tlagidla
neaktivne a hazardnd hra prebieha v rezime ,,AUTO START.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardna hra je sucast'ou prémiovych hazardnych hier.

Magic Stars Deluxe

,»Magic Stars Deluxe® je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 27 vyhernymi liniami (Criss-cross) v
pripade 3 vyhernych symbolov, 81 vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov alebo 243
vyhernymi liniami (criss-cross) v pripade 5 vyhernych symbolov. Hazardna hra obsahuje 10 r6znych symbolov
vratane divokého a bonusového scatter symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 9 720 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tladidlom ,,STAVKA“ v spodne;j ¢asti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konStantné, pokial’ sa hra¢ sdm nerozhodne toto
nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stla¢enim tlagidla ,,START“. Pre rychlejsie zastavenie valcov
méze hraé stlagit tlacidlo ,,RYCHLY STOP*.
Pole ,, KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefazi, ktoré ma hraé k dispozicii. Pole ,,VYHRA“ zobrazuje
Ciastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hrac
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela &iastka z pol'a ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobntl hazardnua hru ,,RISK*.
Po stlaceni tla¢idla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximéalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tlagidla ,,AUTO START" hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlagat’ tlagidlo ,,START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnoZstvo peniazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,

- skonci sa bonusova hazardna hra ,,Vol'né otacky*,

- hra¢ stlaéi tlagidlo ,,STOP* alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opat’ tlacidlo ,,AUTO START.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zl'ava doprava okrem bonusového symbolu ,,Bonus, ktory plati kdekol'vek na
valcoch (scatter). Platnd je vzdy len najvySSia vyhernd kombinicia na jednej linii. Vyherné kombindcie sa
scitavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavend Ciastka z hazardnej hry.

o e s

Hviezda 3x 4x 5x

? Sedmicka 2X 3x 4x

s p BAR v
xﬁ‘, Zvondeky, Bar 0,8x 1x 2
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(bonusovy scatter symbol)

vol'nych otacok

vol'nych otacok

\éj f'“ Melony, Citrén 0,6x 0,8x 1x
“ @‘ Slivka, Ceresne 0,4x 0,6x 0,8x
@ Wwild ) ) )
(divoky symbol)
Bonus 10 20 30

vol'nych otacok

Divoky symbol
Divoky symbol sa mdze objavit’ iba na 2., 3. alebo 4. valci a nahrddza vSetky symboly okrem bonusového

s
scatter symbolu MEE . Ak je moznost, aby divoky symbol ,,Wild“ doplnil vyhernti kombinaciu, tak expanduje
(rozsiri sa) na cely vélec a nasobi liniova vyhru podla poctu divokych symbolov na vyhernej linii nasledovne:
Jeden divoky symbol ,,Wild*“ = liniova vyhra je ndsobena x1.
Dva divoké symboly ,,Wild“ = liniové vyhra je ndsobend x2.
Tri divoké symboly ,,Wild*“ = liniova vyhra je nasobena x3.
Bonusova hazardna hra ,,Vol’'né otacky“
Ak hra¢ dostane 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov ,,Bonus®“, bez ohl'adu na ich poziciu na valcoch
MEZ»: (scatter), tak je opravneny hrat bonusova hazardna hru ,,VoI'né otacky* podla vyhernej tabulky. Pocas
bonusovej hazardnej hry ,,Vol'né otaCky* nie je mozné dostat’ d’alSie vol'né otacky. ,,VoI'né otacky* je
hazardnd hra, pri ktorej nie st hracovi odpocitané z pola ,,KREDIT* Ziadne peniaze. ,,VolIné otacky* sa hraju za
stavku, ktort mal hra¢ v poli ,,STAVKA® pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,,Volné otadky*“. Vyhry su
pocas hazardnej hry ,,VoIné otacky* kumulované v poli ,,VYHRA®. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,,Volné
otacky* st vietky tla¢idla neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,,AUTO START*.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot®
Tato hazardna hra je sti€astou prémiovych hazardnych hier.

Descending Wilds

,Descending Wilds* je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 20 vyhernymi liniami. Klasické
roztaCanie valcov je nahradené zhora padajucimi symbolmi v kazdom valci. Hazardna hra obsahuje 10 r6znych
symbolov vratane divokého a bonusového scatter symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre je: 5 300 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tladidlom ,,STAVKA® v spodne;j Gasti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konStantné, pokial’ sa hra¢ sam nerozhodne toto
nastavenie zmenit'. Kazd4 hazardné hra sa zahajuje stla¢enim tla¢idla ,,START*. Pre rychlejsie zastavenie valcov
moze hrag stlagit tlacidlo ,RYCHLY STOP*.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole L VYHRA“ zobrazuje
Giastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktor(i hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahdjenim d’alsej hazardnej hry sa celé ¢iastka z pol'a ,,VYHRA* prevedie
do pola ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnt hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlagat’ tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujacich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo peniazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,

- skonci sa bonusova hazardna hra ,,VolI'né otacky*,

- hra¢ stla¢i tlagidlo ,,STOP* alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START“.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaja zl'ava doprava okrem bonusového symbolu ,,Bonus®, ktory plati kdekol'vek na
valcoch (scatter). Platnd je vzdy len najvysSia vyhernd kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinacie sa
sCitavaju.
Vyherna tabulka
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Vyherna tabulka uddva hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

(divok}'y\s/ymbol) 3 25x 100x
Ruzovy symbol 2,5% 7,5% 25x
Oranzovy symbol 2X 5X 15x
Puéll?r’,osglrzg?lll’bol 1x 3x 7,5X

A K 0,5x 1,5x SX

Q,J 0,5x 1,5x 3x

Bonus 10 20 30

(bonusovy scatter symbol) | volnych otdCok | volnych otd¢ok | volnych otacok

Divoky symbol 4

2
Divoky symbol % nahradza vSetky ostatné symboly okrem bonusového scatter symbolu w
Bonusova hazardna hra ,,Vol’'né otacky*
Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov W, bez ohl'adu na ich poziciu
na valcoch (scatter), tak je opravneny zadarmo hrat' bonusovll hazardnu hru ,,VolI'né otacky* podla vyhernej
tabulky. Pocas bonusovej hazardnej hry ,,Vol'né otacky* nie je mozné dostat’ d’alSie vol'né otacky. ,,VolI'né otacky*
je hazardna hra, pri ktorej nie st hraovi odpocitané z pol'a ,, KREDIT* Ziadne peniaze. ,,Vol'né otacky* sa hraji za
stavku, ktort mal hra¢ v poli ,,STAVKA® pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,,Volné otadky*“. Vyhry su
pocas hazardnej hry ,,Volné ota¢ky“ kumulované v poli ,,VYHRA®. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,,Volné
otacky* st vietky tla¢idla neaktivne a hazardna hra prebicha v rezime ,,AUTO START*.
Bonusova hazardna hra ,, Tetris“

V pripade vyhry sa vyherné symboly (s vynimkou bonusového symbolu W), ktoré st na vyhernej linii
(vratane vsetkych divokych symbolov ,,W*), odstrania z valcov a na ich miesto sa zdarma posuna (spadnu)
symboly z vysSich pozicii na valcoch. Hra¢ tak moZze ziskat' d’alSie vyhry. Tento proces sa opakuje az do doby,

kedy neddjde k vytvoreniu Ziadnych novych vyhernych kombinacii. Po prvej vymene symbolov sa symbol

2
premeni na divoky symbol é . Po druhej a d’al§ich vymenach symbolov sa na divoky symbol premeni naviac
oy
aj symbol Galis
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*
Tato hazardna hra je sti¢astou prémiovych hazardnych hier.

Hunter*s Fire
,Hunters Fire* je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 20 vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 12 r6znych symbolov vratane divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
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Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre je: 25 600 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tla¢idlom ,,.STAVKA*“ v spodnej &asti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial’ sa hra¢ sam nerozhodne toto
nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stladenim tlagidla ,,.START*. Pre rychlejsie zastavenie valcov
méZe hrag stlagit’ tlagidlo ,,RYCHLY STOP*.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré méa hra¢ k dispozicii. Pole L VYHRA“ zobrazuje
Ciastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hra¢
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pol'a ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobn hazardnua hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlagat’ tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujacich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,

- skonci sa bonusova hazardna hra ,,Vol'né otacky*,

- hra¢ opét’ stlaci tlacidlo ,,AUTO START* alebo tlagidlo ,,STOP*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinécie sa pocitaju zl'ava doprava okrem bonusového symbolu ,,Chata“, ktory plati kdekol'vek na
valcoch (scatter). Platna je vzdy len najvysSia vyherna kombinécia na jednej vyhernej linii. Vyhry za vyherné
kombinacie na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udava hodnoti, ktoi' mi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
£ Lovkyfia 4x 5x 8x 15x
Grizly 3X 4x 6X 9x
Rys - 4x X 8x
e Diviak - 3X 4x 7X
A K - 2X 3X 6X
Q,J - 1x 2X 5x
10, 9 - 1x 2X 4x
Ohent i ) i )
(divoky symbol)
Chata ) 10 ) i
(bonusovy scatter symbol) vol'nych otacok

Divoky symbol

Divoky symbol sa moze objavit’ len na valcoch 2, 3, 4 a 5, nahrddza vSetky ostatné symboly s vynimkou

bonusového symbolu g a nasobi liniovu vyhru, ktorej je sti¢ast'ou podl'a uvedenej tabul'ky:

1 X2
2 x4
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3 x8
4 x16

Bonusova hazardna hra ,,VoPI’né otacky*

I Ak hra¢ pocCas jednej hazardnej hry dostane 3 bonusové symboly ,,Chata®, bez ohl'adu na ich poziciu na
5 valcoch (scatter), tak je opravneny zadarmo hrat” bonusovt hazardnt hru ,,Vol'né otacky*, pricom ziska 10
volnych otacok. Bonusovy symbol sa mdze objavit’ len na valcoch 2, 3 a 4. Pocas bonusovej hazardnej hry
,volné otacky* je mozné dostat’ d’alSie bonusové symboly. ,,VoI'né otacky* je hazardna hra, pri ktorej nie su
hracovi odpocitané z pola ,, KREDIT* Ziadne peniaze. ,,Volné otacky* sa hraji za stavku, ktorti mal hra¢ v poli
.STAVKA® pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,,Volné otacky“. Ak poc¢as bonusovej hazardnej hry ,,Volné
otacky* hra¢ dostane vyhru, tak symboly, ktoré su sucastou vyhernej kombinécie, sa na svojom mieste zablokuju.
Vsetky ostatné symboly sa znovu zadarmo roztocia, ¢im sa zvysuje hra€ovi moznost’ vyssej vyhry. Ak potom hrac
dostane d’al$iu vyhernu kombinéciu, tak sa zablokuju aj symboly tvoriace tito nova vyherni kombindciu a znova
sa zadarmo roztocia zostavajice symboly. Toto sa mdze opakovat’ az do doby, kym nepride ziadna nova vyherna
kombinécia, kedy nésledne dochadza k vyhodnoteniu vyhry. Vyhry su pocas hazardnej hry ,,Volné otacky*
kumulované v poli ,,VYHRA®. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,,Volné otatky* su vietky tladidla neaktivne a
hazardna hra prebieha v rezime ,,AUTO PLAY™.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Této hazardna hra je sti¢ast'ou prémiovych hazardnych hier.

Extreme Joker Deluxe

,Extreme Joker Deluxe® je hazardnd hra so 6 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 50 vyhernymi liniami.
Hazardna hra obsahuje 12 r6znych symbolov vratane divokého a scatter symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7, 8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 1 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tladidlom ,,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konS§tantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto
nastavenie zmenit'. Kazd4 hazardna hra sa zahajuje stladenim tla¢idla ,,START*. Pre rychlejsie zastavenie valcov
moze hraé stlagit tlacidlo ,,RYCHLY STOP*.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktor¢ ma hra¢ k dispozicii. Pole L, VYHRA* zobrazuje
Ciastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hrac
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnt hazardna hru ,,RISK*,
Po stlaceni tlac¢idla , MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximéalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlagat’ tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujticich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnoZstvo peniazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,

- hra¢ opat’ stlaci tlacidlo ,,AUTO START* alebo tlagidlo ,,STOP*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaji zl'ava doprava. Platnd je vzdy len najvysSia vyhernd kombindcia na jednej
vyhernej linii. Vyhry za vyherné kombindacie na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Symbol Nazov 3 X 4 X 5 X 6 X
PR Zolik
& (divoky symbol) 1x ax 15x 50x

% Cervena sedmicka,
Modra sedmicka

Jahoda, Hruska 0.4x 1.5x 5X 15x

0.5x 2X 6Xx 20x

Slivka, Pomaran¢

0.1x

0.5x

@

" X4

@ a Melon, Hrozno 0.3x 1x 4x 10x
& o

2X

5x
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0.1x 0.5x 2X 5x

Hviezda 10 20 30 40
(scatter symbol) vol'nych otacok | volnych otacok | volnych ota¢ok | volnych otacok

Citron, CereSne

X )

Divoky symbol
E Symbol ,,Zolik* zastava aj funkciu divokého symbolu, ktory nahradza vietky ostatné symboly s vynimkou
scatter symbolu ,,Hviezda“.
Bonusova hazardna hra ,,VolI’'né otacky*
Ak hra¢ dostane 3 alebo viac bonusovych symbolov ,,Hviezda“, bez ohl'adu na ich poziciu na valcoch
(scatter), tak je opravneny hrat' zadarmo bonusovt hazardnu hru ,,VoI'né otacky* podla vyhernej tabul’ky.
Pocas bonusovej hazardnej hry ,,Vol'né otacky* nie je mozné dostat’ d’alSie bonusové symboly. ,,Vol'né otacky* je
hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi odpocitané z pol'a ,, KREDIT* ziadne peniaze. ,,Vol'né otacky* sa hraji za
stavku, ktort mal hra¢ v poli ,,STAVKA® pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,,Volné otadky“. Vyhry su
podas hazardnej hry ,,.Volné ota¢ky* kumulované v poli ,,VYHRA®. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,,VoIné
otaCky* su vsetky tlacidla neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,,AUTO PLAY*.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*
Tato hazardna hra je sucast’ou prémiovych hazardnych hier.

Freaking Hot 20
,Freaking Hot 20 je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 alebo 20 vyhernymi liniami. Hazardna
hra obsahuje 8 roznych symbolov vratane divokého a scatter symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Pocet aktivnych linii: 5 a 20. Moznosti stavok: 0.1, 0.25, 0.4, 0.5, 1, 2, 2.5, 3, 3.5, 4, 4.5, 5 € pri pocte aktivnych
linii 5a20.2,0.5,0.8,1,2,4,5,6, 7, 8,9, 10 € pri pocte aktivnych linii 20.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre pri pocte aktivnych linii 20: 5 240 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tladidlom ,,STAVKA* a poéet aktivnych linii tla¢idlom
LLINIA“ v spodnej &asti obrazovky. Nastavenie stavky a poétu linii sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami
nemeni, zostava konstantné, pokial’ sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazd4d hazardné hra sa spusta
stladenim tlagidla ,,START. Pre rychlejsie zastavenie valcov moze hrag stlagit’ tla¢idlo ,RYCHLY STOP*.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktor¢é ma hra¢ k dispozicii. Pole L,VYHRA“ zobrazuje
Giastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,CELKOVA STAVKA“ zobrazuje ¢iastku,
ktortt hra¢ vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim dalSej hazardnej hry sa celd ciastka z pola
L,VYHRA* prevedie do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardnt hru ,,RISK*.
Po stladeni tlacidla ,MAX STAVKA® hra¢ nastavi celkovi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 5 € pri poéte
aktivnych linii 5 a 10 € pri pocte aktivnych linii 20.
Po stladeni tlag¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlagat’ tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:
- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,
- hrag stlaci tlac¢idlo ,,STOP*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaji zlava doprava okrem symbolu Hviezda, ktory plati kdekol'vek na valcoch
(scatter). Platna je vzdy len najvysSia vyherna kombinécia na jednej linii. Vyherné kombinécie sa s¢itavaju.
Vyherna tabul’ka
Vyherna tabul'ka udava nasobok stavky na jednu liniu, okrem scatter symbolu Hviezda, kde st udané nasobky

celkovej stévki.

Sedmicka
@ (divoky 120x 250x 2 500x
M symbol)
@Ui. Melony 30x 80x 200x
Hrozno, 20x 60X 100x
Slivky
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R oy Pomarang,
( ) (et Citron, 10x 30x 50x
N’ Ceredne
Hviezda 8x 16x 200x
(scatter)

.
Divoky symbol z nahradza vsetky ostatné symboly s vynimkou scatter symbolu \Vt( .
Scatter symbol

Divoky symbol

A
Ak hra¢ pocas jednej hazardnej hry dostane 3, 4 alebo 5 symbolov \Vt( , bez ohl'adu na ich poziciu na valcoch
(scatter), tak ziska vyhru podla vyhernej tabul’ky.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*
Tato hazardna hra je sucast’ou prémiovych hazardnych hier.

Freaking Hot 100
,Freaking Hot 100* je hazardnd hra s 5 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 40 alebo 100 vyhernymi liniami.
Hazardna hra obsahuje 8 r6znych symbolov vratane divokého a scatter symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Pocet aktivnych linii: 40 a 100. Moznosti stavok: 0.2, 0.32, 0.4, 0.8, 1.6, 2, 2.4, 2.8, 3.2, 3.6, 4 € pri pocte
aktivnych linii 40 2 0.2, 0.5, 0.8, 1, 2,4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 € pri pocte aktivnych linii 100.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 2 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tladidlom ,,STAVKA* a poéet aktivnych linii tlagidlom
LLINIA“ v spodnej &asti obrazovky. Nastavenie stavky a poétu linii sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami
nemeni, zostava konstantné, pokial’ sa hra¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spasta
stladenim tlagidla ,,START. Pre rychlej$ie zastavenie valcov mdzZe hrag stlagit’ tlacidlo ,RYCHLY STOP*.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktor¢é ma hra¢ k dispozicii. Pole L,VYHRA“ zobrazuje
Giastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,CELKOVA STAVKA® zobrazuje &iastku,
ktortt hra¢ vklada do aktudlnej hazardnej hry. Pred spustenim dalSej hazardnej hry sa celd ciastka z pola
L,VYHRA* prevedie do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnu hazardna hru ,,RISK*.
Po stladeni tlagidla ,MAX STAVKA® hra¢ nastavi celkovi stivku s maximéalnou hodnotou, tj. 4 € pri poéte
aktivnych linii 40 a 10 € pri pocte aktivnych linii 100.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlacat’ tla¢idlo ,,START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:
- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatoné mnoZstvo pefiazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,
- hrac stlaci tlac¢idlo ,,STOP*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaji zl'ava doprava okrem symbolu Hviezda, ktory plati kdekol'vek na valcoch
(scatter). Platna je vzdy len najvysSia vyhernd kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinécie sa sCitavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabul'ka udava nasobok stavky na jednu liniu, okrem scatter symbolu Hviezda, kde su udané nasobky
celkovej stavky.

C o smel Neev 3k 4x o SX

Sedmicka
ﬁ (divoky symbol) 120x 250x 2 500x
@y Meldny 30x 80x 200X

& Q Hrozno, Slivky 20x 60x 100x
& Wy = Pomarang, Citron,
( ) \%/f & Fioieing 10x 30x 50x
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i*k ("S"é'aetigg 8x 16x 200x
A

Divoky symbol g nahradza vsetky ostatné symboly s vynimkou scatter symbolu \V*:{ :
Scatter symbol

Divoky symbol

A
Ak hrac¢ pocas jednej hazardnej hry dostane 3, 4 alebo 5 symbolov w , bez ohl'adu na ich poziciu na valcoch
(scatter), tak ziska vyhru podl'a vyhernej tabul’ky.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*
Tato hazardna hra je sticastou prémiovych hazardnych hier.

Demonio Reborn

,Demonio Reborn* je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 12 r6znych symbolov vratane divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 5 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tladidlom ,,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konStantné, pokial’ sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazd4 hazardna hra sa spuita stladenim tlagidla ,,START. Pre rychlejsie
zastavenie valcov médZe hrag stlagit’ tlagidlo ,,RYCHLY STOP*.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole L VYHRA“ zobrazuje
Ciastku, ktortl hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktorii hraé
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred spustenim d’al$ej hazardnej hry sa cel4 &iastka z pol'a ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*.
Po stlageni tla¢idla ,, MAXIMALNA STAVKA* hra¢ nastavi celkovu stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tla¢idla ,,AUTO START hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlagat’ tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujiicich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,

- hra¢ opit’ stlaéi tlagidlo ,,AUTO START®, tla¢idlo ,,RYCHLY STOP* alebo tlagidlo ,,STOP*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinécie sa pocitajii zI'ava doprava. Platna je vzdy len najvysSia vyherna kombinécia na jednej linii.
Vyherné kombinacie sa s¢itavaju.

Vyherna tabul’ka
Vyhernd tabulka udava hodnoti, ktoi’ mi sa ndsobi stavena Ciastka z hazardnei' hi.
‘ Diamant 8x 16x 128x 500x
Sedmicka 6X 12x 32x 256X
Zvoncek 4x 8x 16x 128x
BAR 3X 6X 12x 64x
Melon - 4x 8x 32X
Hrozno - 3X 6X 16x
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w Malina - 3x 6Xx 16x
@ Slivka - 2X 4x 8x
O Pomaran¢ - 2X 4x 8x
@ Citrén - 1x 2X 4x
@ Ceresne - 1x 2X 4x
7 R

(divoky symbol)

Divoky symbol

Divoky symbol m nahradza vSetky ostatné symboly. Ak je divoky symbol sucastou vyhernej kombindcie, tak
expanduje (rozsiri sa) na cely valec a hra¢ tak moze ziskat’ d’alSie vyhry. Divoky symbol sa méze objavit’ iba na
valcoch 2, 3, 4 a 5.

Nasobitel’ vyhry

Ak vyherné kombindcie na vSetkych piatich vyhernych linidch pozostavaju z rovnakého symbolu zo symbolov

e O

Q alebo 40 , tak sa kazda vyhra navySe vynasobi nasledovne:
X

X XX | X | X X | X | X | X[ X

X | X | X XX | X | X X | X | X | X[ X

X | X | X XX | X | X X | X | X | X[ X
x3 x4 x5

Pokial’ padne na prvych troch valcoch, na vSetkych poziciach (pocitané zl'ava doprava) jeden zo 4 symbolov
(Slivka, Pomarang, Citron alebo Ceresne), tak sa vyhra nasobi 3x.

Pokial’ padne na prvych Styroch valcoch, na vSetkych poziciach (pocitané zl'ava doprava) jeden zo 4 symbolov
(Slivka, Pomarang, Citron alebo Ceresne), tak sa vyhra nasobi 4x.

Pokial’ padne plné pole jedného zo 4 symbolov (Slivka, Pomarané, Citron alebo Ceresne), tak sa vyhra nésobi 5x.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot®

Tato hazardna hra je sti€astou prémiovych hazardnych hier.

Roulette 11

Hracie pole rulety obsahuje celkom 37 ¢iselnych pozicii od 0 do 36. Pod hracim pol'om je niekol’ko Zetonov
roznych hodnot. Hrac si vyberie zeton odpovedajicej hodnote a dotykom prstov na konkrétnej pozicii vlozi tato
Ciastku do hazardnej hry.
Koleso rulety sa roztoéi po stladeni tla¢idla ,,START“. Guli¢ka po doto¢eni kolesa rulety zostane v jednej z 37
pozicii. Tlac¢idlom L VRATIT STAVKU* ma hra¢ moznost’ zrusit’ vsadenie posledného zetonu. Hra¢ mé moznost’
touto funkciou postupne odstranit’ vietky vsadené Zetony z hracieho pola. Tlagidlom ,ROVNAKA STAVKA*
modze hra¢ vsadit’ naraz rovnakl kombindciu, aku mal v poslednej odohranej hazardnej hre. Tlac¢idlom ,,TURBO
ON / TURBO OFF*“ méze hra¢ urychlit/spomalit’ frekvenciu otdCania kolesa rulety.
Minimélna stavka: 0.1 €. Maximalna stavka: 10 € na pléatno.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 360 €.
V hornej €asti obrazovky, nad hracim polom rulety, je zobrazend histéria losovanych cisel.
Moznosti stavok
Hra¢ ma moznost’ vsadit’ 8 réznych stavok.
Stavky uzatvarané vo vnutri hracieho pol'a

a. Priama stdvka — Zeton mozno umiestnit’ priamo na ktorékol'vek ¢islo vratane nuly
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b. Delena stavka - zeton mozno umiestnit’ na ktorékol'vek dve susediace ¢isla tak, ze sa polozi na ¢iaru, ktora
tieto dve Cisla oddel'uje. Je preto tiez mozné umiestnit’ zeton na Ciaru oddel'ujuci nulu(0)a 1,2 a3

c. Stavka na ulicku - stavka na uli¢ku sa uzatvéra na tri ¢isla. Zeton sa umiestiiuje na vonkajiu okrajova ast’
hracieho pol'a, vedl'a zodpovedajicej rady troch ¢isel. Tymto je tieZ umoznené uzatvarat’ stavky na 0, 1 a 2
rovnako ako na 0, 2 a 3.

d. Rohova stavka - rohova stivka pokryva Styri ¢isla. Zeton sa umiestni na kriZ rozdelujici dané $tyri &isla.
Mozno tak vsadit’' ina ¢isla 0, 1,2 a 3.

e. Stavka na radu - stavka na radu zahrnuje dve stavky na ulicku, takze Sest’ réznych ¢isel v dvoch radach po
tri. Zeton sa umiestiiuje na najbliz§iu okrajova &iaru hracieho pola rulety, a to na miesto, kde sa kriZi s
¢iarou oddel'ujucou dané dve rady.

Stavky uzatvarané vedl’a hracieho pol'a

a. Stavka na stipec - na kratSej strane hracieho pola rulety sa nachadzaju tri okna oznacené ,,2 to 1". Pokial
svoj zetdn umiestni hrd¢ do jedného z tychto poli, oznacuje vSetky ¢isla nachddzajiuce sa nad tymto
polom(mimo 0).

b. Stavka na tucet - stavku na skupinu dvanastich ¢isel mozno uzavriet tak, Ze umiestnite svoj zeton do
jedného z troch poli oznac¢enych "1st 12", "2nd 12", alebo "3rd 12".

c. Stavka na Cierne/Cervené, parne/neparne, nizke/vysoké Cisla - stdvka umiestena v jednom z poli po lavej,
dlhsej strane hracieho pola rulety, pokryva polovicu vsetkych ¢isel v hracom poli (mimo 0). Kazdé pole
zahfna 18 ¢isel.

Prehlad vyhier z jednotlivych druhov stavok:

Kombinacie Nasobok Max. stavka
1 ¢islo, priama stavka 36 10 €
2 Cisla, delena stavka 18 10 €
3 ¢isla, stavka na ulicku 12 10 €

4 ¢isla, rohova stavka 9 10 €
6 Cisel, stavka na radu 6 10 €
12 ¢isel, stavka na tucet 3 10 €
18 ¢isel, Cerv.-Cierne, parne-neparne, nizke-vysoké 2 10 €

Stavky uzatvarané v poli ,,Race Track*:

Pole | Podet Zetonov Cisla Zvoleny Zeton | Celkova stivka
Série 9 0/2/3(2 zetény), 4/7, 12/15, 18/21, | € 9¢€

0/2/3 19/22,25/26/28/29(2 zetdny), 32/35

Série 6 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 1€ 6€

5/8 33/36

Orph 5 1, 6/9, 14/17, 17/20, 31/34 1€ 10 €
Zero 4 0/3, 12/15, 26, 32/35 1€ 8 €
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NASOBNA HAZARDNA HRA ,,RISK*
Vsetky hazardné hry (okrem hry Roulette I1) obsahuju nasobnti hazarna hru ,,RISK*.

Ak hra¢ v Standardnom rezime vyhra akukol'vek Ciastku, mdze sa ju pokusit’ zdvojnasobit’. Stlacenim tlacidla
»RISK* hra¢ spusti ndsobnu hazardni hru. Hra¢ mdze ndsobnu hazardnu hru spustit’ aj pocas zapnutej funkcie
LAUTO START*. Hra¢ nemdZe spustit’ nasobnt hazardna hru ak vyhra jackpot, po¢as bonusovej hazardnej hry
,vol'né otacky“, alebo ak ide o vyhru zinych bonusovych hier. Hra¢ méze nasobnt hazardnii hru ukoncit
tla¢idlom ,,START* (spusti novii hazardna hru) alebo tlagidlom ,PRIPISAT*, ¢im sa aktuilna hodnoty vyhry
prepise do pola ,,KREDIT*.

V samotnej nasobnej hazardnej hre vyberd hra¢ cCervenu alebo ciernu kartu. Pokial jeho vyber suhlasi
s vylosovanou farbou, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tymto spdsobom mdze hra¢ pokracovat’ v nasobnej
hazardnej hre tak dlho, pokial’ neprehra.

Tla¢idlom ,,ROZDELIT* méze hra¢ riskovanu ¢iastku znizit' na polovicu. Druha polovica sa automaticky prepise
hracovi do pola ,,KREDIT*. Obe Ciastky sa zaokruhl'uji na jedno desatinné¢ miesto — riskovand Ciastka smerom
dole a c¢iastka, prepisana hracovi do pola ,,KREDIT*, smerom hore. Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je
0.10 €.

V hornej polovici obrazovky je zobrazena historia poslednych piatich vylosovanych kariet.

PREMIOVE HAZARDNE HRY ,,JACKPOT¥
Vsetky hazardné hry balika hier SYNOT MULTIGAMES Il (okrem hry Roulette I1) su sucast'ou jackpotu:

Global Jackpot Synot (troven prémiovej hry — MEGA):
- sa vytvara podla nastaveného percenta (0,01 az 10 %) z Ciastky suctu prijatych vkladov zniZenej o sucet
vyplatenych vyhier zo vSetkych terminalov v systéme,
- pociatocna hodnota kazdého druhu prémiovej hry moze byt nastavend v rozmedzi 0 — 500 €,
- maximalna hodnota kazdého druhu prémiovej hry moze byt’ 3 000 €

a mozu byt st¢ast’'ou jackpotov:

Local Jackpot Synot (tiroven prémiovej hry — GRAND):
- sa vytvara podl'a nastavené¢ho percenta (0,01 az 10 %) z Ciastky suctu prijatych vkladov zniZenej o sucet
vyplatenych vyhier termindlov zaradenych do tohto jackpotu,
- pociatocna hodnota kazdého druhu prémiovej hry moze byt nastavena v rozmedzi 0 — 500 €,
- maximalna hodnota kazdého druhu prémiovej hry méze byt 3 000 €,

Single Jackpot Synot (tiroven prémiovej hry — MINI):
- sa vytvara podl'a nastaveného percenta (0,01 az 10 %) z Ciastky suctu prijatych vkladov zniZzenej o sucet
vyplatenych vyhier terminalov zaradenych do tohto jackpotu,
- pociatocna hodnota kazdého druhu prémiovej hry moze byt nastavend v rozmedzi 0 — 500 €,
- maximalna hodnota kazdého druhu prémiovej hry méze byt’ 3 000 €.

Aktudlna hodnota urovni jednotlivych jackpotov sa zobrazuje na termindli alebo pripadne tieZ na externej
obrazovke. Kazda urovenn daného jackpotu sa kumuluje podla nastavené¢ho percenta (0 az 100 %) z celkového
prispevku do daného jackpotu. Podmienkou ziskania jednej z Grovni jackpotu je i€ast’ vo vysSie menovanych
hazardnych hrach. Hra¢ sa musi aktivne zapojit' do hazardnej hry stlaenim tlagidla ,,START®. Kazdy hra¢ ma
bud’ rovnakt Sancu na vyhru jackpotu bez ohl'adu na vysku jeho stavky, alebo hra¢ hrajuci hazardnu hru s vyssou
stavkou ma vyssiu Sancu na vyhru jackpotu (podla nastavenia jackpotu v aplikacii PitBoss). O vyhre jackpotu
rozhoduje len nadhoda, vyhru riadi generator ndhodnych ¢isiel, ktory je sucastou Centralneho pocitacového
systému. Vyhry sa losuji po kazdom stladeni tla¢idla ,,START. V pripade vyhry jackpotu je hra¢ upozorneny na
tito skutoc¢nost’ vizualne na obrazovke terminalu a vyherna suma jackpotu mu je automaticky pripisana do kreditu
na danom terminali. Evidencia dosiahnutych vyhier jackpotu je viditelnd v prislusnej aplikacii systému Centralny
Pocitacovy Systém IVT.
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