Herny plan
VIDEOHIER SYNOT MULTIGAMES IV (Golden Line)

Prevadzkovatel: Program® spol. s r.o., Brnianska 10, 911 05 Tren¢in, ICO: 17 640 415

1. Zakladné ustanovenia

1.

Systém videohier Centralny Pocitacovy Systém IVT tvoria: termindly, centralny pocitacovy systém (d’alej
len CPS), zélozny pocitacovy systém (dalej len ZPS), koncové zariadenia umoziujice on-line pristup
a elektronické komunikacné siete. Do systému moézu byt zapojené i samoobsluzné overovacie terminaly
s centralnou kasou.

Jednotlivé terminaly su obsluhované samotnym hraCom, pricom nad priebehom hazardnej hry je
prostrednictvom CPS alebo ZPS umoznena stila kontrola pracovnikom prevadzkovatela, pripadne tiez
orgdnom opravnenym vykonavat’ dozor.

Vo vsetkych hazardnych hrach systému videohier SYNOT MULTIGAMES rozhoduje o vyhre vylucne
nahoda. Vyherné kombinécie zrebuje CPS.

CPS alebo ZPS umoziiuje uschovavat kontrolné zaznamy o vSetkych terminaloch. Termindly su
automaticky vypnuté v pripade odpojenia od CPS alebo ZPS.

Terminaly prijimaji hotovost. Hra¢ ma moznost’ akumulovat’ a vyhrat’ kredity. Terminal vytlaca vyherny
tiket, ktory si hra¢ moze sam preplatit’ cez samoobsluzny overovaci termindl s centralnou kasou (ak je do
systétmu pripojeny), alebo dat vyplatit priamo pokladiiou prevadzky alebo spolo¢nost'ou
prevadzkovatela.

Hranie na terminaloch je povolené len pocas otvaracich hodin prevadzky, kde je terminal umiestneny a to
osobam star§im ako 18 rokov. Osobam do 18 rokov a zamestnancom spolo¢nosti prevadzkovatel’a je hranie
na terminaloch zakazané.

Terminal umoziiuje preruSenie hazardnej hry bez mozZnosti zacat’ novi hazardni hru v pripade jeho
poruchy alebo odpojenia od CPS alebo ZPS a zaroven vyplatenie vyhry, ak bola dosiahnuta pred
preruSenim hazardnej hry, alebo vratenie vkladu z prerusenej hazardnej hry. Pri poruche terminélu
sposobenej hracom, vklady do terminalu prepadaji v prospech spolo¢nosti prevadzkovatela. Pri poruche
nesposobenej hracom, st vklady do hazardnej hry vratené.

Hrac¢ uzatvorenim stdvky na terminali potvrdzuje, Ze sa zozndmil s tymto hernym planom a riadi sa nim.
Pri sporoch vyplyvajucich z uzavretych stavok sa neprihliada na tvrdenia hraca, Ze nepozna tento herny
pléan, pripadne, ze si ho zle vylozil. Zavizny vyklad tohto herného planu poskytuje spolocnost’
prevadzkovatel'a v su¢innosti s Uradom pre reguléciu hazardnych hier.

2. Ako hrat’ na terminali

1.

2.

w

S.
6.
7.

Hra¢ vlozi prislusné mince alebo bankovky do termindlu. TieZ je moZné vlozit kredit nacitanim
nepreplateného tiketu, ak je tato moznost’ v systéme nastavena.

Terminal prijima hotovost’ v minciach: 50 eurocentov, 1 € a 2 €, ak na terminali nie st jednotlivé mince
alebo cely akceptor minci deaktivované/y. Terminal prijima hotovost’ v bankovkach: 5, 10, 20, 50, 100,
200 a 500 €, ak na terminali nie su jednotlivé bankovky alebo cely akceptor bankoviek deaktivované/y.
Suma vloZenych minci a bankoviek mdze byt maximélne 5 000 € (v zmysle zdkona ¢. 394/2012 Z. z.
0 obmedzeni platieb v hotovosti).

Hra¢ si dotykom vyberd hazardnt hru z hlavného MENU na obrazovke terminalu.

Vybrana hazardna hra sa ukdze s vyplatnou tabulkou, poctom kreditov, poftom stavenych kreditov,
poctom vyhranych kreditov.

Hrad si moze preéitat’ pravidla hazardnej hry stlagenim tlagidla NAVOD, ,,?* alebo INFO.

Kazda hazardna hra sa hra podl'a d’alej uvedenych pravidiel uréenych spolo¢nost’ou prevadzkovatel’a.
Stavka do kazdej hazardnej hry je v rozsahu 0,10 € az 10 €. Minimalna stdvka moze byt aj vyssia ako 0,10
€ (podl'a nastavenia prevadzkovatel'a v systéme), ale z rozsahu 0,10 € az 10 €.

3. Vyplacanie vvhier

1.

2.

3.

Hrac si vytlaci tiket, ktory:

a) da preplatit’ obsluhe,

b) si sam moZzZe preplatit’ cez samoobsluzny overovaci terminal s centrdlnou kasou (ak je do systému
pripojeny).

a) Obsluha overi tiket na CPS prostrednictvom terminalu na herni.

b) Samoobsluzny overovaci terminal s centralnou kasou overi tiket na CPS.

Tiket je overovany podl'a ¢iarového kodu vytlaCeného na tikete.
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10.

Platnost’ tiketu (Iehota na uplatnenie naroku na vyhru) je 30 dni.

Ked’ sa potvrdi, ze tiket je platny, obsluha prevadzky alebo samoobsluzny overovaci termindl s centralnou

kasou vyplati vyhru podla nasledujtcich pravidiel:

a) Do 5000 € méze vyplatit' vyhru v hotovosti, pokial ma dostatok finanénych prostriedkov alebo
spolo¢nost’ Program® spol. s r.0. vyplati vyhru niektorou formou bezhotovostného platobného styku do
5 dni odo dia uplatnenia naroku na vyhru. Samoobsluzny overovaci termindl s centralnou kasou
vyplati vyhry iba vurCenych bankovkach a rozdiel (mincovy rozdiel alebo rozdiel sposobeny
nedostatkom bankoviek v samoobsluznom overovacom terminali S centralnou kasou) oproti vyplacanej
vyhre vyplati formou tiketu, ktory si hra¢ da overit’ a preplatit’ obsluhou prevadzky.

b) Vyhry nad 5 000 € zjednej hazardnej hry nemo6zu byt vyplatené v hotovosti (v zmysle zakona ¢.
394/2012 Z.z. 0 obmedzeni platieb v hotovosti), ale len niektorou formou bezhotovostného platobného
styku a vyhra bude vyplatena do 5 dni odo diia uplatnenia naroku na vyhru.

c) Pokial’ nie je mozné z technickych alebo inych dovodov vyhru vyplatit’ ihned” (hlavne pri podozreni
Z podvodu, pri podozreni z manipuldcie so zariadenim alebo pri podozreni na poruchu zariadenia),
vystavi obsluha na mieste potvrdenie o dosiahnuti vyhry a jej dalSie vyplatenie bude predmetom
skimania prevadzkovatel'a. Prevadzkovatel’ /alebo jeho zastupca/ d& vyhercovi vyjadrenie o vyplateni
¢i nevyplateni vyhry najneskor do 5 dni od vystavenia potvrdenia. Nad’alej sa postupuje pri vyplateni
vyhry v zmysle zakona ¢. 30/2019 Z.z. o hazardnych hrach a 0 zmene a doplneni niektorych zékonov
Vv platnom zneni.

Vyhry bez tiketu nemézu byt vyplatené.

Chybné tikety sa povazuju za nevyherné a nemo6zu byt vyplatené. Za chybné sa povazuju tikety zmenené

alebo upravené, necitate'né alebo nevytlacené terminalom.

Vyhra je neplatnd v pripadoch:

a) ked herny systém v dosledku technickej chyby vykazal vznik naroku na vyhru napriek tomu, ze tento
narok podl’a herného planu nemal vzniknat

b) ked herny systém v dosledku neopravneného zasahu do hardvéru alebo softvéru vykazal vznik naroku
na vyhru napriek tomu, Ze tento narok podl’a herného pldnu nemal vzniknat’

Vsetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier pre dani hazardni hru a stavku. Vyherné tabulky su

zobrazené na obrazovke v jednotlivych hazardnych hrach a dynamicky sa menia pre dana stavku. Vsetky

vyhry vo vyhernych tabul'’kach st udévané pre Standardné hazardné hry. To znamen4d, Ze neudavaju zmeny
vyhry a bonusu pri bonusovych hrach.

Vyuctovanie prevadzky je prevadzané minimalne jedenkrat za mesiac. Doklady o vyuacétovani, ktoré

obsahuji, mimo iné, trzby skuto¢ne dosiahnuté (zdovodnenie pripadnych rozdielov) a servisné zaznamy,

ktoré maju vplyv na stavy pocitadiel, mézu byt ulozené u prevadzkovatela.

4, Reklamacie

1.

6.

Ak hracovi nebola vyplatend vyhra alebo ak nastala ind spornd skuto¢nost’, méze hra¢ do 30 dni odo dina
uplynutia lehoty na uplatnenie naroku na vyhru uvedenej v ustanoveni ¢lanku 4. Vypléacanie vyhier tohto
herného planu alebo do 30 dni odo dila, kedy nastala ind sporna skuto¢nost’, uplatnit’ reklaméciu pisomne
doporuc¢enym listom na adresu sidla prevadzkovatel'a: Program® spol. s r.o..

Déatumom rozhodujiicim pre posudenie splnenia lehoty na podanie reklamdacie je podaci datum poStove;j
peciatky na liste, ktorym bola reklamacia uplatnena.

V reklamacii hrd¢ musi uviest’ adresu pre dorucenie odpovede tak, aby mu mohla byt dorucena do
vlastnych ruk, ndzov a adresu prevadzky, v ktorej nastala spornd skutoCnost’, presny popis javu a presny
datum a Cas, kedy nastala sporné skuto¢nost’.

Vysledok vybavenia reklamécie prevadzkovatel' pisomne oznami podl'a bodu 5 a 6 tohto ¢lanku herného
planu priamo hracovi do 30 dni od dorucenia reklamacie.

Pokial’ prevadzkovatel’ reklamécii Gplne vyhovie, vykona vysporiadanie alebo iny hra¢om pozadovany
ukon, pricom o tejto skutocnosti pisomne informuje hra€a doporu¢enym listom zaslanym hracovi do
vlastnych ruk.

Pokial’ prevadzkovatel reklamacii nevyhovie, ozndmi tito skuto¢nost hraovi s odovodnenim
doporucenym listom zaslanym hracovi do vlastnych ruk.

5. Popis terminalu

Informacné pole:
KREDIT: zobrazuje sa tu aktudlna suma vSetkych vloZenych penaznych prostriedkov (bankovky, mince,
alebo nacitané nepreplatené tikety).
VYHRA: ziskané vyhry.
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STAVKA (BET): aktualna stavka na hazardnu hru.
INFORMACNE POLE: zobrazenie informacii o hazardnej hre.
Ovladacie prvky systému touch screen (dotykové obrazovka) a hlavné ovladacie tlacidla:
MENU, SPAT: odchod z hazardnej hry spét’ do hlavnej obrazovky terminalu
AUTOSTART: za¢iatok automatickej hazardnej hry do vy&erpania kreditu alebo ukondenia automatickej
hazardnej hry opédtovnym stlacenim.
STAVKA (BET): volba stavky na hazardnu hru.
START: odstartovanie zvolenej hazardnej hry
MAX.STAVKA: navolenie najvys$ej stavky v hazardnej hre
LINIA: navolenie poétu linii v hazardnej hre
6. Zoznam vSetkych hazardnych hier
Ikony vsetkych volitenych hazardnych hier st zobrazené v hlavnom menu. Je mozné ich zvolit’ tla¢idlom
START alebo dotykom na ikonu danej hazardnej hry.
Program SYNOT MULTIGAMES 1V obsahuje nasledujice hazardné hry:

Hells Bells Fruit Box Temple Quest Extreme
Crazy Wizard Wild Pirates Amazing Diamonds
Midas Fruit Wicked Wild Witch Win Respin

King Of Diamonds Temple Quest Black Wings Extreme
Hot Pursuit Ultra Fruit 27 Ocean Magic

Maya Gold Zen Fruits Really Wild 2
Vampyre's Moon Money Frenzy

Demonio Il Fantastic Dragon

7. Zaverecné ustanovenia
1. Prevadzkovatel moZe po predchadzajucom suhlase Uradu pre regulaciu hazardnych hier vydat zmeny
alebo doplnky k tomuto hernému planu.
2. Prevadzkovatel’ méze deaktivovat’ schvalen hazardna hru alebo prémiovu hru bez upravy herného planu.
3. Tento herny plan nadobuda platnost’ dilom 17.6.2020

SYNOT MULTIGAMES IV

Hells Bells

,,Hells Bells* je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 27 vyhernymi liniami (criss-cross). Hazardna
hra obsahuje 8 roznych symbolov vratane divokého a mystery symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7, 8,9, 10 €.
Maximalna moZn4 vyhra v jednej hazardnej hre: 5 400 €.
Pred zahajenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlacidlami ,,+ a ,,-“ v spodnej Casti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konStantné, pokial’ sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit’. Kazd4 hazardna hra sa zahajuje stla¢enim tlag¢idla ,,.START<.
Pole ,, KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pehazi, ktoré ma hraé k dispozicii. Pole ,,VYHRA“ zobrazuje
Giastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktor(i hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahdjenim d’alsej hazardnej hry sa cel4 Giastka z pol'a ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujicich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo pefiazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherne kombinacie sa pocitaju zl'ava doprava. Platnd je vzdy len najvyssia vyhernd kombinacia na jednej linii.
Vyhry z jednotlivych linii sa s¢itavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

(13
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Symbol 3 X
Zvon (divoky symbol) 500x
Mystery 4x —500x
Sedmicka 30x
BAR 20X
Slivka 8X
Pomaranc¢ 6X
Citrén, Ceresne 4x

Divoky symbol

Najvyssi symbol ,,Zvon* zastdva aj funkciu divokého symbolu, ktory nahraddza vsetky symboly s vynimkou
,»Mystery* symbolov.

Mystery symbol

Ked dostane hra¢ 3 Mystery symboly v jednej hazardnej hre na vyhernej linii, vyhrava Ciastku v rozmedzi
uvedenom vo vyhernej tabulke.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Této hazardna hra je sti¢ast'ou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot®.

Crazy Wizard

,,Crazy Wizard“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 12 réznych symbolov vratane divokého a scatter symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok na liniu: 0.1, 0.3, 0.5, 0.8 a 1 €. Pocet aktivnych linii: 1, 3, 5, 7 a 10.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 20 000 €.
Pred zaGatim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku na liniu tladidlom ,,STAVKA® v spodnej ¢asti obrazovky.
Tlagidlom ,,LINIA“ si hra¢ stanovi podet aktivnych linii. Nastavenie stivky a po&tu linii sa medzi jednotlivymi
hazardnymi hrami nemeni, zostava konStantné, pokial’ sa hrd¢ sam nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda
hazardna hra sa zahajuje stladenim tlagidla ,START*.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole L VYHRA“ zobrazuje
Giastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktor(i hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zah4jenim d’alSej hazardnej hry sa celd Giastka z pol'a ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladent tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START" sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozZstvo pefiazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyhernd kombinécia sa pocita zlava doprava. Platna je vzdy len najvysSia vyherna kombinacia na jednej linii.
Vyhry z jednotlivych linii sa s¢itavaju.
Vyherna tabulka
Vyherné tabul’ka udéva nasobok stavky na jednu liniu, okrem symbolov Drak (scatter), kde st udané nésobky
celkovej stavky.

Symbol 2X 3X 4 X 5X
5Xx 20x 100x
DR (EsifE) 2% | (10 voPngch otdcok) | (20 voPngch otacok) | (30 vorngch otacok)
Carodejnik (divoky symbol) - 70X 500x 2000x
Kniha 10x 30x 200x 1000x
Gule 5x 20x 100x 500x
Sviecka - 15x 75X 250X
Flasa - 10x 50x 125x
A, K - 5X 25x 100x
Q,J - 5X 10x 30x
10,9 - 2X 5X 25x
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Divoky symbol

Divoky symbol nahradza vSetky symboly s vynimkou symbolu Scatter. Vyhry s divokym symbolom vo vyherne;j

linii sa ndsobia 2x.

Bonusova hazardna hra ,,VolI’né otacky*

et Pokial’ hra¢ ziska poCas jednej hazardnej hry 3, 4 alebo 5 symbolov ,,Drak (Scatter), vyhrava pocet
wl volnych otacok, ktoré su uvedené vo vyhernej tabul’ke. Vol'né otacky st hrané za stavku a na pocet linii,

ktoré mal hra¢ v policku ,,STAVKA“ a ,, LINIA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry. V kazdej nevyhernej

bonusovej hazardnej hre postava ¢arodejnika nahradza jeden alebo viac symbolov na valcoch divokym symbolom

a zvySuje sa Sanca na ziskanie vyhry.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardnd hra je sti¢ast’ou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot®.

Midas Fruit

,Midas Fruit* je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 vyhernymi liniami. Hra obsahuje 9
réznych symbolov vratane mystery a divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 7 500 €.
Pred zahdjenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tla¢idlom ,,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konsStantné, pokial’ sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazd4 hazardna hra sa zahajuje stladenim tla¢idla ,,START*.
Pole ,,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,,VYHRA* zobrazuje
Ciastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hra€ nema v poli ,, KREDIT* dostatocné mnozstvo peniazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardnd hra

- hr&c¢ stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opit’ tlacidlo ,,AUTO START*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa poc€itaji zI'ava doprava aj sprava dolava. Hra¢ vyhrd iba vtedy, ked’ st na vyhernej linii tri
rovnaké symboly. Platna je vZdy len najvySSia vyhernd kombinacia na jednej linii. Vyhry z jednotlivych linii sa

s¢itavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena ¢iastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 5 X 4 X 3 X
L, WILD ) ) )
WILD (Divoky symbol)
Melon 150x 12x o5X
Hrozno 80x 8X 4x
Malina 40x 6X 3X
Slivka, Pomaran¢ 20x 4x 2X
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Ceresne, Citron 10x 2X 1x

Mystery

(Scatter) 10x — 150x | 2x —50x | 1x —30x

Divoky symbol
Ml Divoky symbol nahradza vsetky symboly s vynimkou “Mystery”” symbolu.
8 Divoky symbol meni vietky zostavajuce symboly na valci na divoké symboly v pripade moznosti
dosiahnut’ vyherntt kombindaciu.

Bonusova hazardna hra ,,TETRIS”
V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou mystery symbolu), ktoré si na vyhernej linii (vratane vSetkych divokych
symbolov), odstrania z valcov a na ich miesto sa posunu (spadnt) symboly z vysSich pozicii na valcoch. Hrac tak
moze ziskat’ d’alSie vyhry.
Mystery symbol

- Mystery (scatter) vyhernd kombindcia sa pocita bez ohl'adu na to, kde na valcoch sa tieto symboly objavia.
Vyhra sa pohybuje v rozmedzi ndsobkov stavky uvedenych vo vyhernej tabul’ke.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*
Této hazardna hra je sticast'ou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot®.

King Of Diamonds

,,King Of Diamonds* je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a az 243 vyhernymi liniami (criss-
cross). Hazardn4 hra obsahuje 10 roznych symbolov vratane divokého a bonus (scatter) symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 2 500 €.
Pred zahdjenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tla¢idlom ,,.STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konsStantné, pokial’ sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit'. Kazd4 hazardnd hra sa zahajuje stlacenim tla¢idla LSTART«.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktor¢ ma hra¢ k dispozicii. Pole L, VYHRA* zobrazuje
Ciastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hrac
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cel ¢iastka z pola ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobnt hazardnua hru ,,RISK*.
Po stlaceni tlac¢idla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximéalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie d’alsej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardnd hra

- hrac¢ stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opit’ tlacidlo ,,AUTO START*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zl'ava doprava. Platnd je vzdy len najvysSia vyhernd kombinicia na jednej
vyhernej linii. Vyherné kombinécie sa s€itavaju.

Vyherna tabul’ka
Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 5 X 4 X 3 X
WILD]JPm : : :
" | (divoky symbol)
. Bonus 20 . . . .
LU (Scatter) volngch otagok 15 vol'nych ota¢ok | 10 vol'nych otacok
§ Diamant 250x 25x 15x
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Rubin 125x 20x 10x

Ametyst 75X 12x 6X

0 Zafir 20x 10x 5x
O

Jantar 15x 8x 4x

Nefrit 12x 6X 3X
\(§ Citrin 8x 4x 2X
/'ff’ Tyrkys 5X 2X 1x
Divoky symbol

WD Divoky symbol nahrddza vSetky ostatné symboly s vynimkou bonus symbolu.

Bonusova hazardna hra ,,Vol’'né otacky”

Ak hra¢ dostane 3 alebo viac bonus (scatter) symbolov (vyhra je platnd bez ohl'adu na poziciu tychto
symbolov na valcoch alebo vyhernej linii), tak je hra¢ opravneny hrat’ bonusovi hazardna hru ,,Volné
otacky* podl'a vyhernej tabul’ky.

Bonusova hazardna hra ,,TETRIS”

V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou bonus symbolu), ktoré st vo vyhernej kombinacii, odstrania z valcov a
na ich miesto sa posunu (spadnu) symboly z vysSich pozicii na valcoch. Hra¢ tak méze obdrzat’ d’alSie vyhry. Ak
hracovi ,,spadne* pocas jednej vyhry aj druha vyhra, tak tato sa nésobi 2x, ak tretia vyhra, tak sa nasobi 3x, atd’.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardnd hra je sti€ast'ou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot*.

L SR |

Hot Pursuit

,,Hot Pursuit“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 1, 5 alebo 15 vyhernymi liniami. Hazardna
hra obsahuje 11 r6znych symbolov vratane divokého a bonus symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
MozZnosti stavok na liniu: 0.1, 0.2, 0.3, 0.4 a2 0.5 €. Pocet aktivnych linii: 1, 5, a 15.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 11 250 €.
Pred zahdjenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tla¢idlom ,STAVKA“ v spodnej Casti obrazovky.
Tla¢idlom ,,LINIA“ si hra¢ stanovi podet aktivnych linii. Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi
hrami nemeni, zostava kons$tantné, pokial’ sa hra¢ sdm nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazd4 hazardna hra sa
zahajuje stladenim tla¢idla ,,START*.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma hrac¢ k dispozicii. Pole L VYHRA“ zobrazuje
Giastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktor(i hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahdjenim d’alsej hazardnej hry sa celd Giastka z pol'a ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,, KREDIT*, alebo hra¢ spusti nasobnti hazardna hru ,,RISK*. Po stlaceni tlacidla ,,MAX STAVKA® hrad
nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 7,5 € pri 15 liniach, 2,5 € pri 5 linidch a 0,5 € pri 1 linii.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujicich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnoZstvo pefiazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
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Vyherné kombindcie sa pocitaju zl'ava doprava. Platnd je vzdy len najvysSia vyherna kombindcia na jednej
vyhernej linii. Vyherné kombindcie sa s¢itavaju.

Vyherna tabul’ka
Vyherna tabulka uddva ndsobok stavky na jednu liniu.
Symbol Nazov 5X 4 X 3X
Auto 1500x 500x 80x
Policajné auto 1000x 250x 50x
Tachometer 500x 120x 30x
Motor 210x 70x 16x
Odznak 100x 30x 8x
A K 50x 10x 5x
Q,J 30x 5X 2X
Wild ) ) i
(divoky symbol)
Bonus 30 vol'nych 20 volnych | 10 vol'nych
(scatter) otacok otacok otacok

Divoky symbol
&. Divoky symbol nahrddza vSetky ostatné symboly s vynimkou Bonus symbolu. Ak na valec pride divoky

<= symbol a je moznost’ vytvorit’ d’alSiu vyherni kombindciu, tak sa cely valec pokryje divokymi symbolmi.
Divoky symbol sa vyskytuje iba na valcoch 2, 3,4 a 5.

Bonusova hazardna hra ,,VoIné otac¢ky”

Ak hra¢ dostane 3 alebo viac bonusovych symbolov (vyhra je platnd bez ohl'adu na poziciu tychto symbolov na
valci alebo vyhernej linii), potom je hra¢ opravneny hrat’ bonusova hazardnu hru ,,Vol'né otacky* podla vyhernej
tabul’ky.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardna hra je suc¢astou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot*.

Maya Gold
,»Maya Gold*“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 25 statickymi vyhernymi liniami. Hazardna
hra obsahuje 12 roznych symbolov vratane divokého, bonus, slot a block symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9a 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 1 000 €.
Pred zahajenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tladidlom ,,STAVKA® v spodnej &asti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konS$tantné, pokial’ sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit'. Kazdé4 hazardnd hra sa zahajuje stlacenim tlac¢idla SSTART
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozZstvo penazi, ktor¢ ma hra¢ k dispozicii. Pole L, VYHRA® zobrazuje
Ciastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hra¢
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa celé Giastka z pola ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobnt hazardnua hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
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Po stlageni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tlagidlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrd¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnoZstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardnd hra

- hrac¢ stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opit’ tlacidlo ,,AUTO START*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zl'ava doprava. Platnd je vzdy len najvysSia vyhernd kombinacia na jednej
vyhernej linii. Vyherné kombindacie sa s¢itavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena ¢iastka z hazardnej hry.
Nazov 9 X 4 X 3X
Pyramida 60x 20x 3,2X
Tucan 40x 10x 2X
Lebka 20x 4,8x 1,2x
Dyky 8,4x 2,8X 0,6x
A K 4x 1,2x 0,4x
Q,J 2X 0,6x 0,2x

Three Of A Kind Bonus

Block ' ) (Block bonus)
Slot . ) Slot Machine Bonus
(Slot bonus)
Bonus 30 20 10
(scatter) vol'nych otdcok | volnych otacok vol'nych otagok
Wild ] ] _
(divoky symbol)

% Divoky symbol nahradza vsetky symboly s Vynlmkou 2ok : symbolov.

Slot Machine Bonus (Slot bonus symbol)
Ak hra¢ dostane 3 Slot bonus symboly, tak si méze zvolit’ jeden zo symbolov. Po vybrati jedného zo
symbolov sa objavi animacia s vyhrou (10x, 30x alebo 60x stavena Ciastka z hazardnej hry). Tento

bonusovy symbol sa vyskytuje iba na valcoch 2, 3 a 4.

Bonusova hazardna hra ,,Three Of A Kind Bonus* (Block bonus)

2l Ak hra¢ dostane 3 symboly, tak sa spusti bonusova hazardna hra ,,Block bonus“. HraCovi sa zobrazi nova
obrazovka s 15 kamennymi blokmi. Hra¢ postupnym odkryvanim jednotlivych blokov hl'ad4d 3 rovnaké
hodnoty. Ked’ ich najde, tak danou hodnotou (10X, 20x, 30x, 40x alebo 100x) sa mu znasobi zakladna vyhra
(stavena Ciastka z hazardnej hry). Tento bonusovy symbol sa vyskytuje iba na valcoch 1, 3 a 5.

Bonusova hazardna hra ,,Vol'né otacky“

& Ak hra¢ dostane 3 alebo viac bonusovych symbolov (vyhra je platna bez ohl'adu na poziciu tychto

i symbolov na valci alebo vyhernej linii), potom je hra¢ opravneny hrat’ bonusova hazardnt hru ,,Vol'né
otacky* podl'a vyhernej tabul’ky.
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Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*
Tato hazardna hra je sticastou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot®.

Vampyre‘s Moon

,,Vampire‘s Moon* je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 statickymi vyhernymi liniami.
Hazardna hra obsahuje 13 r6znych symbolov vratane divokych symbolov a bonusového symbolu. Hra obsahuje
Denny a No¢ny mdd.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7, 8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 10 000 €.
Pred zahajenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tladidlom ,,STAVKA“ v spodnej &asti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konsStantné, pokial’ sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit’. Kazda hazardna hra sa zahajuje stlagenim tlag¢idla ,START*.
Pole , KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,,VYHRA® zobrazuje
Ciastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hrad
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’alSej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pol'a ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stladeni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tla¢idla ,,AUTO START" hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START" sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra€ nema v poli ,, KREDIT* dostatocné mnozstvo peniazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinécie sa pocitaju zl'ava doprava. Platna je vzdy len najvyssia vyherna kombinécia na jednej
vyhernej linii. Vyherné kombinécie sa s¢itavaju.

Vyherna tabul’ka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 5 X 4 X 3 X
v A | Upir - denvn Y mord, 100x 25X 4x
: Zena - nocny mod
Pohar vina 40x 10x 3X
Kriz 15x SX 2X
Prsten 10x 5x 1,5x
Ruza 4x 2X 0,8x
A K 3X 1,5x 0,6x
Q,J 2X 1x 0,4x
Mesiac 5,10, 15, 20,25 | 5, 10, 15, 20 10, 15, 20
(bonusovy symbol) | volnych otacok | volnych otacok | vol'nych otacok
Upir — no¢ny mod i i i
(divoky symbol)
Zena — denny mod i ) i
(divoky symbol)
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Denny a No¢ny méd
Hazardnd hra sa prepina medzi dvoma modmi — dennym a no¢nym. Indikator no¢ného a denného moédu je nad
valcami v strede. K prepnutiu medzi dennym a noénym médom ddjde automaticky cca po 50 hazardnych hrach,
kedy sa zmeni aj grafika hry. Bonusové hazardné hry sa do tohto poctu nepocitaju.
Divoky symbol - denny mod
B-% Divoky symbol nahradza akykol'vek symbol okrem symbolu ,,Mesiac“. Ak je divoky symbol v dennom
' mode stcastou vyhernej kombinacie, tak sa tato vyherna kombindcia ozna¢i a v d’alSej automatickej
hazardnej hre zostane stat’, pricom tato automaticka hazardna hra je zadarmo. Pokial’ v tejto hazardnej hre nepadne
vyhra, tak sa vyhra z takto oznacenej vyhernej kombinécie zapocita hraCovi znovu a hra¢ pokracuje d’alej v hre
Standardnym sposobom. Pokial’ v tejto hazardnej hre padne vyhra, tak sa pévodne oznacena vyherna kombindcia
zapocita hraCovi znovu plus sa mu zapocita nové dosiahnutd vyhra. Pokial’ nova dosiahnuta vyhra obsahuje vo
vyhernej kombindacii divoky symbol, tak sa zase oznaci (pricom ta pévodna, ktora bola hracovi uz zapocitana 2x sa
odznaci) a v d’alSej hazardnej hre zadarmo zostane stat’ a takto oznacena vyhra sa zapocita hracovi este raz.
Divoky symbol - no¢ny moéd
%1 Divoky symbol vnotnom méde médze padnit na ktoromkolvek valci. Divoky symbol meni vietky
' susedné symboly na divoké symboly a nahradza akykol'vek symbol okrem symbolu ,,Mesiac*.
Bonusova hazardna hra ,,VolI’'né otacky*
Pokial’ hra¢ dosiahne 3 alebo viac bonusovych symbolov bez ohl'adu na ich poziciu na valcoch alebo linii,
moze hrat’ bonusova hazardnt hru ,,VolI'né otacky“. Kazdy takyto symbol sa roztiahne cez cely valec. Pod
kazdym bonusovym symbolom sa skryva urcity pocet vol'nych otacok. Hrd¢ ma moznost’ vybrat si jeden az tri
symboly podl’a toho, kol’ko bonusovych symbolov vyhral.
Ak hra¢ dosiahne 3 bonusové symboly, vybera si jeden krat z 10, 15 alebo 20 voI'nych otacok.
Ak hrac¢ dosiahne 4 bonusové symboly, vyberd si dva krat z 5, 10, 15 alebo 20 vol'nych otacok.
Ak hrac¢ dosiahne 5 bonusovych symbolov, vybera si tri krat z 5, 10, 15, 20 alebo 25 vol'nych otacok.
Sucet vSetkych takto vybranych ¢isel dava celkovy pocet vol'nych otdcok. Zvysné symboly sa automaticky otocia
a zobrazi sa, kol’ko sa pod nimi skryvalo vol'nych otacok.
Pocas bonusovej hazardnej hry st vsetky symboly brané ako scatter symboly. Tzn., Ze vyherné kombindcie
symbolov st platné bez ohl'adu na ich poziciu na vyhernych liniach.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot“
Tato hazardna hra je stiastou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot®.

Demonio 11

,Demonio II“ je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 statickymi vyhernymi liniami. Hra
obsahuje 12 réznych symbolov vratane divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7, 8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 10 000 €.
Pred zahajenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tlacidlami ,,+* a ,,-“ v spodnej Casti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hrami nemeni, zostava konStantné, pokial’ sa hra¢ sdim nerozhodne toto nastavenie
zmenit. Kazd4 hazardna hra sa zahajuje stlaenim tladidla ,,.START*.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole L VYHRA“ zobrazuje
Giastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktor(i hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zah4jenim d’al$ej hazardnej hry sa celé Giastka z pol'a ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde ku spusteniu hazardnej hry nie je nutné
tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujicich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo peniazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa poc€itaju zI'ava doprava. Platna je vzdy len najvyssia vyhernd kombinacia na jedne;j
vyhernej linii. Vyherné kombinacie sa s¢itavajl.
Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
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Nazov 5X 4 x 3 X
Zolik 100x 25,6 3,2x
(I\Tg;‘gr) 51,2 6,4% 2,4%
Pentagram 25,6X 3,2X 1,6x
Kriz 12,8x 2,4x 1,2x
Vidly 6,4X 1,6x 0,8x
666, Veniec 3,2x 1,2x 0,8x
A, K 1,6x 0,8x 0,4x
Q,J 1,2x 0,8x 0,4x
Wild ] ] ]
(divoky symbol)

Divoky symbol

¥v)] Divoky symbol moéZe padnit’ na ktoromkol'vek valci. Divoky symbol meni vietky susedné symboly na
724 divoké symboly a nahradza akykol'vek symbol.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardna hra je sucastou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot.

Fruit Box

,,Fruit Box* je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 27 statickymi vyhernymi liniami (criss-Cross).
Hazardna hra obsahuje 8 r6znych symbolov vratane divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 2 700 €.
Pred zahdjenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tla¢idlom ,,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konS$tantné, pokial’ sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit’. Kazd4 hazardna hra sa zahajuje stladenim tla¢idla ,,START*.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktor¢ ma hra¢ k dispozicii. Pole L, VYHRA* zobrazuje
Ciastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hraé
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlaceni tlac¢idla , MAX STAVKA“ hrag¢ nastavi stavku s maximéalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlagat’ tlagidlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hrad¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnoZstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardnd hra

- hrac¢ stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opit’ tlacidlo ,,AUTO START*
Rozhranie hazardnej hry
Platn4 je vzdy len najvysSia vyhernd kombindcia na jednej linii. Vyherné kombinécie sa s¢itavaju.
Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
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Nazov 3 X
Zvoncek 10x
Melon 8x
Kivi 5x
Slivka 4x
Pomarané 3x
Citron 2X
Ceresne 1x
Wild i
(divoky symbol)

Divoky symbol

&= Divoky symbol ,,Wild*“ nahradza vSetky symboly. Ak vyherna linia obsahuje divoky symbol, potom sa
vSetky symboly (vratane divokého symbolu) na vyhernej linii znovu rozto¢ia zdarma a vylosuju sa d’alSie
symboly. Pokial’ budi znova vylosované symboly obsahovat’ divoky symbol a linia bude vyherna, tak sa pripise
vyhra a symboly sa znova roztocia. Pokial’ nebude stucast’ou vyhernej linie divoky symbol, potom sa pripiSe vyhra
a hra¢ d’alej pokracuje v hazardnej hre.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Této hazardna hra je sti¢ast'ou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot®.

Wild Pirates

,,Wild Pirates je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 9 statickymi vyhernymi liniami. Hazardna
hra obsahuje 11 rdznych symbolov vratane divokého, bonusového a criss-cross symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8, 1, 2, 3,4,5,6, 7, 8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 5 400 €.
Pred zahdjenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tla¢idlom ,,STAVKA® v spodnej Gasti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konS$tantné, pokial’ sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stla¢enim tlagidla ,,START*.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktor¢ ma hra¢ k dispozicii. Pole L, VYHRA* zobrazuje
Ciastku, ktorti hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hra¢
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlaceni tlac¢idla ,,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlagat’ tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujticich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie d’alsej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardnd hra

- hrac¢ stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opit’ tlacidlo ,,AUTO START*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zl'ava doprava . Platna je vzdy len najvysSia vyhernd kombinacia na jednej linii.
Vyherné kombinacie sa scitavaju.
Vyherna tabul’ka
Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena ¢Ciastka z hazardnej hry.
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Nazov 5 X 4 x 3 X

Kapitan 60x 20x 3,2X
Dievca 40X 10x 2X
Lod 20x 4,8x 1,2x
Pokladnica 8,4x 2,8x 0,6x
A K 4x 1,2x 0,4x
Q,J 2X 0,6x 0,2x

Bonus (scatter)
(bonusovy symbol)
Wild
(divoky symbol)
Vlajka
(criss-cross symbol)

30 vol'nych otacok | 20 vol'nych otacok | 10 vol'nych otacok

symboly na valci na divoké symboly, ktoré nahradzaju vsetky symboly okrem bonusového symbolu
,Bonus® a criss-cross symbolu ,,Vlajka“.
Bonusova hazardna hra ,,Vol’'né otacky*
Ak hra¢ dostane 3 alebo viac bonusovych symbolov ,,Bonus® bez ohladu na ich poziciu na valcoch
(scatter), potom modze hrat' zdarma bonusovli hazardni hru ,,VolIné otacky* podla vyhernej tabulky.
,»volné otacky* je hazardna hra, pri ktorej nie st hra€ovi odpocitané z pol'a kredit Ziadne peniaze. ,,Volné
otacky* sa hraju za stavku, ktorG mal hra¢ v poli ,,STAVKA® pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,,Volné
otatky*. Vyhry st po¢as hazardnej hry ,,Volné otacky“ kumulované v poli ,,VYHRA*. Hraé moze ziskat dal§ie
vol'né otacky v priebehu bonusovej hazardnej hry ,,Vol'né otacky*. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,,VolI'né
otacky* st vietky tlagidl4 neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,,AUTO START*.
Crlss -cross symbol

' Kdekol'vek sa po zastaveni toCiacich valcov objavi criss-cross symbol ,,Vlajka“, tak sa hazardna hra
automaticky na toto kolo prepne do criss-cross rezimu (z 9 vyhernych linii na 27 /v pripade 3 vyhernych
symbolov/, 81 /v pripade 4 vyhernych symbolov/ alebo 243 vyhernych linii /v pripade 5 vyhernych
symbolov/) a hra¢ ziskava vyhry z criss-cross modu. Vyherné kombinacie sa pocitaju zl'ava doprava. Platna je
vzdy len najvyssia vyherna kombinécia na jednej linii. Vyherné kombindcie sa s¢itavaju.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*
Tato hazardnd hra je sti€ast’ou Prémiovych hazardnych hier ,,Jackpot*.

Wicked Wild Witch

,,Wicked Wild Witch* je hazardna hra so 4 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 64 vyhernymi liniami (criss-Cross)
v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 256 vyhernymi liniami (criss-Cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.
Hazardna hra obsahuje 12 r6znych symbolov vratane divokého symbolu ,,Zena“ a bonusového symbolu ,,Bonus*.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7, 8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 12 800 €.
Pred zahajenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tladidlom ,,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky.
Nastavenie stdvky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konStantné, pokial’ sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit'. Kazda hazardna hra sa zahajuje stladenim tlagidla ,,START".
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole L VYHRA“ zobrazuje
Giastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktora hrag
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vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zah4jenim d’al$ej hazardnej hry sa celé ¢iastka z pol'a ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnti hazardnu hru ,,RISK*.
Po stladeni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stivku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladeni tlag¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stladat’ tla¢idlo ,,START®. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,, KREDIT* dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardna hra

- hrac stlaci tlacidlo ,,STOP* alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START“
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zl'ava doprava. Platna je vzdy len najvyssSia vyherna kombinacia na jednej linii.
Vyherné kombinacie sa s¢itavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3 X 4 X
Y .
e, "y
Vi Diamant 10x 20X
4@ Vtak S5X 10x
¥4 Sedmitky ax 8x
-

Zvon 3x 5x

Hrozno, Ceresne 2X 4x

C7/‘ A K 1x 3x

- . Q,J 1x 2X
@ Bonus 10 15
(bonusovy scatter symbol) | vol'nych otacok | vol'nych otdCok
?J
N Zena ) )
: (divoky symbol)

Divoky symbol
%7 Divoky symbol ,,Zena“ nahradza vietky ostatné symboly s vynimkou bonusoveho scatter symbolu ,,Bonus®.

# Divoky symbol sa skladéd zo Styroch Casti: n, k‘ , u, [ L[., pricom na valci sa mézu ndhodne
B objavit' 1 az 4 cCasti tohto symbolu.
Bonusova hazardna hra ,,Vol’'né otacky“

‘ Ak hra¢ dostane pocas jednej hazardnej hry 3 alebo 4 bonusové scatter symboly ,,Bonus*, bez ohl'adu na
@ to, ¢i st na vyhernej linii, potom je opravneny hrat' zadarmo bonusovu hazardnu hru ,,VoI'né otacky*
podla vyhernej tabul’ky. ,,VoI'né otdCky* je hazardna hra, pri ktorej nie st hraovi odpocitané z pol'a kredit ziadne
peniaze. ,,Volné otacky“ sa hrajii za stavku, ktori mal hra¢ v poli ,,STAVKA® pred spustenim bonusovej
hazardnej hry ,,Vol'né otacky*. Vyhry st po¢as hazardnej hry ,,VoI'né otatky* kumulované v poli ,,VYHRA®. Hra¢
mobze ziskat' d’alSie voI'né otacky v priebehu bonusovej hazardnej hry ,,VolIné otacky“. V priebehu bonusove;j
hazardnej hry ,,Vol'né otacky* st vietky tlagidla neaktivne a hazardna hra prebicha v rezime ,,AUTO START".
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardna hra je sti€astou prémiovych hazardnych hier.

Temple Quest
»lemple Quest je hazardna hra s 5 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 40 statickymi vyhernymi liniami.
Hazardna hra obsahuje 12 r6znych symbolov vratane divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
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Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7, 8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 14 850 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tladidlom ,,STAVKA® v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial’ sa hra¢ sdm nerozhodne toto
nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlagenim tladidla ,,START*. Pre rychlejsie zastavenie valcov
moze hrag stladit’ tlacidlo ,RYCHLY STOP*.
Pole ,,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,,VYHRA® zobrazuje
Giastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktora hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’alsej hazardnej hry sa cela &iastka z pola ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tlag¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky reZim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stladat’ tla¢idlo ,,START®. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo pefiazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- je spustend bonusova hazardna hra

- hrag stlaéi tlagidlo ,,STOP* alebo ,,RYCHLY STOP* alebo opit’ tlagidlo ,,AUTO START*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zl'ava doprava. Platna je vzdy len najvyssia vyherna kombindcia na jednej
vyhernej linii. Vyherné kombinacie sa s¢itavajl.

Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udéva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena ¢iastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3 X 4 X 5 X
TN wild
(divoky symbol) 2x 10x 50x
Cervena sedmicka,
Modra sedmicka 1x ax 20x
Jahoda, Hruska 1x 3X 12x
Melon, Hrozno 0,4x 2X 8x
Slivka, Pomaran¢ 0,2x 1x 4x
Citrén, Ceresne 0,2x 1x 4x
Drak 10 20 30
(bonusovy scatter symbol) | volnych otacok | volnych otdcok | volnych otacok

Divoky symbol

! o
Divoky symbol % nahradza vSetky ostatné symboly s vynimkou bonusového scatter symbolu $ a dava
vyhry podl'a vyhernej tabul’ky.

Bonusova hazardna hra ,,Vol’'né otacky*

B Ak hrac¢ pocas jednej hazardnej hry ziska 3, 4, alebo 5 bonusovych scatter symbolov ,,Drak®, bez ohl'adu
$ na to, ¢i st na vyhernej linii (kdekol'vek na obrazovke), potom je opravneny hrat' zadarmo bonusova

hazardnt hru ,,Vol'né otaCky* podl'a vyhernej tabul’ky. ,,VoI'né otaCky* je hazardna hra, pri ktorej nie st

hracovi odpocitané z pola , KREDIT* Ziadne peniaze. ,,Volné otacky* sa hraju za stavku, ktortt mal hra¢ v poli
,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,,VoIné otacky“. Vyhry su pocas hazardnej hry ,,Volné
otacky“ kumulované v poli ,,VYHRA®. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,,Volné otacky* su vsetky tla¢idla
neaktivne a hazardn4 hra prebieha v rezime ,,AUTO START". Po¢as bonusovej hazardnej hry ,,VolI'né otacky* nie
je mozné ziskat’ d’alSie vol'né otacky.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardna hra je sucast’ou prémiovych hazardnych hier.
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Ultra Fruit 27

,,Ultra Fruit 27 je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 27 vyhernymi liniami (criss-Cross).
Hazardna hra obsahuje 9 r6znych symbolov vratane divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7, 8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 7 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tladidlom ,,STAVKA“ v spodne;j ¢asti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konsStantné, pokial’ sa hra¢ sam nerozhodne toto
nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlagenim tladidla ,,START*. Pre rychlejsie zastavenie valcov
moze hrag stlacit’ tlacidlo ,RYCHLY STOP*.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré méa hrac¢ k dispozicii. Pole L, VYHRA“ zobrazuje
Giastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktora hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’alsej hazardnej hry sa cela &iastka z pola ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladeni tlag¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky reZim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlaat’ tlacidlo ,,START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry

- hré¢ stlaéi tlagidlo ,,STOP* alebo ,,RYCHLY STOP* alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START*
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinécie sa pocitaju zl'ava doprava. Vyherné kombinacie sa s¢itavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Nazov 3 X
Sedmicka 100x
Zvoncek 4x
; Melon, Jahoda 2X
W
ﬁb ) Slivka, Pomaran¢ 1x
@ Citron, Ceresne 0,5x
@ wild ]
S S (divoky symbol)
Divoky symbol
Divoky symbol ,,Wild* nahradza vSetky ostatné¢ symboly. Divoky symbol sa modze objavit’ iba na prvom
valci.

Bonusova hazardna hra ,,Hyperspin“

Ak hra¢ dostane vyhernti kombindciu, ktora obsahuje divoky symbol, tak sa spista bonusova hazardna hra
,»Hyperspin®“. V tejto bonusovej hazardnej hre zostane divoky symbol na svojej pozicii a u vSetkych ostatnych
symbolov sa prevedie respin (valce sa znovu rozto¢ia zadarmo). Pokial' hra¢ po tomto respine dostane nejakt
d’al$iu vyherni kombindciu, tak sa prevedie d’alsi respin — tento proces sa moéze opakovat’ maximalne 3x za sebou.
Pokial’ hra€ nedostane Ziadnu vyhernti kombindciu, tak sa d’alsi respin neprevedie. Po¢as bonusovej hazardnej hry
,Hyperspin* sa vSetky dosiahnuté vyhry nasobia x2.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardna hra je sti€astou prémiovych hazardnych hier.

Strana 17/30 Synot Multigames IV (Golden Line) verzia: 16.0



Zen Fruits

»Zen Fruits® je hazardna hra s 3 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 64 vyhernymi liniami (criss-cross). Hazardna
hra obsahuje 10 r6znych symbolov vratane bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 6 400 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tladidlom ,,STAVKA“ v spodne;j ¢asti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial’ sa hra¢ sdm nerozhodne toto
nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlatenim tlag¢idla ,,START*. Pre rychlejsie zastavenie valcov
moze hrag stlacit’ tlacidlo ,RYCHLY STOP*.
Pole ,, KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefazi, ktoré ma hraé k dispozicii. Pole ,,VYHRA“ zobrazuje
Giastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktora hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’alsej hazardnej hry sa cela &iastka z pola ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobn hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tlag¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky reZim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlagat’ tlagidlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,

- hra¢ stla¢i tlagidlo ,,STOP* alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinécie sa pocitaju zl'ava doprava. Vyherné kombinacie sa s¢itavaju.

Vyherna tabulka
Vyhernd tabul’ka udéva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavend Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3 x
W Sedmicka 10x
Zvonceky, Bar 6X
Melony, Hrozno 2X
Slivky, Pomarance, Ix
Citrony, CeresSne
Bonus . N
(bonusovy symbol) 10 vol'nych otacok

Bonusova hazardna hra ,,Vol’'né otacky*

@ Ak hra¢ dostane 3 bonusové symboly Bonus na vyhernej linii, tak je opravneny hrat' 10 bonusovych
hazardnych hier ,,VolI'né otacky*. ,,VoI'né otaCky* je hazardna hra, pri ktorej nie st hra€ovi odpocitané z

pol'a kredit ziadne peniaze. ,,Vol'né otacky* sa hraju za stavku, ktort mal hra¢ v poli ,,STAVKA® pred spustenim

bonusovej hazardnej hry ,,Volné otdCky*. Vyhry st pocas hazardnej hry ,,VoI'né otacky* kumulované v poli

LVYHRA®. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,,VoIné otacky* s vietky tla¢idla neaktivne a hazardna hra

prebicha v rezime ,,AUTO START“. Ak v priebehu bonusovej hazardnej hry ,VoIné otacky“ hra¢ ziska

kdekol'vek na valcoch symbol Bonus, tento symbol sa mu zobrazi vpravo od valcov. Ak hra¢ ziska vpravo od

valcov spolu 3 symboly Bonus, vyhra d’alSich 10 bonusovych hazardnych hier ,,VoI'né otacky*.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardna hra je sti¢astou prémiovych hazardnych hier.

Money Frenzy
,Money Frenzy* je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 10 r6znych symbolov vratane divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 12 000 €.
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Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tladidlom ,,STAVKA® v spodne;j ¢asti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial’ sa hra¢ sdm nerozhodne toto
nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stlagenim tlac¢idla ,,START*. Pre rychlejsie zastavenie valcov
moze hrag stlagit’ tla¢idlo ,,RYCHLY STOP*.
Pole ,, KREDIT“ zobrazuje celkové mnozstvo pefazi, ktoré ma hraé k dispozicii. Pole ,,VYHRA“ zobrazuje
Ciastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktort hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’alsej hazardnej hry sa cela &iastka z pola ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobn hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tlagidla , MAX STAVKA hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tlag¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky reZim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stladat’ tla¢idlo ,,START®. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,

- hrag stlaéi tlagidlo ,,STOP* alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opit’ tlagidlo ,,AUTO START*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zl'ava doprava okrem bonusového symbolu ,,Bonus®, ktory plati kdekol'vek na
valcoch (scatter). Platnd je vzdy len najvysSia vyherna kombinécia na jednej linii. Vyherné kombinacie sa
sCitavaju.

Vyherna tabulka
Vyherna tabul’ka udéva hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3 X 4 X 5 X
2 | Trezor 10x 40x 200x
@ Vrecia 5x 15x 60x
gg Bankovky 3x 8x 30x
5 3 Zvongek 2x 5x 15x
< )
@ Ceresne 1x 2X 8x
A K A K, Q 0,5x 1x 4x
@ Wild ) ] ]
(divoky symbol)
Bonus 10 voI'nych | 20 volnych | 30 volnych
. (bonusovy scatter symbol) otacok otacok otacok

Divoky symbol
Divoky symbol ,,Wild*“ nahradza vSetky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu ,,Bonus®.
Divoky symbol moze ostat’ zablokovany na svojej pozicii 1V d’alSich hazardnych hrach, az kym nebude
sucastou vyhernej kombindcie. Pozicia zablokovaného divokého symbolu je zavisld na prisluSnej Grovni stavky.
Divoky symbol podl'a prislusnej urovne stavky ostane zablokovany aj pri opusteni a opdtovnom navrate do hry, pri
nulovom kredite, alebo aj pri reStartovani terminalu.
Bonusova hazardna hra ,,VolI'né otacky*
Ak hra¢ dostane 3 alebo viac bonusovych symbolov ,,Bonus“, bez ohl'adu na ich poziciu na valcoch
(scatter), tak je opravneny hrat’ bonusovi hazardnl hru ,,Volné otdCky* podla vyhernej tabulky. Pocas
bonusovej hazardnej hry ,,Volné otacky* nie je mozné dostat’ d’alSie bonusové symboly. ,,Volné otacky* je
hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi odpocitané z pol'a ,,KREDIT* ziadne peniaze. ,,Vol'né otacky* sa hraji za
stavku, ktort mal hra¢ v poli ,,STAVKA® pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,,Volné otadky“. Vyhry su
pocas hazardnej hry ,,VoIné otacky* kumulované v poli ,,VYHRA®. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,,Volné
otacky* su vietky tlagidla neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,,AUTO START*.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*
Této hazardna hra je sti¢ast'ou prémiovych hazardnych hier.
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Fantastic Dragon

,Fantastic Dragon® je hazardna hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 15 vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 11 r6znych symbolov vratane divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 4 500 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tladidlom ,,STAVKA® v spodne;j ¢asti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial’ sa hra¢ sdm nerozhodne toto
nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa spusta stladenim tlagidla ,,START*. Pre rychlejsie zastavenie valcov
moze hrag stlacit’ tlacidlo ,RYCHLY STOP*.
Pole ,,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,,VYHRA* zobrazuje
Giastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje &iastku, ktora hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’alsej hazardnej hry sa cela &iastka z pola ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobn hazardnu hru ,,RISK*.
Po stladeni tla¢idla ,,MAX STAVKA® hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tlag¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlagat’ tlagidlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnozstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,

- hra¢ stla¢i tlagidlo ,,STOP* alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinécie sa pocitaju zl'ava doprava. Platna je vzdy len najvyssia vyherna kombinacia na jednej linii.
Vyherné kombinacie sa s¢itavaju.
Vyherna tabul’ka

Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Draci stit

Carodejnik, Draéie vajce 4x 59X 10x
Draci prsten, Elixir 3x 4x 8x
A, K 2X 3X 6Xx
Q,J,10 1x 2X 5X
Wild i i i
(divoky symbol)

Divoky symbol

o Divoky symbol ,,Wild“ nahradza vSetky ostatné symboly. Divoky symbol ,,Wild“ sa m6ze objavit iba na 3.,
4l 4. alebo 5. valci.

Bonusova funkcia ,,Dra¢i dych*

inaci i 5 ¢ v Nk ‘ ; . . .
Kombindcia niektorého z tychto symbolov , , alebo M= na prvom valci a divokého symbolu

(0)

8 v rovnakom riadku spuita zdarma po zapoéitani vietkych §tandardnych vyhier bonusova funkciu ,,Dragi
dych®, kedy symbol na prvom valci potom expanduje (rozSiri sa) smerom doprava medzi prvym valcom a
divokym symbolom a hra¢ ziska bonusovu vyhru podl'a vyhernej tabulky.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardna hra je sucast’ou prémiovych hazardnych hier.

Temple Quest Extreme
,,Temple Quest Extreme* je hazardna hra s 5 valcami, §tyrmi symbolmi na 2., 3. a 4. valci i dvoma symbolmi na 1.
a5. valci a 32 vyhernymi liniami (criss-cross) Vv pripade 3 vyhernych symbolov, 128 vyhernymi liniami (criss-
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cross) v pripade 4 vyhernych symbolov alebo 256 vyhernymi liniami (criss-Cross) V pripade 5 vyhernych
symbolov. Hazardna hra obsahuje 10 r6znych symbolov vratane divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 5 120 €.
Pred zah4jenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tladidlom ,,STAVKA* v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konstantné, pokial’ sa hra¢ sdm nerozhodne toto
nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stladenim tlagidla ,,START*. Pre rychlejsie zastavenie valcov
méZe hrag stlagit’ tlagidlo ,,RYCHLY STOP*.
Pole , KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,,VYHRA® zobrazuje
Ciastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktor(i hra¢
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’al$ej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pol'a ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobnt hazardnua hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlagat’ tlagidlo ,,START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo pefiazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,

- skonci sa bonusova hazardna hra ,,VolI'né otacky*,

- hré¢ stlaéi tlagidlo ,,STOP* alebo ,,RYCHLY STOP* alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START®.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindacie sa pocitaju zl'ava doprava okrem bonusového symbolu ,,.Bonus®, ktory plati kdekol'vek na
valcoch (scatter). Platna je vzdy len najvyssSia vyherna kombindcia na jednej vyhernej linii. Vyherné kombinacie
sa scitavaju.
Vyherna tabulka

Vyherna tabul’ka udava hodnoti, ktoi' mi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

? _Z / Cervena sedmicka, 1x 1,6x 4x

Modra sedmicka

\‘) “ Melony, Hrozno 0,8x 1x 1,6x

~ "':f Slivka, Pomaran¢ 0,6x 0,8x 1x
Citron, Ceresne 0,4x 0,6x 0,8x
Bonus 10 20 30

(bonusovy scatter symbol) | volnych otd€ok | volnych otd€ok | volnych otacok

Wild
(divoky symbol)

Divoky symbol

Divoky symbol . nahradza vSetky ostatné symboly s vynimkou bonusového scatter symbolu ﬁ a dava
vyhry podl'a vyhernej tabul’ky.
Bonusova hazardna hra ,,VoI'né otacky*
Ak hrac pocas jednej hazardnej hry dostane 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov ,,Bonus*, bez ohl'adu na to,
¢i st na vyhernej linii (scatter), tak je opravneny hrat' zadarmo bonusova hazardna hru ,,VoIné otacky*
podla vyhernej tabulky. Pocas bonusovej hazardnej hry ,,VoI'né otdCky nie je mozné ziskat' d’alSie bonusové
symboly ,.Bonus®. ,,VoI'né otacky* je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pol'a ,,KREDIT* Ziadne
peniaze. ,,Volné otadky“ sa hrajii za stavku, ktord mal hra¢ v poli ,,STAVKA® pred spustenim bonusovej
hazardnej hry ,,VoI'né otacky®. Vyhry st podas hazardnej hry ,,VoIné ota¢ky“ kumulované v poli ,,VYHRA®. V
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priebehu bonusovej hazardnej hry ,,VolIné otacky* su vsetky tlacidla neaktivne a hazardnd hra prebieha v rezime
~AUTO START*.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardna hra je stiastou prémiovych hazardnych hier.

Amazing Diamonds
,»Amazing Diamonds* je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 27 vyhernymi liniami (criss-Cross).
Hazardna hra obsahuje 8 roznych symbolov vratane divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3,0.5,0.8, 1,2, 3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre je: 5 400 €.
Pred zahéjenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tladidlom ,,STAVKA* v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konstantné, pokial’ sa hra¢ sam nerozhodne toto
nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stladenim tlagidla ,,START“. Pre rychlejsie zastavenie valcov
moze hra¢ stlagit tlagidlo ,,RYCHLY STOP*.
Pole , KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefazi, ktoré ma hraé k dispozicii. Pole ,,VYHRA® zobrazuje
Giastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktora hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobn hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlageni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlacat’ tlagidlo ,,START“. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra€ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnoZstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,
- hré¢ stla&i tlagidlo ,,STOP* alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opat’ tlacidlo ,,AUTO STARTY,

Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindacie sa pocitaju zl'ava doprava okrem bonusového symbolu ,,Mystery*, ktory plati kdekol'vek na
valcoch (scatter). Platna je vzdy len najvyssia vyhernd kombinacia na jednej vyhernej linii. Vyherné kombinacie
sa sCitavaju.
Vyherna tabul’ka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry.

Cosmbel Neov  3x

@ (divoll/;//islgmbol) 500x
Q Diamant 30x
0 Rubin 20x
Q Smaragd 8x
0 Zafir 6x
O : Ametyst, Topas Ax
g’ (bonuz/:))\//?ir;/mbol) 5 - 500x

Divoky symbol
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Bonusovy symbol ,,Mystery“



Ak hra¢ pocas jednej hazardnej hry dostane 3 bonusové symboly ﬂ , bez ohl'adu na ich poziciu na valcoch
(scatter), tak ziska nahodnu vyhru v rozmedzi uvedenom vo vyhernej tabul’ke.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardna hra je sti¢ast'ou prémiovych hazardnych hier.

Win Respin

,Win Respin‘ je hazardna hra s 3 valcami, tromi symbolmi na valci a 5 vyhernymi liniami. Hazardna hra obsahuje
8 roznych symbolov vratane divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8, 1,2, 3,4,5,6,7, 8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 5 000 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tlagidlom ,,STAVKA® v spodnej ¢asti obrazovky.
Nastavenie stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konStantné, pokial’ sa hra¢ sam
nerozhodne toto nastavenie zmenit'. Kazd4 hazardna hra sa spii§ta stladenim tlacidla ,,START“. Pre rychlejie
zastavenie valcov moze hra¢ stladit tlagidlo ,,RYCHLY STOP<.
Pole ,,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,,VYHRA* zobrazuje
Ciastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hrac
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobn hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA® hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stlaceni tlagidla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim ,,AUTO PLAY*, kde k spusteniu hazardnej
hry nie je nutné stlaat’ tla¢idlo ,,START®. Funkcia ,,AUTO PLAY* sa prerusi iba v nasledujtcich pripadoch:

- hra€ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnoZzstvo penazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,

- je spustend bonusova hazardna hra,

- hra¢ opét’ stlaci tla¢idlo ,,AUTO START* alebo tla¢idlo ,,STOP*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombindcie sa pocitaju zl'ava doprava. Platnd je vzdy len najvysSia vyhernd kombinicia na jednej
vyhernej linii. Vyhry za vyherné kombinacie na viacerych vyhernych linidch sa s¢itavaju.

Vyherna tabul’ka
Vyherna tabul’ka uddva hodnoty, ktorymi sa ndsobi stavena ¢iastka z hazardnej hry.
Symbol Nazov 3X
z & s’ Hviezda 50x
@ Melon 15x
@ Hrozno 10x
J Slivka 8x
( p Pomaran¢ 6X
- | Citron 4x
I"‘ —./,
& Ceresne 2X
Joker i
(divoky symbol)
Divoky symbol

@ Divoky symbol nahradza vSetky symboly.
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Full house

Ak padne plné pole rovnakych symbolov, tak sa vyhra nasobi 2x.

Bonusova hazardna hra ,,Win Respin“

Ak je sucast'ou vyhernej kombinécie divoky symbol, potom sa tdto vyherna linia farebne oznaci a v d’alSom kole
tato linia zostane stat’, pricom otoc¢ je zadarmo. Hrac¢ néasledne moze dostat’ d’alSie vyherné kombinacie, priCom ak
ziadna nové vyherna kombindcia nepadne, tak sa vyhra z takto oznacenej linie zapocita hracovi znovu a hrac
pokracuje d’alej v hazardnej hre Standardnym sposobom. Pokial’ padne vyhra, tak sa povodné oznacené vyherné
linie zapoc¢itaju hra¢ovi znovu plus nova dosiahnuta vyhra. Pokial’ nova dosiahnutd vyhra obsahuje na vyhernej
linii divoky symbol, tak sa zase oznaci (pricom ta povodna, ktora bola hraCovi uz zapocitana 2x sa zrusi) a do
d’alSieho kola zostant stat’ a v d’alSom kole takto oznacena vyhra sa hracovi zapocita este raz.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardna hra je sticast'ou prémiovych hazardnych hier.

Black Wings Extreme

,Black Wings Extreme® je hazardna hra s 3 valcami (5 valcami pri bonusovej hazardnej hre ,,Respin‘), tromi
symbolmi na valci a 5 vyhernymi liniami (54 vyhernymi liniami /criss-cross/ pri bonusovej hazardnej hre
,Respin®). Hazardna hra obsahuje 10 r6znych symbolov vratane divokého symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.3, 0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7, 8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 4 500 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi vysku stavky tladidlom ,,STAVKA® v spodnej ¢asti obrazovky.
Nastavenie stdvky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostava konStantné, pokial’ sa hra¢ sdm
nerozhodne toto nastavenie zmenit. Kazd4 hazardna hra sa spista stladenim tlagidla ,,START. Pre rychlejsie
zastavenie valcov moze hra¢ stlacit’ tla¢idlo ,RYCHLY STOP*.
Pole ,,KREDIT“ zobrazuje celkové mnoZstvo pefiazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole ,,VYHRA® zobrazuje
Ciastku, ktorti hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobn hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlaceni tla¢idla ,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximéalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlagat’ tla¢idlo ,,START*. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujucich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostato¢né mnoZstvo peniazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,

- hré¢ stlaéi tlagidlo ,,STOP* alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaji zl'ava doprava (pri bonusovej hazardnej hre ,,Respin* zI'ava doprava /na valcoch 1
az 3/ aj sprava dol'ava /na valcoch 3 az 5/). Platné je vZdy len najvysSia vyherna kombinécia na jednej vyhernej
linii. Vyhry za vyherné kombinacie na viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju.
Vyherna tabul’ka
Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena ¢iastka z hazardnej hry.

-]
{ ﬁ Orol 50x
. Sopka 20x
@ Pazury 12x

tg Lebka 8x
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Zlata minca 6X

A K hE >
e

w Q,J 2X

wild
-~ (divoky symbol)

Divoky symbol s bonusovou hazardnou hrou ,,Respin*
Divoky symbol ,,Wild* nahradza vSetky ostatné symboly a mdze sa objavit’ iba na strednom valci. Divoky
symbol expanduje (rozsiri sa) na cely valec a hracovi su pripisané pripadné vyhry. Nasledne sa spusti
bonusova hazardnd hra ,,Respin®, kedy sa po stranach k trom zakladnym valcom pridaju d’alSie dva valce a
hazardnd hra sa prepne do reZzimu criss-cross. Nasledne je automaticky zadarmo roztocend jedna extra otacka
valcov (okrem stredného valca, na ktorom ostdva expandovany divoky symbol ,,Wild*), v ktorej hrd¢ moze dostat’
dalsie vyhry, pricom vyherné kombindcie v extra otdCke sa poc€itaju na 5 valcoch v 54 vyhernych liniach (criss-
cross) - 27 vyhernych liniach (criss-cross) zl'ava doprava na valcoch 1 az 3 i v 27 vyhernych liniach (criss-cross)
sprava dol'ava na valcoch 3 az 5.
Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*
Tato hazardnd hra je sti€ast'ou prémiovych hazardnych hier.

\

Ocean Magic
,Ocean Magic* je hazardna hra s 5 valcami, Styrmi symbolmi na valci a 50 vyhernymi liniami. Hazardna hra
obsahuje 11 réznych symbolov vratane divokého a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1, 0.2, 0.3, 0.4, 0.5, 0.6, 0.7, 0.8, 0.9, 1, 2, 3, 5 € bez aktivovanej funkcie ,,Bubble Boost*“ a 0.2,
04,06,08,1,1.2,1.4,1.6,1.8,2,4,6, 10 € s aktivovanom funkciou ,,Bubble Boost®.
Maximalna moZna vyhra v jednej hazardnej hre je: 3 000 €.
Pred zahajenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tladidlom ,,STAVKA“ v spodnej ¢asti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konS§tantné, pokial sa hra¢ sam nerozhodne toto
nastavenie zmenit. Kazda hazardna hra sa zahajuje stla¢enim tlagidla ,,START". Pre rychlejsie zastavenie valcov
moze hrag stlagit’ tlacidlo ,,RYCHLY STOP*.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktor¢ ma hra¢ k dispozicii. Pole L, VYHRA* zobrazuje
Ciastku, ktort hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktori hra¢
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred zahajenim d’aliej hazardnej hry sa cela ¢iastka z pola ,,VYHRA® prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hra¢ spusti ndsobntl hazardnua hru ,,RISK*.
Po stlaceni tlagidla ,MAX STAVKA* hra¢ nastavi stivku s maximalnou hodnotou, tj. 5 € bez aktivovanej funkcie
,,Bubble Boost“ a 10 € s aktivovanom funkciou ,,Bubble Boost*.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlagat’ tla¢idlo ,,START®. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujicich pripadoch:
- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo pefiazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,
- hraé stlaéi tlagidlo ,,STOP* alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opat’ tlacidlo ,,AUTO STARTY.
Po stlaceni tlacidla ,,Wild Bubbles hra¢ aktivuje funkciu ,,Bubble Boost*“ a po stlaceni tlacidla ,,Bubble Boost*
hra¢ deaktivuje funkciu ,,Bubble Boost*.
Rozhranie hazardnej hry
Vyherné kombinacie sa pocitaju zl'ava doprava. Platna je vzdy len najvysSia vyhernd kombinacia na jednej
vyhernej linii. Vyherné kombindcie na viacerych vyhernych linidch sa s¢itavaju.
Vyherna tabul’ka
Vyhernéd tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavend Ciastka z hazardnej hry pri deaktivovanej funkcii
,,Bubble Boost*.
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:@: Ocean Magic 0.2x 0.6x 1.5x 6x
% m Zralok, Medlza - 0.6x 1.2x 2.5x
Q ‘9 *% Ryba, Korytnacka, Morsky konik - 0.4x 0.6x 2X
.‘ - "o ZlIta hwezdlca,’Cer_veng hviezdica, ) 0.9x 0.5x 1x
) Zelena hviezdica
| . 5 10 20
s Truhlica -
L ALY pokusov pokusov pokusov
X wild ) ) ) i
(divoky symbol)

Vyherna tabulka udava hodnoty, ktorymi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnej hry pri aktivovanej funkcii

,,Bubble Boost“.
2= Ocean Magic 0.1x 0.3x 0.75x 2.5x
Zralok, Meduza - 0.3x 0.6x 1.25x
Ryba, Korytnacka, Morsky konik - 0.2x 0.3x 1x
ZIta hviezdica, ’Cer_vene_l hviezdica, ) ) 0.25x 0.5x
Zelena hviezdica
. 5 10 20
Truhlica -
pokusov pokusov pokusov
wild ) ) ) )
(divoky symbol)

Funkcie ,,Wild Bubbles* a ,,Bubble Boost*

Automatickou sti¢astou hazardnej hry je funkcia ,,Wild Bubbles®, kedy sa v priebehu hrania hazardnej hry pod

kazdym valcom mdézu ndhodne objavit’ zlté bubliny o , ktoré nasledne kazdou d’alSou hazardnou hrou vystupia

0 jeden rad symbolov dohora. Potom, ¢o bublina zastane nad niektorym symbolom, zmeni ho na divoky symbol
“w -

~ . Ak bublina zastane nad symbolom T tak expanduje (rozSiri sa) aj na vSetky okolité symboly

a vSetky zasiahnuté symboly sa zmenia na divoké symboly. Nasledne pri d’alSej hazardnej hre ale iba pdvodna

Ty

-
bublina vystipi o jednu poziciu hore. Ak bublina zastane nad symbolom , tak ho tiez zmeni na divoky
symbol, ale sucasne funguje stale aj ako povodny scatter symbol Truhlica.
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Volite'nou sucast'ou hazardnej hry je funkcia ,,Bubble Boost“, kedy po jej aktivovani sa v kazdej hazardnej hre
moze nahodne objavit’ az o 7 bublin viac. Tieto extra bubliny prichddzaju z pravej dolnej Casti obrazovky. Po
aktivovani funkcie ,,Bubble Boost™ sa stavka automaticky zvysi na dvojnasobok.

Posledna poloha bublin je zavisla od toho, ¢i je funkcia ,,Bubble Boost “aktivovana alebo neaktivovana a aj od
vysky aktudlnej stavky.

Divoky symbol
“F‘.‘ tll}n
Divoky symbol nahradza vsetky ostatné symboly s vynimkou symbolu .

Bonusova hazardna hra ,,Ocean Magic*

Ak hra¢ pocas jednej hazardnej hry dostane 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov , bez ohl'adu na ich poziciu
na valcoch (scatter), tak je opravneny zadarmo hrat’ bonusovi hazardnu hru ,,Ocean Magic®, priCom ziska pocet
pokusov podl'a vyhernej tabul'ky. PoCas bonusovej hazardnej hry ,,Ocean Magic* si hra¢ vybera bubliny, pod
ktorymi sa mézu skryvat’ rézne pocty volnych otacok (od 1 do 5) alebo d’alSie pokusy na vyber bublin (2 alebo 3).
Na konci bonusovej hazardnej hry ,,Ocean Magic* sa hraCovi spocitaju vsetky vol'né otaCky z jednotlivych
vybranych bublin a hrd¢ moze hrat’ bonusovu hazardnu hru ,,Volné otdcky*. Pocas jednej bonusovej hazardnej hry
,»Ocean MagiC* moze hra¢ njst maximalne 5 bublin s d’alSimi pokusmi na vyber bublin.

Bonusova hazardna hra ,,Vol’'né otacky*

Po ziskani vol'nych otacok z bonusovej hazardnej hry ,,Ocean Magic* je hra¢ opravneny zadarmo hrat’ bonusovu
hazardnu hru ,,Vol'né ota¢ky*. Vzdy pred prvou vol'nou otackou sa pod valcami 1 a 5 ndhodne objavia zIté bubliny
funkcie ,,Wild Bubbles®. ,,VolIné ota¢ky* je hazardna hra, pri ktorej nie st hraovi odpocitané z pola ,,KREDIT*
ziadne peniaze. ,,VolIné otacky* sa hraji s aktivovanou alebo deaktivovanou funkciou ,,Bubble Boost“, ako mal
hra¢ nastavené pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,,Ocean Magic®. ,,VoIné otacky sa zaroven hraji za
stavku, ktord mal hra¢ v poli ,,STAVKA® pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,,Ocean Magic®. Pocas
bonusovej hazardnej hry ,,Volné otdcky* je mozné dostat’ d’alSie vol'né otacky, pricom hra¢ pocas bonusovej

hazardnej hry ,,Vol'né otacky* mdze maximalne 4-krat ziskat’ 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov a hrat’
0 d’alSie vol'né otacky v bonusova hazardnej hre ,,Ocean Magic*, priCom novoziskané vol'né otacky sa prirataji uz
k ziskanym volnym otd¢kam. Vyhry s podas hazardnej hry ,,Volné otatky* kumulované v poli ,,VYHRA®. V
priebehu bonusovej hazardnej hry ,,VoI'né otacky* su vSetky tlacidla neaktivne a hazardna hra prebieha v reZime
,»AUTOPLAY*.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Této hazardna hra je sti¢ast'ou prémiovych hazardnych hier.

Really Wild 2

»Really Wild 2% je hazardnd hra s 5 valcami, tromi symbolmi na valci a 10 vyhernymi liniami. Hazardné hra
obsahuje 12 r6znych symbolov vratane divokého, mystery a bonusového symbolu.
Pravidla hazardnej hry a jej priebeh
Moznosti stavok: 0.1,0.3,0.5,0.8,1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 €.
Maximalna mozna vyhra v jednej hazardnej hre: 10 500 €.
Pred spustenim hazardnej hry si hra¢ stanovi stavku tladidlom ,,STAVKA® v spodne;j ¢asti obrazovky. Nastavenie
stavky sa medzi jednotlivymi hazardnymi hrami nemeni, zostdva konStantné, pokial’ sa hra¢ sam nerozhodne toto
nastavenie zmenit'. Kazd4 hazardné hra sa zahajuje stla¢enim tla¢idla ,,START*. Pre rychlejsie zastavenie valcov
moze hrag stlagit tlagidlo ,RYCHLY STOP*.
Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvo penazi, ktoré ma hra¢ k dispozicii. Pole L VYHRA“ zobrazuje
Giastku, ktora hra¢ vyhral v poslednej odohranej hazardnej hre. Pole ,,STAVKA® zobrazuje ¢iastku, ktor(i hrag
vklada do aktualnej hazardnej hry. Pred spustenim d’aliej hazardnej hry sa cela &iastka z pol'a ,,VYHRA* prevedie
do pol'a ,,KREDIT*, alebo hrac spusti nasobnt hazardnu hru ,,RISK*.
Po stlageni tla¢idla ,,MAX STAVKA“ hra¢ nastavi stavku s maximalnou hodnotou, tj. 10 €.
Po stladeni tla¢idla ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kde k spusteniu hazardnej hry nie je nutné
stlacat’ tlagidlo ,,START. Funkcia ,,AUTO START* sa prerusi iba v nasledujacich pripadoch:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatocné mnozstvo peniazi na odohratie d’alSej hazardnej hry,

- hra¢ ziska bonusovu hazardnt hru ,,VolIné otacky*,

- hré¢ stla&i tlagidlo ,,STOP* alebo ,,RYCHLY STOP*, alebo opét’ tlacidlo ,,AUTO START.
Rozhranie hazardnej hry
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Vyherné kombinécie sa pocitaju zl'ava doprava okrem bonusového symbolu Bonus, ktory plati kdekol'vek na
valcoch (scatter). Platna je vzdy len najvyssia vyhernd kombinacia na jednej vyhernej linii. Vyherné kombinacie
na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Vyherna tabulka

Vyherna tabulka udéva hodnoti, ktoi’ mi sa nasobi stavena Ciastka z hazardnei hi.

CESS8 L : : 500
Y 4 Sedmicka 5x 10x 50x
& Melén 3x 6x 30x
@ Hrozno 2X 4x 25X
Q_ BAR 1.5x 3x 20x
é Slivka 1x 2X 10x
'@ Pomaran¢ 1x 2X 10x
@ Citrony 0.5x 1x 5x
Q Ceresne 0.5x 1x 5x
(58 (Scai\t"fst;gbol) 10x—30x = 30x—50x | 50x—500x
a Zlaty Lev ) ) )
(divoky symbol)
@ Strieborny Lev ) ) )
(divoky symbol)
ﬁ Bonus 10 vol'nych 15 volnych 20 volnych
scatter symno otaco otaco otaco
(scatter symbol) A¢ok A¢ok A¢ok
Divoké symboly
Divoké symboly ﬁ a i nahradzaju vSetky ostatné symboly s vynimkou scatter symbolu Bonus a

Mystery . Divoky symbol Strieborny lev sa moze objavit' iba na 1., 2., 4. a 5. valci. Divoky symbol

Zlaty lev E sa moze objavit’ iba na 3. valci a ked’ je sucastou vyhernej kombinécie, tak zdvojndsobuje vyhru,
okrem kombindcie so Styrmi symbolmi Strieborny lev, ¢o je maximélna vyhra.
Mystery symbol
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Ak hrac¢ pocas jednej hazardnej hry dostane 3, 4 alebo 5 mystery symbolov ) , bez ohl'adu na ich poziciu na
valcoch (scatter), tak ziska ndhodnt vyhru z rozmedzia uvedenom vo vyhernej tabul’ke.
Bonusova hazardna hra ,,VolI’'né otacky*

Ak hrac¢ pocas jednej hazardnej hry dostane 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov , bez ohl'adu na ich poziciu
na valcoch (scatter), tak ziska opravnenie zadarmo hrat’ bonusovl hazardna hru ,,Vol'né otacky* podl'a vyhernej
tabul’ky. PoCas bonusovej hazardnej hry ,,Vol'né otacky* nie je mozné dostat’ d’alSie vol'né otacky. ,,Volné otacky*
je hazardna hra, pri ktorej nie su hrac¢ovi odpocitané z pol'a ,, KREDIT* ziadne peniaze. ,,Vol'né ota¢ky* sa hraju za
stavku, ktort mal hra¢ v poli ,,STAVKA“ pred spustenim bonusovej hazardnej hry ,,VoIné otadky“. Vyhry su
pocas hazardnej hry ,,VoIné otacky* kumulované v poli ,,VYHRA®. V priebehu bonusovej hazardnej hry ,,VolIné
otacky* st vietky tla¢idla neaktivne a hazardna hra prebieha v rezime ,,AUTO START*.

Prémiova hazardna hra ,,Jackpot*

Tato hazardna hra je stc¢astou prémiovych hazardnych hier.
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NASOBNA HAZARDNA HRA ,,RISK*
Vsetky hazardné hry obsahuju ndsobnu hazarnu hru ,,RISK*.

Ak hra¢ v Standardnom rezime vyhra akukol'vek Ciastku, mdze sa ju pokusit’ zdvojnasobit’. Stlacenim tlacidla
»RISK* hra¢ spusti ndsobnu hazardni hru. Hra¢ mdze ndsobnu hazardnu hru spustit’ aj pocas zapnutej funkcie
LAUTO START*. Hra¢ nemdZe spustit’ nasobnu hazardna hru ak vyhra jackpot, po¢as bonusovej hazardnej hry
,vol'né otacky“, alebo ak ide o vyhru zinych bonusovych hier. Hra¢ méze nasobnt hazardnii hru ukoncit
tla¢idlom ,,START* (spusti novii hazardna hru) alebo tlag¢idlom ,PRIPISAT“, ¢im sa aktualna hodnoty vyhry
prepise do pola ,,KREDIT*.

V samotnej nasobnej hazardnej hre vyberd hra¢ cCervenu alebo cCiernu kartu. Pokial jeho vyber suhlasi
s vylosovanou farbou, alebo vylosovana karta je ,,Zolik“, jeho aktualna vyhra sa zdvojnasobi. Tymto sposobom
mdze hra¢ pokracovat’ v nasobnej hazardnej hre tak dlho, pokial’ neprehra.

Ak nasobna hazardna hra obsahuje aj tlacidlo ,,ROZDELIT*, tak hra¢ méze tymto tlaidlom riskovanu &iastku
znizit' na polovicu. Druhd polovica sa automaticky prepiSe hra¢ovi do pola ,,KREDIT*. Obe d{iastky sa
zaokruhl'ujii na jedno desatinné miesto — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka, prepisana hraovi do pola
,KREDIT*, smerom hore. Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0.10 €.

V hornej polovici obrazovky je zobrazena histdria poslednych piatich vylosovanych kariet.

PREMIOVE HAZARDNE HRY ,,JACKPOT¥
VSsetky hazardné hry balika hier SYNOT MULTIGAMES 1V su stcast'ou jackpotu:

Global Jackpot Synot (troven prémiovej hry — MEGA):
- sa vytvara podla nastaveného percenta (0,01 az 10 %) z Ciastky suctu prijatych vkladov zniZenej o stcet
vyplatenych vyhier zo vSetkych terminalov v systéme,
- pociato¢na hodnota kazdého druhu prémiovej hry moze byt’ nastavend v rozmedzi 0 — 500 €,
- maximalna hodnota kazdého druhu prémiovej hry méze byt 3 000 €

a mozu byt st¢ast’'ou jackpotov:

Local Jackpot Synot (tiroven prémiovej hry — GRAND):
- sa vytvara podl'a nastavené¢ho percenta (0,01 az 10 %) z Ciastky suctu prijatych vkladov zniZenej o sucet
vyplatenych vyhier termindlov zaradenych do tohto jackpotu,
- pociatocna hodnota kazdého druhu prémiovej hry moze byt nastavend v rozmedzi 0 — 500 €,
- maximalna hodnota kazdého druhu prémiovej hry méze byt 3 000 €,

Single Jackpot Synot (tiroven prémiovej hry — MINI):
- sa vytvara podl'a nastavené¢ho percenta (0,01 az 10 %) z Ciastky suctu prijatych vkladov zniZenej o sucet
vyplatenych vyhier termindlov zaradenych do tohto jackpotu,
- pociatocna hodnota kazdého druhu prémiovej hry moze byt nastavend v rozmedzi 0 — 500 €,
- maximalna hodnota kazdého druhu prémiovej hry méze byt 3 000 €.

Aktudlna hodnota urovni jednotlivych jackpotov sa zobrazuje na termindli alebo pripadne tieZ na externej
obrazovke. Kazda uroven daného jackpotu sa kumuluje podl'a nastaveného percenta (0 az 100 %) z celkového
prispevku do daného jackpotu. Podmienkou ziskania jednej z Grovni jackpotu je i€ast’ vo vysSie menovanych
hazardnych hrach. Hra¢ sa musi aktivne zapojit' do hazardnej hry stlaenim tlagidla ,,START®. Kazdy hra¢ ma
bud’ rovnakt Sancu na vyhru jackpotu bez ohl'adu na vysku jeho stavky, alebo hra¢ hrajuci hazardna hru s vyssou
stavkou ma vyssiu Sancu na vyhru jackpotu (podl'a nastavenia jackpotu v aplikacii PitBoss). O vyhre jackpotu
rozhoduje len nadhoda, vyhru riadi generator ndhodnych disiel, ktory je stcastou Centralneho pocitatového
systému. Vyhry sa losuju po kazdom stladeni tla¢idla ,,START. V pripade vyhry jackpotu je hra¢ upozorneny na
tito skutocnost’ vizualne na obrazovke terminalu a vyherna suma jackpotu mu je automaticky pripisana do kreditu
na danom terminali. Evidencia dosiahnutych vyhier jackpotu je viditelnd v prislusnej aplikacii systému Centralny
Pocitacovy Systém IVT.
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