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HERNY PLAN: KAJOT GLT V.SKEURO-GLT2
Prevadzkovatel: Program® spol. s r.0., Brnianska 10, 911 05 Tren¢in, ICO: 17 640 415

SLOVENSKA REPUBLIKA

TERMINAL V.SKEURO-GLT2 MOZE OBSAHOVAT VSETKY, ALEBO LEN NIEKTORE Z NIZSIE UVEDENYCH
HAZARDNYCH HIER PODL'A VYBERU A NASTAVENi VYROBCU:

KAJOT 27 LINES+
JOKER MANIA 81
CRAZY FRUITS
DYNAMITE 27
HIGH FIVE 27
HALLOWEEN KING
JOKER AREA
JOKER 27
JOKER 81
JOKER 243
JOKER STAR 81
KAJOT LINES
LONDON PUB
LUCKY BAR
MACAU
RING OF FIRE XL
SIMPLY GOLD li
SIMPLY THE BEST 27
SUBMARINE
TURBO 27
LUCKY PEARL

HERNY PLAN A POPIS HRY
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POPIS HRY

1. Zakladné ustanovenia

1. Systém videohier tvoria: terminaly, centralny pocitacovy systém (dalej len CPS), zalozny pocitaCovy
systém (dalej len ZPS), koncové zariadenia umoziiujlce on-line pristup a elektronické komunikacne siete.
Do systému mozu byt zapojené aj overovacie terminaly.

2. Jednotlivé terminaly st obsluhované samotnym hra¢om, pricom nad priebehom hazardnej hry je
prostrednictvom CPS alebo ZPS umoznend stala kontrola pracovnikom prevadzkovatela, pripadne tiez
organom opravnenym vykonavat dozor.

3. Vo vsetkych hazardnych hrach systému videohier KAJOT GLT rozhoduje o vyhre vyluCne nahoda.
Vyherné kombinéacie zrebuje CPS.

4. CPS alebo ZPS umoziiuje uschovavat kontrolné zaznamy o vSetkych terminaloch. Terminaly su
automaticky vypnuté v pripade odpojenia od CPS alebo ZPS.

5. Terminaly prijimaju hotovost. Hra¢ ma moznost akumulovat a vyhrat' kredity. Terminal vytlaca vyherny
tiket, ktory si hra& méze dat vyplatit priamo pokladiiou prevadzky alebo spoloénostou Program® spol. s r.o.

6. Hranie na terminaloch je povolené len pocas otvaracich hodin prevadzky, kde je terminal umiestneny a to
osobam star$im ako 18 rokov. Osobam do 18 rokov a zamestnancom spolo¢nosti Program® spol. s r.o. je
hranie na terminaloch zakazané.

7. Terminal umozriuje preru$enie hazardnej hry bez moznosti za¢at novu hazardnu hru v pripade jeho
poruchy alebo odpojenia od CPS alebo ZPS azaroven vyplatenie vyhry, ak bola dosiahnuta pred
prerusenim hazardnej hry, alebo vratenie vkladu z prerusenej hazardnej hry. Pri poruche terminalu
spdsobenej hracom, vklady do termindlu prepadaju v prospech spolo€nosti Program® spol. s r.o.. Pri
poruche nespdésobenej hracom, su vklady do hazardnej hry vratené.

8. Hra¢ uzatvorenim stavky na terminali potvrdzuje, Ze sa zoznamil s tymto hernym planom a riadi sa nim. Pri
sporoch vyplyvajlcich z uzavretych stavok sa neprihliada na tvrdenia hraca, Ze nepozna tento herny plan,
pripadne, Ze si ho zle vylozZil. Zavazny vyklad tohto herného planu poskytuje spolocnost
Program® spol. s r.o, v stginnosti s Uradom pre regulaciu hazardnych hier.

2. Ako hrat’ na terminali
1. Hrag vlozi prislusné mince alebo bankovky do terminalu. Tiez je mozné vlozit' kredit pomocou kreditneho

klaga obsluhou terminalu, ak je tato funkcia nadstavena na terminali.

2. Terminal prijima mince 50 cent, 1 a 2 Eur a 5,- az 500,- Eur bankovky, ak na terminali nie su jednotlive
mince (alebo cely mincovnik) alebo bankovky deaktivovane.

3. Hrac si dotykom vybera hazardnu hru z hlavhého MENU na obrazovke terminalu.

4. Vybrana hazardna hra sa ukaze s vyplatnou tabulkou, poctom kreditov, poctom stavenych kreditov,
pocétom vyhranych kreditov.

5. Hra¢ si méze preditat herny plan, resp. pravidla hazardnej hry stlaéenim tlacidla INFO.

Kazda hazardna hra sa hra podla dalej uvedenych pravidiel uréenych spolo¢nostou Program® spol. s r.o.

7. Stavka do kazdej hazardnej hry je v rozsahu 0,10 Eur az 10 Eur, min. stavka je 0,10 Eur.

o

3. Ako si vybrat’ vyhru
Hraé si méze vybrat svoju vyhru kedykolvek po ukonéeni aktualnej hazardnej hry u obsluhy terminalu
vyplatnym kla¢om, ked terminal vytlagi vyherny tiket a hra¢ postupuje podrla €lanku 4. Vyplacanie vyhier.

4. Vyplacanie vyhier

Tiket je vytlageny a odrezany tlaciarfiou terminalu a vysunuty z terminalu, odkial si ho obsluha zoberie.

Obsluha overi tiket na serveri prostrednictvom terminalu, na ktorom bol vytlaceny.

Tiket je overeny podia ¢isla a Ciarového kodu vytlaceného na tikete.

Platnost tiketu (lehota na uplatnenie naroku na vyhru) je 30 dni.

Ked sa overi a potvrdi, Ze tiket je platny, obsluha prevadzky vyplati vyhru podla nasledujlcich pravidiel:

a) Obsluha prevadzky vyplaca v hotovosti ¢iastku do 1700 Eur. V pripade sumy presahujlcej tato Ciastku
mozZe byt vyplatenie vyhry podmienené doplnenim finanénych prostriedkov do prislusnej prevadzky.
Vyplatenie vyhry tymto spésobom je vykonavané do 5 dni. Prevadzkovatel vyplati vyhru vyhercovi
v hotovosti len do vysky 5000 Eur vratane. Prevadzkovatel vyplati vyhercovi vyhru v hodnote prevysujtcej
5000 Eur vyluéne bezhotovostne prevodom na bankovy ucet (v zmysle zakona €. 394/2012 Z. z.
o obmedzeni platieb v hotovosti), ktorého majitelom je vyherca, alebo na iny bankovy ucet, ktory si
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vyherca uréi. Prevadzkovatel ziadnym sposobom nezodpoveda za Skody, ktoré vzniknu vyhercovi tym, ze
urCil ako bankovy ucet, na ktory ma byt vyplatena vyhra, ucet, ktory nie je jeho uctom alebo sa pri
zadavani Cisla bankového Gctu pomyli.

6. Vyhry bez overeného tiketu nemoézu byt vyplatené.

7. Chybné tikety sa povaZuju za nevyherné a nemézu byt vyplatené. Za chybné sa povazuju tikety zmenené
alebo upravené, necitatelné alebo nevytlatené terminalom.

8. Vyhra je neplatna najma v pripadoch, kedy je napr. vyvolana technickou chybou (chyba herného systému,
hardwarova chyba) alebo ak herny systém v désledku technickej chyby vykazal vznik naroku na vyhru
napriek tomu, Ze tento narok nevznikol alebo ak herny systém v ddosledku neopravneneho z&sahu
odberatela alebo tretej osoby do softvéru vykazal vznik naroku na vyhru napriek tomu, Zze mu tento
nevznikol, a pod.

9. Na ugely vystavenia postovej poukazky alebo bankového prevodu musi hra¢ predloZit platny preukaz
totoznosti (obciansky preukaz alebo cestovny pas), resp. €islo bankového uétu.

10. V8etky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier pre dant hazardna hru. Vyherné tabulky st zobrazené na
obrazovke v jednotlivych hazardnych hrach a dynamicky sa menia pre danu stavku. VSetky vyhry vo
vyhernych tabulkach su udavané pre $tandardné hazardné hry. To znamena, Zze neudavaju zmeny vyhry
a bonusu pri bonusovych hrach

5. Reklamacie

1. Ak hracovi nebola vyplatend vyhra, méze tlto skutocnost pisomne reklamovat do 15 dni odo dna
skonéenia leh6t na uplatnenie naroku na vyhru uvedenych v ustanoveni ¢lanku 4 — Vyplacanie vyhier tohto
herného planu.

2. Datumom rozhodujlcim pre postdenie lehoty pisomnej reklamacie je podaci datum postovej peciatky listu,
ktorym bola reklamacia uplatnena.

3. Reklamacie iného druhu musi hra¢ uplatnit Ustne u obsluhy terminalu bezprostredne po reklamovanej
udalosti.

4. Ak ustna reklamacia nie je vybavena kladne, hra¢ méze tuto skutonost' reklamovat' pisomne do 15 dni u
prevadzkovatela. V reklamacii hra¢ musi okrem iného uviest nazov a adresu prevadzky, presny popis javu,
presny datum a ¢as.

5. Vysledok reklama¢ného konania pisomne oznami prevadzkovatel priamo hracovi do 15 dni od datumu
dorucenia pisomnej reklamacie.

6. Proti spdsobu vybavenia reklamacie moze hra¢ podat namietky do 15 dni odo diia, kedy bol vyrozumeny o
vysledku reklamacéného konania. O namietkach rozhodne riaditel Program® spol. s r.o. v lehote do 15 dni
od ich doruéenia.

6. Popis terminalu

Informacné pole:

KREDIT: aktualny stav, tu sa zobrazuju vSetky vlozené bankovky a mince.
WIN: tu su zobrazené vsetky ziskané vyhry.

STAVKA (BET): aktualna stavka na hazardnu hru.

INFORMACNE POLE: zobrazenie informéacii o hazardné hre.

Ovladacie prvky systému touch screen (dotykova obrazovka) a hlavné ovladacie tlagidla:

MENU: odchod z hazardnej hry spat' do hlavnej obrazovky terminalu

AUTOSTART: zadiatok automatickej hazardnej hry do vy&erpania kreditu alebo ukonéenia automatickej hazardnej
hry opatovnym stlaéenim.

STAVKA (BET): volba stavky na hazardnd hru.

START: odstartovanie zvolenej hazardnej hry
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Ikony v8etkych volitelnych hazardnych hier su zobrazené v hlavhom menu. Je mozné ich zvolit pomocou tlacidla
START alebo dotykom na ikonu danej hazardnej hry.

Terminal V.SKEURO-GLT2 méze obsahovat vetky, alebo len niektoré z nizsie uvedenych hazardnych hier podfa
vyberu a nastaveni vyrobcu:

KAJOT 27 LINES+ KAJOT LINES
JOKER MANIA 81 LONDON PUB
HIGH FIVE 27 LUCKY BAR
CRAZY FRUITS MACAU
DYNAMITE 27 RING OF FIRE XL
HALLOWEEN KING SIMPLY GOLD li
JOKER AREA SIMPLY THE BEST 27
JOKER 27 TURBO 27
JOKER 81 SUBMARINE
JOKER 243 LUCKY PEARL
JOKER STAR 81

Prevadzkovatel moze deaktivovat schvalent hazardnu hru bez upravy herného planu.

7. Zaverecné ustanovenia
1. Spolognost Program® spol. s r.0., ako prevadzkovatel tychto videohier méze po predchadzajicom suhlase
Uradu pre regulaciu hazardnych hier vydat' zmeny alebo doplinky k tomuto hernému planu.
2. Tento herny plan nadobuda platnost diiom 0’”711’17
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Hra: KAJOT 27 LINES+
Maximalna vyhra z jednej hry: 1 600 EUR

Maximalnu vyhru zo zakladnej hry mozno ziskat' pri maximalnej stavke, pokial padne na valcoch zhora nadol napr.
tato kombinacia symbolov: 1. Valec = Melény, Melény, KAJOT-JOKER-BAR; 2. Valec = KAJOT-JOKER-BAR,
Ceresne, Cere$ne; 3. Valec = 2-BAR, Hviezda (Bonus), Melony a nasledne v bonusové hre je vyZrebovany
nasobok 100 na Kolese Stastia.

Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii (criss-cross). Je mozné pocas jednej hry ziskat' vyhru
na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané. Tato vyhra méze byt potom znasobena, alebo
stratena, pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: HazardnlG hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma v poli¢ku
KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stlageni tlagidla START, sa odpocita zvolena stavka z policka
KREDIT a zaénu sa otacat' opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana
BONUSOVA HRA a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART, je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukon&enu. Ak po
zastaveni valcov nie je na nich ziadna vyherna kombinacia, hazardna hra sa povazuje za ukonéendu.

Symbol KAJOT-JOKER-BAR nahradza akykolvek symbol vratane symbolu Hviezda (Bonus).
Kombinacia 3 symbolov KAJOT-JOKER-BAR /bez doplnenia aspori jednym symbolom Hviezda (Bonus)/ generuje
iba vyhru podla vyhernej tabulky, neaktivuje losovanie bonusovej hry.

Autostart: Po stladeni tladidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hre, kym nevyéerpa KREDIT, alebo nie je opatovne stladené tlagidlo AUTOSTART, alebo
volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: Tato hazardna hra je automaticky ponuknutd po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu
v policku WIN. Hra¢ moéze zvolit, ¢i padne kocka s Eervenym alebo ciernym symbolom. Ak uhadne, je suma
znasobena x2, ak nie, je celd suma stratend. Ak padne modry symbol, hra¢ uz nemdze Ciastku v policku WIN
stratit. Tlagidlom PRIPISAT (COLLECT) méze hra¢ hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat’ z policka
WIN do policka KREDIT.

Bonusova vyhra BONUS STAR: Losovanie bonusovej vyhry aktivuju 3 symboly Hviezda (Bonus), minimalne
jeden na kazdom valci. Vyhru uréuje hodnota na Kolese $tastia, ktoré sa zobrazi na dolnej obrazovke. Hrac ziska
30 az 100-nasobok aktualnej stavky.

SYMBOL 3x
KAJOT-JOKER-BAR 30xn
SEDMICKY, 2-BAR 30xn
MELONY, ZVONCEKY 10xn
SLIVKY, KAJOT 4xn
CERESNE, CITRONY, POMARANCE 1xn
HVIEZDA (Bonus) 30-100xn

n = stavka na hru

5226
Verze: V.SKEURO-GLT2 V5.3
Datum: 31. 8. 2015



JERJOT Your life | Your game

JOER MANIARY

Hra: JOKER MANIA 81

Maximalna vyhra zo zakladnej hry: 2 800 EUR

Maximalna vyhra z bonusovej hry: 10 000 EUR

Maximalnu vyhru zo zakladnej hry mozno ziskat' pri maximalnej stavke, pokial padne na valcoch zhora nadol napr.
tato kombinacia symbolov: 1. Valec = BAR-JOKER-BAR (Zolik), Dolare, Dolare; 2. Valec = BAR-JOKER-BAR
(Zolik), Hviezda, Pomaranée; 3. Valec = BAR-JOKER-BAR (Zolik), Pomarance, Hviezda; 4. Valec =BAR-
JOKER-BAR (Zolik), Slivky, Hviezda.

Zakladné udaje: Stvorvalcova hra s hrou na 27 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov
alebo na 81 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Vyhry su platné zfava doprava. Plati
iba najvyssia vyhra na linii. Je mozné pocas jednej hry ziskat vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena,
Ze vyhry su s&itané. Tato vyhra méze byt potom znasobend, alebo stratend, pri hrani hazardnej hry RIZIKO.
Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit, len ak je dostato¢na suma v policku
KREDIT pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stlageni tlaCidla START sa odpogita zvolena stavka z poli¢ka
KREDIT a za&nu sa otadat' opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana
BONUSOVA HRA a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART, je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukoncenu. Ak po
zastaveni valcov nie je na nich Ziadna vyherna kombinacia, hazardna hra sa povazuje za ukoncend.
BAR-JOKER-BAR (Zolik) nahradza akykolvek symbol.

AutoStart: Po stlageni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hre, kym nevy&erpa KREDIT, alebo nie je opatovne stlacené tlacidlo AUTOSTART, alebo
volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: Tato hazardna hra je automaticky ponuknutd po ukon&enej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu
v policku WIN. Hra¢ moéze zvolit, & padne kocka s ervenym alebo €iernym symbolom. Ak uhadne, je suma
znasobena x2, ak nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz nemdze Ciastku v policku WIN
stratit. Tlagidlom PRIPISAT (COLLECT) méze hra¢ hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka
WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra FREE SPINS (vorné otaéky): 4 rovnaké symboly (popripade doplnené symbolom BAR-JOKER-
BAR (Zolik)) na prostrednej vyhernej linii aktivuja i bonusovi hru FREE SPINS (volné otacky). Hrac tak ziska
otaéky zdarma podla vyhernej tabulky umiestené na hornom monitore. V priebehu bonusovych hier su vyhry
umerné stavke hry, ktora spustila volné otocky a je mozné ziskat' v ich priebehu dalSie bonusoveé hry.

SYMBOL 4x na strednej linii
BAR-JOKER-BAR (ZOLIK) 40 otacok zdarma
2-BAR 16 otacok zdarma
HVIEZDA 14 otacok zdarma
MELON 12 otaéok zdarma
ZVONCEKY 10 otadok zdarma
SLIVKY 8 otacok zdarma
POMARANCE 6 otaéok zdarma
DOLARE 4 otagok zdarma
CERESNE 2 otaéok zdarma
SYMBOL 3x 4x
2-BAR 16 xn 64 xn
HVIEZDA 6xn 24 xn
MELON 4xn 16xn
ZVONGEKY, SLIVKY, POMARANCE, DOLARE 2xn 8xn
CERESNE 1xn 4xn
n = stavka na hru

62z26
Verze: V.SKEURO-GLT2 V5.3
Datum: 31. 8. 2015



JRJOT Your life | Your game

Hra: CRAZY FRUITS
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 16 420 EUR

Maximalnu vyhru méze hrac ziskat' pri maximalnej stavke, ak padne na valcoch zhora nadol kombinacia symbolov:
1. valec— citrén, 7, ¢ere$na; 2. valec— hviezda, JOKER MULTI, ¢eresna; 3. valec— hrozno, 7, JOKER; 4. valec —
¢eresna, JOKER MULTI, slivka; 5. valec — ¢eresiia, 7, citron.

Tato vyhra moéze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: patvalcova hra s hrou na pat vyhernych linii. Vyhry su platné zlava doprava a sprava dolava.
Pocas jednej hry je mozné ziskat' vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamenag, ze vyhry su scitavané.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit len ak je dostato¢na suma v policku
KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlagidla START, sa odpogita zvolena stavka z policka
KREDIT a za¢nu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je
vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardng hra je povazovana za ukoncenu.
Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je Ziadna vyherna kombinacia, je hazardné hra povaZzovana za ukoncéenu.

Po ukon&eni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

JOKER a JOKER MULTI nahradzaju vsetky symboly.

Symbol JOKER MULTI nasobi vyhru x2.

2 symboly JOKER MULTI nasobia vyhru x4.

Autostart: po stladeni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokraéuje v hre, dokial nevy&erpa kredit alebo nie je opatovne stladené tlagidlo AUTOSTART alebo
volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukoncenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hra¢ méze zvolit ¢i padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2,
ak nie, je celd suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze ¢iastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hra¢ hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z polika WIN do politka KREDIT.

Bonusova hra JOKER FIELD: hra¢ ziska 5 FREE SPIN (oto€eni zdarma), ak na strednej pozicii tretieho valca
padne symbol JOKER. V priebehu bonusovej hry sa vSetky symboly na tretom valci zmenia na symbol JOKER a
po kazdom odohranom FREE SPIN doplnia pripadnu vyhernu kombinaciu. Vyhry sa scitaju.

SYMBOL 3x 4x 5x
7 20xn 100 x n 400 x n
Hviezda 8xn 25xn 100xn
Hrozno 8xn 25xn 100 x n
Meloén 4xn 10xn 40 xn
Slivka 4xn 10xn 40xn
Pomaran¢ 4xn 10xn 40xn
Citrén 2xn 5xn 20 xn
Ceresiia 2xn 5xn 20xn

n = stavka na hru
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Hra: DYNAMITE 27
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 7 200 EUR

Maximalnu vyhru je mozné ziskat pri kombinacii symbolov: 1. valec zhora dolu — slivka, 7, pomaranc;
2. valec zhora dolu — 7, 7, 7; 3. valec zhora dolu — citrén, 7, slivka, a to pri maximailnej stavke.

Nasledne musi na medzi-valcoch ,dutnak" naznadit véetky 3 vyherné linie. Hrac tak ziska na 3 liniach standardnu
vyhru a stéasne na 3 liniach bonusovu vyhru. Tato vyhra méze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani
hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii. Behom jednej hry je mozné ziskat vyhru na
viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze vyhry su séitavane.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit len ak je dostatocna suma v policku
KREDIT pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stlaceni tlacidla START, sa odpocita zvolena stavka z poli¢ka
KREDIT a zaénu sa otacat' opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspori jedna vyherna
kombin&cia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v reZime AUTOSTART je
vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povaZovana za ukoncend.
Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je ziadna vyherna kombinéacia, je hazardna hra povazovana za ukoncenu. Po
ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnd hru. JOKER nahradza vsetky symboly.

Autostart: po stlageni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hre, dokial nevycerpa kredit alebo nie je opéatovne stlacene tlaCidlo AUTOSTART alebo
volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky pontknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hraé méze zvolit' &i padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2,
ak nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hraé hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova vyhra: bonusovl vyhru je mozné ziskat, ak na strednej pozicii 1. a 3. valca padne zhodny symbol a
stugasne tento symbol padne aj na [ubovolnej pozicii 2. valca. Podla toho, &i je tento zhodny symbol na 2. valci
pritomny 1x, 2x &i 3x, ma hra¢ $ancu ziskat' nahodne trojnasobnl bonusovu vyhru. Linie pre bonusovud vyhru su
nahodne vylosované a nazna¢ené na medzi-valcoch ,dutnakom®. Bonusova vyhra sa spocita so Standardnou
vyhrou.

SYMBOL Star:;?nrgglé :;g’lhra Bor;;;ol;ljll \g'(hra

7 40 xn 200xn
HVIEZDA 16xn 90 x n
ZVONCEK 16 xn 70xn
HROZNO 8xn 30xn
MELON 8xn 30xn
SLIVKA 2xn 8xn
POMARANC 2xn 8xn
CITRON 2xn 6xn
CERESNA 2xn 6xn

n = stavka na hru

8226
Verze: V.SKEURO-GLT2 V5.3
Datum: 31. 8. 2015



KRJOT Your life | Your game

Hra: HIGH FIVE 27
Maximalna vyhra z jednej hry: 5 760 EUR

Maximalnu vyhru zo zakladnej hry mozno ziskat pri maximalnej stavke, pokial padne na valcoch zhora nadol napr.
tato kombinacia symbolov: 1. Valec = BAR-JOKER-BAR (Zolik), Slivky, 2-BAR; 2. Valec = BAR-JOKER-BAR
(Zolik), Ceresne (Bonus), Ceresne (Bonus); 3. Valec = Sedmicky, Cere$ne (Bonus), Sedmicky a nasledne ziska
bonusovu vyhru za symboly Cere$ne (Bonus) a Sedmicky.

Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii (criss-cross). Je mozné pocas jednej hry ziskat vyhru
na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry st séitané. Tato vyhra méze byt potom znasobena, alebo
stratend, pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnt hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma v policku
KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stlageni tlagidla START sa odpocita zvolena stavka z policka
KREDIT a za¢nu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspoi jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana
BONUSOVA HRA a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART, je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukoncenud. Ak po
zastaveni valcov nie je na nich Ziadna vyherna kombinacia, hazardnéa hra sa povazuje za ukoncenu.

BAR-JOKER-BAR (Zolik) nahradza v&etky symboly.
Vyherna linia 3 symbolov BAR-JOKER-BAR (Zolik) nahradza vyhernu liniu symbolov Sedmicky.

Autostart: Po stladeni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokraguje v hre, kym nevyéerpa KREDIT, alebo nie je opatovne stladené tlacidio AUTOSTART, alebo
volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: Tato hazardna hra je automaticky ponuknutd po ukoncenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu
v policku WIN. Hra¢ moéze zvolit, ¢i padne kocka s ervenym alebo iernym symbolom. Ak uhadne, je suma
znasobena x2, ak nie, je celd suma stratena. Ak padne modry symbol, hrd¢ uz neméze Ciastku v policku WIN
stratit. Tlagidlom PRIPISAT (COLLECT) méze hra¢ hazardna hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat’ z policka
WIN do policka KREDIT.

Bonusova vyhra HIGH FIVE: Pre ziskanie vyhry je nutné zaplnit 9-miestne pole prislusného symbolu na hornej
obrazovke. VoIné politka su zaplnené, pokial hra¢ ziska vyhru na linii zhodnych pozicii, ako su tie na hornej
obrazovke pri vyhernom symbole doposial neobsadené.

Bonusova hra FREE SPINS (volné otoéky): 3 symboly MELONY (Bonus) na strednej linii aktivuji bonusovd hru,
kedy hra¢ vyhrava 15 otaéok zdarma. 3 symboly CERESNE (Bonus) na strednej linii aktivuji bonusovu hru, kedy
hra¢ vyhrava 5 otaéok zdarma. V priebehu bonusovych hier st vyhry umerné stavke hry, ktora spustila volne
oto¢ky a je mozné ziskat v ich priebehu dalSie bonusové hry.

SYMBOL 3x BONUSOVA VYHRA
SEDMICKY 80 xn 400 x n
ZVONCEKY 30xn 150 x n
3-BAR 10xn 50xn
2-BAR 8xn 40xn
MELONY (Bonus) 4xn 20xn
SLIVKY, POMARANCE, CERESNE (Bonus) 2xn 10xn
n = stavka na hru
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Hra: HALLOWEEN KING
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 14 180 EUR

Maximéainu vyhru méze hrac ziskat pri maximalnej stavke, ak na valcoch padne od zhora nadol kombinacia
symbolov: 1. valec melén, melén, pomarang; 2. valec citrén, melén, melén; 3. valec pomaran¢, JOKER, melén; 4.
valec melon, melon, ,7¢; 5. valec slivka, slivka, slivka.

Tato vyhra méze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: patvalcova hra s hrou na pat vyhernych linii. Vyhry su platné zlava doprava a sprava dolava. Je
mozné poc&as jednej hry ziskat vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: HazardnU hru je mozné spustit len ak je dostato¢na suma v policku
KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stlaceni tlacidla START, sa odpocita zvolena stavka z politka
KREDIT a zaénu sa otadéat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspoi jedna vyherna
kombinéacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je
vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povaZzovana za ukoncenu.
Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je Ziadna vyherna kombinécia, je hazardna hra povazovana za ukoncenu.

Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

JOKER nahradza vsetky symboly okrem SCATTER.

15x symbol citron alebo slivka alebo ¢eresna alebo pomaran¢ nasobi vyhru x2.

Autostart: po stladeni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hre, dokial nevy&erpa kredit alebo nie je opatovne stlacene tlacidlo AUTOSTART alebo
volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hraé méze zvolit' &i padne kocka s &ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2,
ak nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze ¢iastku v policku WIN stratit. TlaCidlom
PRIPSAT méze hra¢ hazardna hru kedykolvek opustit' a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT.
Bonusova hra HALLOWEEN WAY: hra je automaticky spustend, ak hra¢ dostane na druhej linii, tretieho valca
symbol JOKER. Symbol JOKER postupne obehne vSetky pozicie na valcoch a dopini pripadné vyhernée
kombinacie. Po ukon&eni bonusovej hry sa uprostred obrazovky ukaze okno s celkovou vyhrou z bonusove;j hry.

symbol 2x 3x 4x 5x

7 - 20xn 200 xn 1000 x n
SCATTER - 5xn 20xn 200xn
Melon - 10xn 40xn 100 x n
Strapec - 10xn 40xn 100 x n
Pomaran¢ - 4xn 10xn 40xn

Slivka - 4xn 10xn 40xn

Citrén - 4xn 10xn 40xn

Ceresna 1xn 4xn 10xn 40xn

n = stdvka na hru
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Hra: JOKER AREA

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 1 350 EUR

Maximalnu vyhru méze hrac ziskat' pri maximalnej stavke a maximalnom bonusovom vyhernom faktore, ak padne
na valcoch od zhora nadol kombinacia symbolov: 1. Valec slivka, hviezda, hviezda; 2. valec slivka, JOKER,
hviezda; 3. valec melén, melén, JOKER; 4. valec meldn, meldn, citron.

Tato vyhra moéze byt potom zndsobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: Stvorvalcova hra s hrou na jedenast vyhernych linii. Vyhry su platné zlava doprava a sprava
dofava. Je mozné pocas jednej hry ziskat' vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su s€itané.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit’ len ak je dostatocna suma v policku
KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlagidla START, sa odpogita zvolena stavka z politka
KREDIT a zaénu sa otacat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je
vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukon&enu.
Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povaZzovana za ukonéend.

Po ukoncéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

JOKER nahradza v8etky symboly.

Autostart: po stladeni tladidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokraguje v hre, dokial nevy&erpa kredit alebo nie je opatovne stladené tlagidlo AUTOSTART alebo
volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukoncéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hra¢ moéze zvolit' ¢i padne kocka s Cervenym alebo iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2,
ak nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze ¢iastku v poli€ku WIN stratit. Tlagidlom
PRIPSAT méze hraé hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra JOKER AREA: hra je automaticky spustend, ak ziska hra¢ na druhom alebo tretom valci symbol
JOKER. Jeden symbol JOKER spusta 4x volnu ota¢ku na druhom a tretom valci. Prvy a Stvrty valec sa netocia.
Pocas bonusovej hry je mozné vyhrat' dalSie bonusové hry. Vyhry sa sc&itavaju.

SYMBOL 2x 3x 4x
i 25xn 50xn 100 x n
HVIEZDA 10xn 20xn 40xn
HROZNO 8xn 16 xn 32xn
MELON 8xn 16xn 32xn
CITRON 1xn 2xn 4xn
POMARANC 1xn 2xn 4xn
SLIVKA 1xn 2xn 4xn
CERESNA 1xn 2xn 4xn

n = stavka na hru
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Hra: JOKER 27
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 1 940 EUR

Maximalnu vyhru méze hraé ziskat' pri kombinacii 6-tich melénov, 2 symbolov pomaranca a jedného symbolu
bonus, z &oho ziska vyhru 3x melén na 12 vyhernych liniach a 3x pomarané¢ na jednej vyhernej linii pri maximalinej
stavke.

Tato vyhra mozZe byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: trojvalcova hazardna hra s hrou na 27 pevnych vyhernych linii. PoCas jednej hazardnej hry je
mozné ziskat' vyhru vo viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry sa spocitaju.

Spustenie a ukon&enie hazardnej hry : Hazardnl hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma v policku
KREDIT pre zvolenu stavku. Po zvoleni stavky a stlaceni tlaCidla START sa zvolena stavka odpocita z poli¢ka
KREDIT a za&nu sa otacat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni ukazZe na valcoch aspoii jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, tato vyhra je pripisana do policka WIN a je mozné prejst do
hazardnej hry RIZIKO. Ak hazardna hra ide v rezime AUTOSTART , vyhra je automaticky prevedena z policka WIN
do policka KREDIT a hazardna hra sa povazuje za ukonéenu. Ak po zastaveni nie je na valcoch Ziadna vyherna
kombinacia, hazardna hra sa povazuje za ukonéenl. Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na
novu hru. Zeleny symbol BAR = JOKER a nahradza akykolvek iny symbol.

V pripade, ze hra¢ ziska vo véetkych poliach jeden rovnaky symbol, vyhra sa znasobi x2.

Autostart: po stladeni tladidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke pristroj
automaticky pokraéuje v hre, kym nevycerpa KREDIT alebo kym nie je opatovne stlatene tlacidlo AUTOSTART
alebo volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponutiknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hraé méze zvolit &i padne kocka s &ervenym alebo Ciernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2,
ak nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. TlaCidlom
PRIPSAT méze hrae hazardna hru kedykolvek opustit' a vyhru prepisat’ z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra (FREE SPIN): hra¢ ziskava 1 tuto hru, ak padnu tri symboly CHERRY BONUS v prvej linii a 10
tychto hier, ak padnu tri symboly STAR v strednej linii. Tato hra je bonusovym otoCenim (free spin) pocas
normalnej hry, v ktorej nie je pridelena vyhra. Pocet bonusovych hier odohratych a na odohranie je znazorneny
na informacne;j liste. Pri bonusovej hre sa zmeni farba pozadia valcov.

SYMBOL 3x
Melén 16 xn
Cherry 2xn
Dolar 2xn
pomarané 2xn
Slivka 2xn
zvonec 16 xn
hviezda 20xn
Bar 40xn
kajot joker 60xn
n = stavka na hru
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Hra: JOKER 81
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 1 480 EUR

Maximalnu vyhru hra¢ ziska pri maximalinej stavke, ak sa na hornej linii zlava doprava objavia symboly Ceredna,
citron, citrén, joker bar, na strednej linii zfava doprava symboly eresiia, citrén, citron, citron a na spodne;j linii zfava
doprava symboly joker bar, joker bar, joker bar, citron. Tato vyhra méze byt potom znasobena alebo stratena pri
hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: stvorvalcova hazardna hra s hrou na 7 alebo 81 vyhernych linii. Po¢as jednej hazardnej hry je
mozné ziskat vyhru vo viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze vyhry sa spocitaju.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit, len ak je dostato¢na suma v poli¢ku
KREDIT pre zvolenu stavku. Po zvoleni stavky a stladeni tlagidla START sa zvolena stavka odpocita z policka
KREDIT a za¢nu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni ukaze na valcoch aspoi jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, tato vyhra je pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vitazna
BONUSOVA HRA a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak hazardna hra ide v rezime AUTOSTART, vyhra
je automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra sa povazuje za ukoncenu.

Ak po zastaveni nie je na valcoch ziadna vyherna kombinacia, hazardna hra sa povazuje za ukoncenu.

Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hru.

Zeleny symbol BAR = JOKER a nahradza akykolvek iny symbol.

Pred rozto¢enim valcov je pocet aktivnych vyhernych linii 7.

Ak sa pocas tocenia valcov zastavi na niektorom z valcov vo viditelnej pozicii symbol KAJOT JOKER BAR, po
zastaveni vSetkych valcov je mozné ziskat' vyhru na niektorej z 81 vyhernych linii. 81 aktivnych vyhernych linii je
signalizovany ¢islom na zvon&eku vedla valca a kratkym zazvonenim pocas tocenia valcov.

Autostart: po stlageni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke pristroj
automaticky pokraduje v hre, kym nevyéerpa KREDIT alebo kym nie je opatovne stlatené tlagidlo AUTOSTART
alebo volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky pontknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hra¢ moéze zvolit ¢i padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2,
ak nie, je celd suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hrag hazardna hru kedykolvek opustit' a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT.

SYMBOL 4x
JOKER BAR 120x n
SEDMICKA 60xn
HVIEZDA 12xn
HROZNO 10xn
MELON 8xn
SLIVKA 2xn
POMARANC 2xn
CITRON 1xn
CERESNA 1xn

n = stavka na hru
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Hra: JOKER 243
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 14 940 EUR
Maximalna vyhra z bonusového rezimu: 16 180 EUR

Maximalnu vyhru zo zakladnej hry mozno ziskat pri maximalnej stavke, pokial na valcoch zhora nadol padne tato
kombinacia: 1. valec — Cere$ne, WILD (Kajot-Joker-Bar), Ceresne; 2. valec — Pomarang, WILD (Kajot-Joker-Bar),
Pomarané: 3. valec — Ceresne, Cereéne, Ceresne; 4. valec — Pomarang, Cere$ne, Ceresne; 5. valec — Pomarang,
Pomarané, Pomarangé. Z tejto kombinacie ziska hra¢ 18x liniu 4 symbolov Ceresne a po prepadnuti symbolov musi
nasledovat kombinacia 243 vyhernych linii 5 symbolov Pomaran¢ pri nasobku x2.

Maximalnu vyhru z bonusového rezimu JOKER mozno ziskat pri maximalnej stavke, pokial na valcoch zhora nadol
padne tato kombinacia: 1. valec — Cere$ne, WILD (Kajot-Joker-Bar), Ceresne; 2. valec — Slivky, Slivky, Ceresne; 3.
valec — WILD (Kajot-Joker-Bar), Ceresne, Ceresne; 4. valec — Ceresne, Ceresne, Hrozno; 5. valec — Hrozno,
Hrozno, WILD (Kajot-Joker-Bar). Z tejto kombinacie ziska hra¢ 18x liniu 5 symbolov Ceresne, 3x liniu 3 symbolov
Hrozno, 2x liniu 3 symbolov Slivky pri nasobku x2, po prepadnuti symbolov musi nasledovat kombinacia 162
vyhernych linii 5 symbolov Pomaran¢ pri nasobku x3 a nasledne 1x liniu 4 symbolov 3-BAR pri nasobku x4.

Zakladné tGdaje: Patvalcova hra s hrou na 27 /v pripade 3 vyhernych symbolov/, 81/ v pripade 4 vyhernych
symbolov/ alebo 243 vyhernych liniach /v pripade 5 vyhernych symbolov/ (criss-cross). Vyhry su platné zfava
doprava alebo sprava dolava okrem symbolu SCATTER, ktory plati kdekolvek na valcoch. Plati iba najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Je mozné behom jednej hry ziskat vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze st vyhry
s&itané. Tato vyhra méze byt potom znasobena alebo stratend pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma v policku
KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stlageni tiadidla START, sa odpocita zvolena stavka z poli¢ka
KREDIT a za¢nu sa otacat' opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN a je mozné prejst do
hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART, je vyhra automaticky prevedena z policka WIN
do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukonéenu. Ak po zastaveni valcov nie je na nich ziadna
vyherna kombinacia, hazardna hra sa povazuje za ukoncend.

Symbol WILD (Kajot-Joker-Bar) nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu SCATTER.

Prepadavanie symbolov: V pripade vyhry st symboly vyhernej linie odstranené z valcov vybuchnutim a su
nahradené symbolmi z vy$sich pozicii na valcoch. Hra¢ tak v ramci jednej otoky moze ziskat dalSie vyhry. Pri
vybuchu symbolov a ich nahradenim novymi symbolmi je navySeny nasobitel pre pripadnu dalsiu vyhru v danej hre
vzdy o jeden a to maximalne az na hodnotu x9.

Autostart: Po stlageni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke pristroj
automaticky pokracuje v hre, kym nevycerpa KREDIT, alebo nie je opatovne stlacené tlacidlo AUTOSTART, alebo
volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: Tato hazardna hra je automaticky ponuknutd po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu
v policku WIN. Hra¢ moze zvolit, ¢i padne kocka s cervenym alebo &iernym symbolom. Ak uhadne, je suma
znasobena x2, ak nie, je celd suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz nemdze Ciastku v policku WIN
stratit. Tlagidlom PRIPISAT (Collect) méze hraé hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka WIN
do policka KREDIT.
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Bonusova hra FREE SPINS (otdc¢anie zdarma): Bonusovu hru aktivuju 3, 4 alebo 5 symbolov SCATTER
kdekolvek na valcoch, kedy ziska hra¢ 10x FREE SPIN (ota¢anie zdarma). V priebehu bonusovych hier su vyhry
umerné stavke hry, ktora spustila volné otocky a je mozné ziskat' v ich priebehu dalSie bonusove hry.

Bonusovy rezim JOKER:

Bonusovy rezim je automaticky aktivovany po bonusovej hre FREE SPINS (otacanie zdarma). Hra¢ ma moznost
v tomto rezime lubovolne menit' stavku. Bonusovy rezim trva 50 otacok. VSetky vyhry v bonusovom rezime su
nasobené minimalne x2 a pre funkciu TETRIS az maximalne x9.

SYMBOL 3x 4x 5x

CERESNE, POMARANC 1xn 2xn 3xn
$, SLIVKY, HROZNO 2xn 3xn 4xn
3-BAR 4xn 8xn 16 xn
SCATTER 6xn 12xn 24 xn
ZVONCEKY 6xn 12xn 24xn
7 10xn 20xn 60 xn

n = stavka na hru
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Hra: JOKER STAR 81
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 20 000 EUR

Maximalnu vyhru méze hrac ziskat' pri maximalnej stavke, ak padne na valcoch zhora nadol kombinacia symbolov:
1. valec — 7, citron, JOKER; 2. valec — 7, Geresina, melon; 3. valec — citrén, pomaran¢, JOKER; 4. valec — citrén,
pomaran¢, JOKER. Tato vyhra méze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: Stvorvalcova hra s hrou na 81 vyhernych linii. Po¢as jednej hry je mozné ziskat vyhru na
viacerych vyhernych liniach, to znamenad, Ze vyhry su scitané. Vyhry st platné zlava doprava, aj sprava dolava.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit len ak je dostatoCna suma v policku
KREDIT pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stlageni tiagidla START, sa odpocita zvolena stavka z poli¢ka
KREDIT a zaénu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do poli¢ka WIN, pripadne je pripisana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je
vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povaZovana za ukoncend.
Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je Ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukoncend.

Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

Zeleny symbol KAJOT JOKER BAR = JOKER nahradza akykolvek symbol.

1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2.

2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4.

3x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x8.

Autostart: po stladeni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hre, dokial nevycerpa kredit alebo nie je op&tovne stlacené tlacidlo AUTOSTART alebo
volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hraé méze zvolit' &i padne kocka s &ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhédne, je suma znasobena x2,
ak nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze cCiastku v poliCku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hra¢ hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT.

SYMBOL 3x 4x
KAJOT JOKER BAR = 1500xn
7 16 xn 160 xn
HVIEZDA 6xn 60 x n
HROZNO 4xn 40xn
MELON 2xn 8xn
SLIVKA 1xn 4xn
POMARANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 2xn
CERESNA 1xn 2xn
n = stavka na hru
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Hra: KAJOT LINES
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 800 EUR

Maximalnu vyhru méze hrac ziskat' pri kombinacii 9-tich rovnakych symbolov sliviek, citrénov, pomarancov, alebo
¢eresni — na vsetkych piatich vyhernych liniach pri maximalnej stavke.
Tato vyhra méze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: trojvalcova hazardna hra s hrou na pat pevnych vyhernych linii. PoCas jednej hazardnej hry je
mozné ziskat vyhru vo viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze vyhry sa spocitaju.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardnl hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma v policku
KREDIT pre zvolenu stavku. Po zvoleni stavky a stlageni tlagidla START sa zvolena stavka odpogita z policka
KREDIT a zaénu sa otacat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni ukaze na valcoch aspon jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, tato vyhra je pripisand do policka WIN a je mozneé prejst do
hazardnej hry RIZIKO. Ak hazardna hra ide v rezime AUTOSTART, vyhra je automaticky prevedena z policka WIN
do policka KREDIT a hazardna hra sa povazuje za ukonéendu.

Ak po zastaveni nie je na valcoch ziadna vyherna kombinacia, hazardna hra sa povaZzuje za ukonéend.

Po ukoné&eni hazardnej hry je pristroj inned pripraveny na novu hru.

V pripade, Ze hrac ziska vo vSetkych poliach jeden rovnaky symbol, vyhra sa znasobi x2.

Pocas hazardnej hry moze hrac zastavit' tociace sa valce, potom ked sa rozsvieti zelené svetlo pri napise STOP.

Autostart: po stlaceni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke pristroj
automaticky pokraduje v hre, kym nevyéerpa KREDIT alebo kym nie je opatovne stladené tlagidlio AUTOSTART
alebo volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hra¢ méze zvolit' ¢i padne kocka s ¢ervenym alebo Ciernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2,
ak nie, je celd suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz nemoze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hrag¢ hazardnu hru kedykolvek opustit' a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT.

symbol 3x
Ceresia 8xn
pomarané 8xn
Citrén 8xn
Slivka 8xn
Melén 16 xn
zvonec 16 xn
KAJOT 20xn
hviezda 40 xn
7 60 x n
n = stavka na hru
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Hra: LONDON PUB
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5 760 EUR

Maximalnu vyhru méze hrac ziskat' pri maximalnej stavke, ak padne na valcoch zhora nadol kombinacia symbolov:
1. valec — 7-zelend, hodiny, hodiny; 2. valec — 7-zelend, hodiny, 7-Cervend; 3. valec — 7-zelena, hodiny, 7-zelena;
4. valec — 7-zelend, hodiny, whisky. Nasledne musi padnut maximalny mozny nasobok, tzn. 12, po¢as bonusovej
hry. Tato vyhra moze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: stvorvalcova hra s hrou na 81 vyhernych linii. Po¢as jednej hry je mozné ziskat vyhru na
viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit' len ak je dostatocna suma v policku
KREDIT pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlagidla START, sa odpocita zvolena stavka z policka
KREDIT a zaénu sa otacat' opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspori jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je
vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardn4 hra je povazovana za ukoncend.
Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je Ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povaZovana za ukoncenu.

Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

Autostart: po stlageni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokracuje v hre, dokial nevyerpa kredit alebo nie je opatovne stlacené tlacidlo AUTOSTART alebo
volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponutknuta po ukon&enej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hra¢ moéze zvolit' &i padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2,
ak nie, je celd suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz nemoéze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hraé hazardnua hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat’ z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra BONUS TIME: bonusovu hru BONUS TIME spustaju 4 symboly hodin na strednej linii. Po¢as
bonusovej hry zadarmo je hodnota v poli¢ku WIN vynasobena od 1x az 12x (podla hodnoty na hodinach).

SYMBOL 4x
ZVONCEK 80xn
7-CERVENA, 7-ZELENA 20xn
HODINY 4xn
2-BAR, 3-BAR 4xn
FAJKA 2xn
PIVO, WHISKY 1xn

n = stavka na hru
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Hra: LUCKY BAR
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 8 480 EUR

Maximalnu vyhru méze hrac ziskat pri maximalnej stavke, ak padne na valcoch zhora nadol kombinacia symbolov:
1. valec — hviezda, ¢eresia, dollar; 2.valec - pomaran¢, JOKER, pomarang; 3. Valec — dollar, ¢eresna, JOKER; 4.
valec — 7-¢ervena, JOKER, 2-BAR; 5.valec - hviezda, ¢ere$na, 7-modra.

Této vyhra moze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: patvalcova hra s hrou na 5 vyhernych linii. Pocas jednej hry je mozné ziskat' vyhru na viacerych
vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitavané. Vyhry st platné zlava doprava, sprava dolava a na troch
strednych valcoch aj samostatne.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnl hru je mozné spustit’ len ak je dostatoCna suma v poli¢ku
KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlagidla START, sa odpocita zvolena stavka z policka
KREDIT a za&nu sa ota¢at opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspori jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana
BONUSOVA VYHRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je
vyhra automaticky prevedena z policka WIN do politka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukoncenu.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukoncéenu.
JOKER nahradza akykolvek symbol

Autostart: po stladeni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokraduje v hre, dokial nevyéerpa kredit alebo nie je opatovne stlagené tlacidlo AUTOSTART alebo
volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky pontknuta po ukon¢enej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hra¢ moze zvolit ¢i padne kocka s ¢ervenym alebo Ciernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2,
ak nie, je celd suma stratend. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze ¢iastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hraé hazardnl hru kedykolvek opustit' a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra LUCKY: ak padne na akomkolvek vaici symbol JOKER, rozsvieti sa policko JOKER na rovnakej
pozicii nad tymto valcom. Po rozsvieteni vSetkych troch policok JOKER v ukazovateli nad valcom sa spusti
bonusova hra LUCKY. Hra¢ ziska 5x FREE SPIN (ota¢anie zdarma). Pocas tejto bonusovej hry sa vsetky symboly
na valci, nad ktorym st zobrazené 3 politka JOKER, zmenia v symbol JOKER, ktory dopifia pripadnt vyhernu
kombinaciu na liniu.

SYMBOL 3x 4x 5x
HVIEZDA 20xn 80xn 400 x n
1-BAR, 2-BAR 8xn 20xn 100 x n
7-CERVENA, 7-MODRA 6xn 10xn 60xn
SLIVKA, POMARANC 4xn 6xn 20xn
CERESNA, DOLLAR 2xn 4xn 10xn
n = stavka na hru
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Hra: MACAU
Maximalna vyhra z jednej hry: 1 640 EUR
Maximalna vyhra z bonusovej hry: 10 000 EUR

Maximalnu vyhru z hry je mozno ziskat' po¢as hazardnej hry pri maximalnej stavke, ak padne na valcoch zhora
nadol napr. tato kombinacia symbolov: 1. valec — Dievéa, 10, 10; 2. valec — Diev¢a, 10, 10; 3. valec - Q, Q, WILD;
4. Valec — Dievéa, 10, 10; 5. valec — Dievéa, 10, 10.

Tato vyhra moZe byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné Gdaje: patvalcova hra s hrou na 9 vyhernych linii. Vyhry su platné zfava doprava alebo sprava dolava.
Behom jednej hry je mozné ziskat vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze vyhry st sCitavané. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit len ak je dostatocna suma v poliCku
KREDIT pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stlaceni tlacidla START, sa odpotita zvolena stavka z policka
KREDIT a zaénu sa otadat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisand do policka WIN a je mozné prejst do
hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN
do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukoncend.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je Ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukoncenu. Po
ukoné&eni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novl hazardnu hru.

Symbol WILD nahradza véetky symboly okrem symbolu SCATTER (MACAU BONUS).

Symbol WILD sa rozprestrie na vSetky 3 pozicie valca a doplini pripadnu vyhernu kombinaciu na liniu iba vtedy, ak
je tu nejaka vyhra mozna.

Vyhra na liniu so symbolom WILD = vyhra x2.

Autostart: po stladeni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokraéuje v hre, dokial nevyéerpa kredit alebo nie je opatovne stlacené tlacidlo AUTOSTART alebo
volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hrag¢ méze zvolit &i padne kocka s éervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2,
ak nie, je celda suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz nemoéze Giastku v policku WIN stratit. TlaCidlom
PRIPSAT méze hrag hazardna hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat’ z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra MACAU BONUS: Symbol SCATTER (MACAU BONUS) aktivuje MACAU - indikator na
odpovedajlcej pozicii nad valcom. Ak st aktivne vsetky tri indikatory, je spustena bonusova hra MACAU BONUS.
Pocas bonusovej hry hraé moéze ziskat az 25 FREE SPINS (otacok zdarma). Pocet ziskanych FREE SPINS je
sucinom hodnét dvoch malych valcov, ktoré su roztotené na zaciatku bonusovej hry. PoCas bonusovej hry
nemozno ziskat' dalSie bonusove hry.

SYMBOL 3x 4x 5x
MACAU LIST, DIEVCA 4xn 12xn 36 xn
VEJAR, LAMPION 2xn 6xn 18xn
K, A 1xn 3xn 9xn
Q, J, 10 1xn 3xn 9xn
n = stavka na hru
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Hra: RING OF FIRE XL
Maximalna vyhra z hry: 54 000 EUR

Zakladné udaje: patvalcova hazardna hra s hrou na pat vyhernych linii. Vyhry su platné zfava doprava. Poc¢as
jednej hazardnej hry je mozné ziskat vyhru vo viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze vyhry su scitané.
Maximalnu vyhru 54 000 Euro ziska hra¢ pri najvy$sej stavke v priebehu hrania bonusovych hazardnych hier HOT
GAMES pri kombinacii piatich symbolov ¢erta.

Tato vyhra moéze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardnl hru je mozné spustit, len ak je v policku KREDIT dostato¢na
suma pre zvolenu stavku. Po zvoleni stavky a stlageni tlagidla START sa zvolena stavka odrata z policka KREDIT
a zacnu sa krutit opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni ukaze na valcoch aspon jedna vyherna kombinacia
znazornena vo vyhernej tabulke, tato vyhra sa pripise do politka WIN, pripadne sa pripise vitazna BONUSOVA
HRA a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak hazardna hra ide v rezime AUTOSTART, vyhra sa
automaticky prevedie z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra sa povazuje za skoncenu. Ak po zastaveni
nie je na valcoch ziadna vyherna kombinacia, hazardna hra sa povazuje za skoncenu. Po skon&eni hazardnej hry
je terminal ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

Autostart: po stladeni tlagidla AUTOSTART alebo po volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke pristroj
automaticky pokracuje v hazardné hre, kym sa nevycerpa suma z KREDITU, alebo sa opétovne nestladi tlacidlo
AUTOSTART alebo volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky pontknuta po ukoncenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hra¢ moze zvolit' &i padne kocka s Cervenym alebo €iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2,
ak nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. Tladidlom
PRIPSAT méze hrag¢ hazardnu hru kedykolvek opustit' a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra HOT GAMES: Hra¢ ziska tuto hru, ak po zastaveni opticky znazornenych valcov padne 3 a viac
symbolov RING OF FIRE kdekolvek na obrazovke (scatter) a aktivuje sa vyber HOT GAMES s moZnostou
zvolenia jedného zo symbolov, pod ktorym sa méze skryvat 10 az 90 HOT GAMES. Bonusové hry HOT GAMES
sa hraju vzdy so stavkou 0,10 €. Vyhry sa riadia platnou vyhernou tabulkou pre hru RING OF FIRE XL umernou
stavke hry, ktora spustila bonusové hry aziskané vyhry v bonusovej hre HOT GAMES su 3x znasobeneé.
V priebehu bonusovych hier je mozné ziskat' dalSie bonusové hry HOT GAMES.

SYMBOL 2x 3x 4x 5x

9 2xn 3xn 10xn 40xn

10,J,Q - 3xn 10xn 40xn
CITRON, POMARANC = 6xn 30xn 100 x n
CERESNA - 8xn 40xn | 160xn

RING OF FIRE 2xn 5xn 20xn 500 x n

A K % 4xn 20xn 50 x n
MELON, SLIVKA 2xn 10xn 50 x n 300xn
DIABOL (JOKER) 2xn 50 xn 500xn | 1800 xn

n = stavka na hru
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SIMPLY.GOLD,Ii

Hra: SIMPLY GOLD II
Maximalna vyhra zo zakladnej hazardnej hry: 10 000 EUR

Maximalnu vyhru méze hraé ziskat pri kombinacii 5-tich symbolov sedmiciek, na akejkolvek vyhernej linii pri
maximalnej stavke.
Tato vyhra moze byt potom znasobena alebo stratend pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné tdaje: patvalcova hazardna hra s hrou na pat pevnych vyhernych linii. Vyhry st platné zfava doprava.
Pogas jednej hazardnej hry je mozné ziskat vyhru vo viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze vyhry sa
spocitaju.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma v policku
KREDIT pre zvolenu stavku. Po zvoleni stavky a stlaceni tlacidla START sa zvolena stavka odpogita z poli¢ka
KREDIT a zaénu sa otaéat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni ukaze na valcoch aspor jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, tato vyhra je pripisana do policka WIN a je mozné prejst do
hazardnej hry RIZIKO. Ak hazardna hra ide v rezime AUTOSTART, vyhra je automaticky prevedena z policka WIN
do policka KREDIT a hazardna hra sa povazuje za ukoncéent.

Ak po zastaveni nie je na valcoch Ziadna vyherna kombindcia, hazardna hra sa povaZzuje za ukoncenu.

Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

V pripade, Ze hrag ziska vo vsetkych poliach jeden rovnaky symbol (Seresiiu, citrén, slivku alebo pomaranc), vyhra
sa nasobi x2.

Autostart: po stladeni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke pristroj
automaticky pokracuje v hre, kym nevycerpa KREDIT, alebo kym nie je opatovne stlacene tlacidlo AUTOSTART
alebo volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hrag¢ méze zvolit' &i padne kocka s &ervenym alebo iernym symbolom. Ak uh&dne, je suma znasobena x2,
ak nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hra¢ hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT.

symbol 2x 3x 4x 5x
cereSne 1xn 4xn 10xn 40xn
SCATTER |- 5xn 20xn 200 xn
citrén - 4xn 10xn 40xn
slivka - 4xn 10xn 40xn
pomarané |- 4xn 10xn 40 xn
hrozno - 10xn 40xn 100 xn
7 - 20xn 200 xn 1000 x n
meldén - 10xn 40xn 100 x n
n = stavka na hru
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Hra: SIMPLY THE BEST 27
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 1 940 EUR

Maximalnu vyhru je mozné ziskat' pri kombinacii 6-tich zvonéekov, 2 sliviek a jedného symbolu KAJOT JOKER,
z ¢oho hrac ziska vyhru 3x zvonéek na 12-tich vyhernych liniach a 3x slivka na jednej vyhernej linii pri maximainej
stavka. Tato vyhra moze byt potom znasobena alebo stratend pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii. Behom jednej hry je mozZné ziskat' vyhru na
viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su s¢itavané.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnt hru je mozné spustit len ak je dostatotna suma v poli¢ku
KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stlageni tlagidla START, sa odpogita zvolena stavka z policka
KREDIT a za¢nu sa otacat' opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v reZime AUTOSTART je
vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povaZovana za ukonéend.
Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je Ziadna vyherna kombinacia, je hazardné hra povaZovana za ukoncend.

Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

JOKER nahradza vetky symboly.

Autostart: po stladeni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokraduje v hre, dokial nevy&erpa kredit alebo nie je opatovne stladené tlagidlio AUTOSTART alebo
volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky pontknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hra¢ moze zvolit ¢i padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2,
ak nie, je celd suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz nemoze ¢Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hra¢ hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat’ z politka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra (FREE SPIN): hra¢ ziskava 5 tychto hier, ak padnu tri symboly CHERRY BONUS na strednej
pozicii valcov a 15 tychto hier, ak padnu tri symboly HVIEZDA na strednej pozicii valcov. PoCet bonusovych hier
odohranych a k odohraniu je znazorneny v informacnej liste. Pri bonusovej hre sa zmeni farba pozadia valcov.
Pocas bonusovych hier je mozné ziskat' d'alSie bonusové hry.

SYMBOL 3x
MELON 16xn
CHERRY 2xn
DOLAR 2xn
POMARANC 2xn
SLIVKA 2xn
ZVONCEK 16 xn
HVIEZDA 20xn
BAR 40xn
KAJOT JOKER 60 x n

n = stavka na hru
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Hra: SUBMARINE
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 24 000 EUR

Maximalnu vyhru méze hrag ziskat' v priebehu bonusovych hier pri kombinacii 5-tich symbolov kapitana, na
akejkolvek vyhernej linii pri maximalnej stavke. Tato vyhra méze byt potom znasobena alebo stratend pri hrani
hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné tdaje: patvalcova hazardna hra s hrou na devat pevnych vyhernych linii. Vyhry su platné zlava doprava
a sprava dolava okrem symbolu scatter. Po¢as jednej hazardnej hry je mozné ziskat' vyhru vo viacerych vyhernych
liniach, to znamen3, Ze vyhry sa spogitaju.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma v polic¢ku
KREDIT pre zvolenu stavku. Po zvoleni stavky a stladeni tlagidla START sa zvolena stavka odpodita z policka
KREDIT a za¢nu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni ukaze na valcoch aspon jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, tato vyhra je pripisana do policka WIN a je mozné prejst do
hazardnej hry RIZIKO. Ak hazardna hra ide v rezime AUTOSTART , vyhra je automaticky prevedena z policka WIN
do policka KREDIT a hazardna hra sa povazuje za ukon&enu. Ak po zastaveni nie je na valcoch Ziadna vyherna
kombinacia, hazardna hra sa povazuje za ukonéenu. Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na
novu hru.

Autostart: po stladeni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke pristroj
automaticky pokraguje v hre, kym nevyéerpa KREDIT alebo kym nie je opatovne stlatené tiagidlo AUTOSTART
alebo volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v polic¢ku
WIN. Hra¢ moéze zvolit' ¢i padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2,
ak nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hraé hazardna hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat' z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra BONUS GAME: Hrac ziska 10, 15 alebo 20 tychto hier, ak po zastaveni opticky zndzornenych
valcov padnu 3, 4 alebo 5 symbolov SCATTER ( Zita ponorka ). Hra¢ ma moznost si vybrat' jeden valec, na ktorom
bol ziskany symbol SCATTER. Po vybere sa na tomto valci zmenia vSetky symboly SCATTER na symboly JOKER
(Cervena ponorka) po¢as bonusovej hry na tomto valci. Pocet otaok pre bonusovi hru na danom valci je
znazorneny Cislom nad valcom. Stavka na tuto hru je vzdy 10 euro centov. Pocas tejto hry su vSetky vyhry
v tabulke vyhier nasobené x3. V priebehu tejto bonusovej hry méze hrac ziskat' dalSie bonusove hry.

symbol 3x 4x 5x
K, A 4xn 8 xn 80 xn
skafander 5xn 10xn 200 xn
kotva 5xn 10xn 200xn
kapitan 10xn 80xn 800 xn
J,Q 3xn 5xn 50 x n
9 1xn 2xn 20xn
10 2xn 3xn 30xn
ponorka 2xn 20xn 300 xn

n = stavka na hru
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Hra: TURBO 27
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 2 680 EUR

Maximalnu vyhru méze hrac ziskat' pri maximalnej stavke, ak padne na valcoch zhora nadol kombinacia symbolov:
1. valec — hrozno, hrozno, JOKER; 2. valec — JOKER, DOLLARS, DOLLARS; 3. valec — zvoncek, zvoncek,
JOKER. Tato vyhra moze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii. Po¢as jednej hry je mozné ziskat' vyhru na viacerych
vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnl hru je mozné spustit len ak je dostatotna suma v poli¢ku
KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlagidla START, sa odpogita zvolena stavka z politka
KREDIT a za¢nu sa otacat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspori jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je
vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povaZzovana za ukoncenu.
Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je Ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povaZzovana za ukoncenu.

Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

Symbol JOKER nahradza v$etky symboly okrem TU, R, BO

9 rovnakych symbolov slivka, pomaran¢, DOLLARS alebo ¢eresiia nasobi vyhru x2.

Autostart: po stladeni tladidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokraéuje v hre, dokial nevy&erpa kredit alebo nie je opéatovne stlatené tlagidio AUTOSTART alebo
volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky pontknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hra¢ moze zvolit' &i padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2,
ak nie, je celd suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hraé hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z polika WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra TURBO: Ak na ktorejkolvek vyhernej linii padne kombinacia symbolov TU, R, BO, hra¢ ziska 10
bonusovych hier a vyhru vo vyske stavky. Poc¢as tychto bonusovych hier je mozno ziskat' dalSie bonusove hry. Ak
pocas bonusovej hry padne kdekolvek v hernom poli symbol R, ziskana celkova vyhra je vZdy vynasobena x2.

SYMBOL 3x
JOKER 200x n
2-BAR 40xn
7 20xn
HROZNO, ZVONCEK 16 xn
SLIVKA, POMARANC, DOLLARS, CERESNA 2xn
n = stavka na hru
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Hra: LUCKY PEARL
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 20 400 EUR

Maximalnu vyhru méze hra¢ ziskat pri kombinacii piatich symbolov KAJOT-JOKER-BAR (Zolik) na 6. linii a
kombinacii symbolov 9, KAJOT-JOKER-BAR (Zolik), KAJOT-JOKER-BAR (Zolik), KAJOT-JOKER-BAR (Zolik), 9
na 2. linii a pri maximalnej stavke (vyhra je pocitana zlava doprava a sprava dolava).

Zakladné udaje: patvalcova hra s hrou na devat vyhernych linii. Vyhry su platné zlava doprava a sprava dolava.
Okrem symbolu SCATTER, ktory je platny kdekolvek. Je mozné poc¢as jednej hry ziskat vyhru na viacerych
vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Tato vyhra méze byt
potom znasobena, alebo stratena, pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit' len ak je dostatocna suma v policku
KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlagidla START, sa odpocita zvolena stavka z policka
KREDIT a zaénu sa otacat' opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukazZe aspon jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana
BONUSOVA HRA a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardné hra v rezime AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povaZzovana za ukoncend.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukoncend.

Po ukoncéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novd hazardna hru.

Symbol KAJOT-JOKER-BAR (Zolik) nahradza ktorykolvek symbol okrem SCATTER. Vyhry so symbolom KAJOT-
JOKER-BAR (Zolik) su nasobené x2.

Autostart: Po stladeni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj
automaticky pokraduje v hre, kym nevy&erpa KREDIT, alebo nie je opéatovne stlagené tlagidlo AUTOSTART, alebo
volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: Tato hazardna hra je automaticky pontknutd po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu
v policku WIN. Hra¢ moze zvolit, ¢i padne kocka s Cervenym alebo Ciernym symbolom. Ak uhadne, je suma
znasobena x2, ak nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN
stratit. Tlagidlom PRIPISAT (COLLECT) méze hra& hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka
WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra LUCKY PEARL: Hra¢ méze ziskat i 5 az 25 bonusovych hazardnych hier, pokial po zastaveni
opticky znazornenych valcov padnu 3 az 5 symbolov SCATTER kdekolvek na valcoch. Hrat ma moznost' si vybrat
jeden symbol SCATTER. Po vybere sa na tomto symbole zobrazuje pocet ziskanych bonusovych hier zdarma.
Pocas tejto hry su vsetky vyhry umerné stavke hry, ktora spustila bonusové hry a vyhry vtabulke vyhier su
nasobené x3. Po¢as bonusovych hier je mozné vyhrat dalSie bonusove hry.

3x 4x 5x
At % s KAJOT-JOKER-BAR i s KAJOT-JOKER-BAR i s KAJOT-JOKER-BAR
KAJOT-JOKER-BAR (Zolik) | 20 x n - 250xn - 1000 xn -
Korytnacka, Konik 5xn 10xn 10xn 20xn 50xn 100 x n
A K 3xn 6xn 5xn 10xn 25xn 50xn
Q,J 2xn 4xn 3xn 6xn 15xn 30xn
10, 9 1xn 2xn 2xn 4xn 10xn 20xn
SCATTER 4xn - 8xn - 80xn -
n = stavka na hru
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