HERNY PLAN: KAJOT GLT V.SKEURO-GLT4

Prevadzkovatel: Program® spol. s r.o., Brnianska 10, 911 05 Trendin, ICO: 17 640 415

SLOVENSKA REPUBLIKA

TERMINAL V.SKEURO-GLT4
MOZE OBSAHOVAT VSETKY, ALEBO LEN NIEKTORE Z NIZSIE UVEDENYCH HAZARDNYCH HIER
PODL'A VYBERU A NASTAVENi VYROBCU:

HIGH FIVE 27+
LUCKY FRUITS+
CLASSIC SEVEN

FRUIT FACTORY 27
CASINO ROULETTE

CRAZY FRUITS
DEMON MASTER

DYNAMITE 27

FRUIT MACHINE 27
HIGH FIVE II

HOT FACTOR

JOKER PLUS I
JOKER STRONG
JOKER STAR 81

LOST RELICS

LONDON PUB

LUCKY BAR
SEXY ESCORT
SIMPLY THE BEST 27
VEGAS 27
WILD BANK

HERNY PLAN A POPIS HRY
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POPIS HRY

1. Zakladné ustanovenia

1. Systém videohier tvoria: termindly, centralny pocitacovy systém (dalej len CPS), zaloZny pocitaCovy systém
(dalej len ZPS), koncové zariadenia umoziiujice on-line pristup a elektronické komunikacné siete. Do
systému moézu byt zapojené aj overovacie terminaly.

2. Jednotlivé terminaly su obsluhované samotnym hra¢om, pricom nad priebehom hazardnej hry je
prostrednictvom CPS alebo ZPS umoznena stala kontrola pracovnikom prevadzkovatela, pripadne tiez
organom opravnenym vykonavat dozor.

3. Vo vsetkych hazardnych hrach systému videohier KAJOT GLT rozhoduje o vyhre vylu¢ne nahoda. Vyherne
kombinacie zrebuje CPS.

4. CPS alebo ZPS umoziiuje uschovavat kontrolné zaznamy o vsetkych terminaloch. Terminaly st automaticky
vypnuté v pripade odpojenia od CPS alebo ZPS.

5. Terminaly prijimaji hotovost. Hra& ma moznost akumulovat' a vyhrat' kredity. Terminal vytlaca vyherny tiket,
ktory si hraé méze dat' vyplatit priamo pokladfiou prevadzky alebo spoloénostou Program® spol. s r.o.

6. Hranie na terminaloch je povolené len poéas otvaracich hodin prevadzky, kde je terminal umiestneny a to
osobam star§im ako 18 rokov. Osobam do 18 rokov a zamestnancom spolo¢nosti Program® spol. s r.o. je
hranie na terminaloch zakazané.

7. Terminal umoziuje prerusenie hazardnej hry bez moznosti zaat' novu hazardnd hru v pripade jeho poruchy
alebo odpojenia od CPS alebo ZPS azaroveii vyplatenie vyhry, ak bola dosiahnuta pred prerusenim
hazardnej hry, alebo vratenie vkiadu z prerusenej hazardnej hry. Pri poruche terminalu spdsobenej hracom,
vklady do terminalu prepadaju v prospech spolognosti Program® spol. s r.o.. Pri poruche nespdsobenej
hrac¢om, su vklady do hazardnej hry vratené.

8. Hrac¢ uzatvorenim stavky na termindli potvrdzuje, Ze sa zoznamil s tymto hernym planom a riadi sa nim. Pri
sporoch vyplyvajucich z uzavretych stavok sa neprihliada na tvrdenia hréca, Ze nepozna tento herny plan,
pripadne, Ze si ho =zle vylozil. Zavazny vyklad tohto herného planu poskytuje spolo¢nost
Program® spol. s r.0, v suginnosti s Uradom pre regulaciu hazardnych hier.

2. Ako hrat’ na terminali
1. Hrag vlozi prislusné mince alebo bankovky do terminalu. Tiez je mozné vlozit' kredit pomocou kreditného

klaéa obsluhou terminalu, ak je tato funkcia nadstavena na terminali.
2. Terminal prijima mince 50 cent, 1 a2 Eur a 5,- az 500,- Eur bankovky, ak na terminali nie st jednotlivé mince
(alebo cely mincovnik) alebo bankovky deaktivovane.
Hrag si dotykom vybera hazardnu hru z hlavného MENU na obrazovke terminalu.
4. Vybrana hazardna hra sa ukaze s vyplatnou tabulkou, po¢tom kreditov, potom stavenych kreditov, poctom
vyhranych kreditov.
5. Hrac¢ si méze precitat herny plan, resp. pravidla hazardnej hry stlacenim tlacidla INFO.
Kazda hazardna hra sa hra podla dalej uvedenych pravidiel uréenych spolo¢nostou Program® spol. s r.o.
7. Stavka do kazdej hazardnej hry je v rozsahu 0,10 Eur az 10 Eur, min. stavka je 0,10 Eur.
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3. Ako si vybrat’ vyhru
Hrag si méZe vybrat svoju vyhru kedykolvek po ukonéeni aktualnej hazardnej hry u obsluhy terminalu vyplatnym
kracom, ked terminal vytlaéi vyherny tiket a hra¢ postupuje podla ¢lanku 4. Vyplacanie vyhier.

4. Vyplacanie vyhier

Tiket je vytlaéeny a odrezany tlagiariiou termindlu a vysunuty z terminalu, odkial si ho obsluha zoberie.

Obsluha overi tiket na serveri prostrednictvom terminalu, na ktorom bol vytlaceny.

Tiket je overeny podla ¢isla a ¢iarového kédu vytlateného na tikete.

Platnost tiketu (lehota na uplatnenie naroku na vyhru) je 30 dni.

Ked sa overi a potvrdi, Ze tiket je platny, obsluha prevadzky vyplati vyhru podfa nasledujtcich pravidiel:

a) Obsluha prevadzky vyplaca v hotovosti &iastku do 1700 Eur. V pripade sumy presahujuce;j tuto Ciastku méze
byt vyplatenie vyhry podmienené doplnenim finanénych prostriedkov do prislusnej prevadzky. Vyplatenie
vyhry tymto spoésobom je vykonavané do 5 dni. Prevadzkovatel vyplati vyhru vyhercovi v hotovosti len do
vysky 5000 Eur vratane. Prevadzkovatel vyplati vyhercovi vyhru v hodnote prevysujucej 5000 Eur vylucne
bezhotovostne prevodom na bankovy Uéet (v zmysle zakona ¢. 394/2012 Z. z. o obmedzeni platieb
v hotovosti), ktorého majiteflom je vyherca, alebo na iny bankovy Gcet, ktory si vyherca urCi. Prevadzkovatel
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Ziadnym spésobom nezodpoveda za skody, ktoré vznikna vyhercovi tym, ze urcil ako bankovy ucet, na ktory
ma byt vyplatena vyhra, ucet, ktory nie je jeho uctom alebo sa pri zaddvani ¢isla bankoveého uctu pomyli.

6. Vyhry bez overeného tiketu nemézu byt vyplatené.

7. Chybné tikety sa povazuju za nevyherné a nemézu byt vyplatené. Za chybné sa povazuju tikety zmenené
alebo upravené, necitatelné alebo nevytlacené terminalom.

8. Vyhra je neplatna najma v pripadoch, kedy je napr. vyvolana technickou chybou (chyba herného systému,
hardwarova chyba) alebo ak herny systém v dosledku technickej chyby vykazal vznik naroku na vyhru
napriek tomu, Ze tento narok nevznikol alebo ak herny systém v désledku neopravneného zasahu odberatela
alebo tretej osoby do softvéru vykazal vznik naroku na vyhru napriek tomu, Ze mu tento nevznikol, a pod.

9. Na ucely vystavenia postovej poukazky alebo bankového prevodu musi hra¢ predloZit' platny preukaz
totoznosti (ob&iansky preukaz alebo cestovny pas), resp. €islo bankového uctu.

10. VSetky vyhry sa riadia platnou tabulkou vyhier pre dant hazardnt hru. Vyherné tabulky su zobrazené na
obrazovke v jednotlivych hazardnych hrach a dynamicky sa menia pre danu stavku. VSetky vyhry vo
vyhernych tabulkach su udavané pre Standardné hazardné hry. To znamena, Ze neudavaju zmeny vyhry
a bonusu pri bonusovych hrach

5. Reklamacie

1. Ak hracovi nebola vyplatena vyhra, méze tuto skutoénost pisomne reklamovat do 15 dni odo dia skonéenia
lehét na uplatnenie naroku na vyhru uvedenych v ustanoveni ¢lanku 4 — Vyplacanie vyhier tohto herného
planu.

2. Datumom rozhodujlcim pre posudenie lehoty pisomnej reklamacie je podaci datum postovej peciatky listu,
ktorym bola reklamécia uplatnena.

3. Reklamacie iného druhu musi hra¢ uplatnit ustne u obsluhy terminalu bezprostredne po reklamovanej
udalosti.

4. Ak ustna reklamacia nie je vybavena kladne, hra¢ méze tuto skuto¢nost reklamovat’ pisomne do 15 dni u
prevadzkovatela. V reklamacii hra¢ musi okrem iného uviest nazov a adresu prevadzky, presny popis javu,
presny datum a cas.

5. Vysledok reklamaéného konania pisomne oznami prevadzkovatel priamo hracovi do 15 dni od datumu
dorucenia pisomnej reklamacie.

6. Proti spdsobu vybavenia reklamacie méze hra¢ podat namietky do 15 dni odo difa, kedy bol vyrozumeny o
vysledku reklamaéného konania. O namietkach rozhodne riaditel Program® spol. s r.o. v lehote do 15 dni od
ich doruc¢enia.

6. Popis terminalu

Informaéné pole:

KREDIT: aktualny stav, tu sa zobrazuju vSetky viozené bankovky a mince.
WIN: tu st zobrazené vsetky ziskané vyhry.

STAVKA (BET): aktualna stavka na hazardnu hru.

INFORMACNE POLE: zobrazenie informécii o hazardné hre.

Ovladacie prvky systému touch screen (dotykova obrazovka) a hlavné ovladacie tlacidla:

MENU: odchod z hazardnej hry spat do hlavnej obrazovky terminalu

AUTOSTART: zaciatok automatickej hazardnej hry do vy&erpania kreditu alebo ukonéenia automatickej hazardnej
hry opatovnym stlacenim.

STAVKA (BET): volba stavky na hazardn hru.

START: odstartovanie zvolenej hazardnej hry

Ikony vsetkych volitelnych hazardnych hier si zobrazené v hlavhom menu. Je mozné ich zvolit pomocou tlacidla
START alebo dotykom na ikonu danej hazardnej hry.
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Terminal V.SKEURO-GLT4 moze obsahovat' vietky, alebo len niektoré z nizsie uvedenych hazardnych hier podla
vyberu a nastaveni vyrobcu:
CLASSIC SEVEN

HIGH FIVE 27+ FRUIT FACTORY 27
LUCKY FRUITS+

CASINO ROULETTE JOKER STAR 81
CRAZY FRUITS LOST RELICS
DEMON MASTER LONDON PUB
DYNAMITE 27 LUCKY BAR

FRUIT MACHINE 27 SEXY ESCORT
HIGH FIVE Il SIMPLY THE BEST 27
HOT FACTOR VEGAS 27

JOKER PLUS Il WILD BANK
JOKER STRONG

Prevadzkovatel méze deaktivovat schvalent hazardnt hru bez tpravy herného planu.

7. Zaverecné ustanovenia
1. Spolo¢nost' Program® spol. s r.o., ako prevadzkovatel tychto videohier méze po predchadzajucom suhlase
Uradom pre regulaciu hazardnych hier vydat zmeny alebo doplnky k tomuto hernému planu.

2. Tento herny plan nadobuda platnost driom ... O/OZ ‘uu’/
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Hra: HIGH FIVE 27+

Maximalna vyhra z jednej hry: 7 200 EUR

Maximalnu vyhru zo zakladnej hry mozno ziskat pri maximalnej stavke, pokial padne na valcoch zhora nadol napr.
tato kombinacia symbolov: 1. Valec = BAR-JOKER-BAR (Zolik), Pomaranée, Pomarance; 2. Valec = BAR-JOKER-
BAR (Zolik), Ceresne (Bonus), Ceresne (Bonus): 3. Valec = Zvonéeky, 3-BAR, Sedmicky a nasledne ziska bonusovu
vyhru za symboly Zvonéeky, 3-BAR a Sedmicky.

Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii (criss-cross). Je mozné pocas jednej hry ziskat' vyhru
na viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze vyhry su scitané. Tato vyhra méze byt potom znasobend, alebo
stratend, pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: HazardnG hru je mozné spustit, len ak je dostato¢na suma v policku
KREDIT pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlagidla START sa odpoéita zvolena stavka z poligka
KREDIT a zaénu sa otacat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspori jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana
BONUSOVA HRA a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART, je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukoncenu. Ak po
zastaveni valcov nie je na nich Ziadna vyherna kombinacia, hazardna hra sa povazuje za ukoncenu.

BAR-JOKER-BAR (Zolik) nahradza vsetky symboly.
Vyherna linia 3 symbolov BAR-JOKER-BAR (Zolik) nahradza vyhernu liniu symbolov Sedmiéky.

Autostart: Po stlaceni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokraGuje v hre, kym nevyéerpa KREDIT, alebo nie je opatovne stlagené tlagidlo AUTOSTART, alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: Tato hazardna hra je automaticky pontknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hra¢ méze zvolit, €i padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz nemoze cCiastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPISAT (COLLECT) méze hra& hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka WIN do policka
KREDIT.

Bonusova vyhra HIGH FIVE: Pre ziskanie vyhry je nutné zaplnit 9-miestne pole prisluSného symbolu na hornej
obrazovke. Volné poli€ka sU zaplnené, pokial hra¢ ziska vyhru na linii zhodnych pozicii, ako su tie na hornej
obrazovke pri vyhernom symbole doposial neobsadené.

Bonusova hra FREE SPINS (vorné otacky): 3 symboly MELONY (Bonus) na strednej linii aktivuji bonusovu hru,
kedy hra¢ vyhrava 15 otaéok zdarma. 3 symboly CERESNE (Bonus) na strednej linii aktivuji bonusovu hru, kedy
hra¢ vyhrava 5 otaCok zdarma. V priebehu bonusovych hier s vyhry imerné stavke hry, ktora spustila volné otocky
a je mozné ziskat' v ich priebehu dalSie bonusové hry.

SYMBOL 3x BONUSOVA VYHRA

SEDMICKY 80xn 400 x n
ZVONCEKY 30xn 150 x n
3-BAR 10xn 50 xn
2-BAR 8xn 40xn
MELONY (Bonus) 4xn 20xn
SLIVKY, POMARANCE, CERESNE

(Bonus) 1xn 10xn

n = stavka na hru
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Hra: LUCKY FRUITS+ ﬁﬂ@%&ﬂf{:}_ﬁ

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 50 000 EUR
Maximalnu vyhru zo zakladnej hry mozno ziskat' na jednej linii, pokial hra¢ ziska kombinaciu 5 symbolov 7.

Zakladné udaje: patvalcova hra s hrou na 1 az 10 vyhernych linii. Vyhry su platné zlava doprava, okrem symbolu
KAJOT-JOKER-BAR (Zolik), ktory plati kdekolvek na valcoch (scatter). Je mozné pocas jednej hry ziskat vyhru na
viacerych vyhernych liniach, tzn., Ze vyhry st s¢itané. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Tato vyhra moze
byt potom znasobenad, alebo stratena, pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Ovladacie tlacidla:

BET LINE - stavka na linii,

LINE - pocet aktivnych linii.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnl hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma v poliCku
KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stlaceni tlacidla START sa odpotita zvolena stavka z poli¢ka
KREDIT a zaénu sa otacat' opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspoil jedna vyherna
kombin&cia zndzornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN a je mozne prejst do hazardnej
hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART, je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukonéenu. Ak po zastaveni valcov nie je na nich Ziadna vyherna
kombinacia, hazardna hra sa povazuje za ukoncéenu.

Symbol KAJOT-JOKER-BAR (Zolik) nahradza akykolvek symbol (okrem vylosovaného bonusoveho symbolu
v bonusovej hre LUCKY MONEY) a plati kdekolvek na valcoch (scatter).

Autostart: Po stlaceni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokracuje v hre, kym nevycerpa KREDIT, alebo nie je opatovne stlatené tlacidlo AUTOSTART, alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: Tato hazardna hra je automaticky pontknuté po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poliCku
WIN. Hraé méze zvolit, &i padne kocka s cervenym alebo &iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz nemoéze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPISAT (COLLECT) méze hra¢ hazardnd hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat’ z policka WIN do poli¢ka
KREDIT.

Bonusova hra LUCKY MONEY: 3, 4 alebo 5 symbolov KAJOT-JOKER-BAR (Zolik) kdekolvek na valcoch (scatter)
aktivuju bonusovd hru LUCKY MONEY. Na zaciatku je spustené losovanie bonusového symbolu. Hrac vyberom
odhali jeden z deviatich skrytych symbolov. Pokial nevyberie hra¢ sam, je po niekolkych sekundach vybrany
nahodne jeden symbol z vyhernej tabulky automaticky. Potom nasleduje 10 otaCok zdarma (FREE SPINS), behom
ktorych sa kazdy ziskany predtym vylosovany bonusovy symbol v pripade vyhernej kombinacie rozpina na cely
valec. 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov kdekolvek na linii tvoria vyhernti kombinaciu a vyhry za bonusové symboly
dopliiaju vyherné linie. V priebehu bonusovej hry je mozné ziskat dalSie volné otacky.

Symbol 2x 3x 4x 5x
. 10xm | 100xm 1000x | 5000 x
m m
KAJOT-JOKER-BAR (Zolik) - 2xn 20xn | 200xn
MELON 5xm | 40xm | 400xm | 2 0&0 X
HROZNO, HVIEZDA 5xm | 30xm | 100xm | 800 xm
DOLARE, SLIVKA = 5xm | 40xm | 150 xm
POMARANC, CITRON,
AERESNA - 5xm 25xm | 100 xm
m = stavka na liniu, n = stavka na hru
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Hra: FRUIT FACTORY 27

Maximalna vyhra z jednej hry: 4 260 EUR

Maximalnu vyhru zo zakladnej hry mozno ziskat pri maximalnej stavke, pokial padne na valcoch zhora nadol behom
bonusovej funkcie RESPIN napr. tato kombinacia symbolov: 1. Valec = WILD, WILD, WILD; 2. Valec = Melon,
Hrozno, WILD; 3. Valec = Hrozno, Sedmicky, Melon.

Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii (criss-cross). Je mozné pocas jednej hry ziskat' vyhru
na viacerych vyhernych liniach, to znamend, Ze vyhry su sc¢itané. Tato vyhra méze byt potom znasobena, alebo
stratena, pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardni hru je mozné spustit, len ak je dostatocna suma v policku
KREDIT pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stlageni tlagidla START sa odpoéita zvolena stavka z policka
KREDIT a za¢nu sa otacat' opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukéaze aspon jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana
BONUSOVA HRA a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART, je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukoncenu. Ak po
zastaveni valcov nie je na nich ziadna vyherna kombinacia, hazardna hra sa povazuje za ukoncenu.

Symbol WILD nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS.

Bonusova funkcia RESPIN: Ak nie je symbol WILD hned pouzity ako sucast vyhry v danej hre, expanduje na vSetky
3 pozicie daného valca a hracovi sa roztocia zvysné dva valce este raz zdarma. ZvySuje sa tak hra€ovi moznost
vyhry.

Autostart: Po stlageni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokraduje v hre, kym nevyéerpa KREDIT, alebo nie je opatovne stladené tlagidlo AUTOSTART, alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: Tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hra¢ méze zvolit, ¢i padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je celd suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPISAT (COLLECT) méze hraé¢ hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka WIN do poli¢ka
KREDIT.

Bonusova hra FREE SPINS (volné otac¢ky): 3 symboly BONUS aktivuji bonusovu hru, kedy hra¢ vyhrava 10
otatok zdarma. V priebehu bonusovych hier st vyhry Gmerné stavke hry, ktora spustila volné otacky, je mozné ziskat
v ich priebehu dalsie bonusové hry a bonusovu funkciu RESPIN.

SYMBOL 3x
BONUS 10 otacok zdarma
SEDMICKY 120 x n
2-BAR 20xn
MELONY 8xn
ZVONCEKY, HROZNO, POMARANCE 3xn
SLIVKY, CERESNE, DOLARE 1xn

n = stavka na hru
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Hra: CLASSIC SEVEN

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 2 170 EUR

Maximalnu vyhru méze hrac¢ ziskat, ak na akékolvek linii ziska symboly KAJOT-JOKER-BAR (Zolik), KAJOT-
JOKER-BAR (Zolik), KAJOT-JOKER-BAR (Zolik) pri vyhernom faktore x7 na vsetkych vyhernych liniach a pri
maximalnej stavke. Tato vyhra méze byt potom znasobend, alebo stratend, pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na pat’ vyhernych linii. Je mozné pocas jednej hry ziskat’ vyhru na viacerych
vyhernych liniach, to znamena, ze vyhry su s¢itané. Tato vyhra méze byt potom znasobena, alebo stratena, pri hrani
hazardnej hry RIZIKO.

Spustenie a ukoncéenie hazardnej hry: Hazardnl hru je mozné spustit’ len, ak je dostatocna suma v policku
KREDIT pre zvolent stavku. Po navoleni stavky a stlageni tlagidla START, sa odpocita zvolena stavka z politka
KREDIT a zaénu sa otacat' opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do poli¢ka WIN, pripadne je pripisana vyhrana
BONUSOVA HRA a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART. je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukoncenu.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukoncend.

Po ukonceni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

Symbol KAJOT-JOKER-BAR (Zolik) nahradza vsetky symboly a pri troch symboloch KAJOT-JOKER-BAR (Zolik)
hrac¢ dostane vyhru rovnajucu sa stctu vyhier za vsetky symboly.

Autostart: Po stlageni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokracuje v hre, kym nevycerpa KREDIT, alebo nie je opatovne stlacené tlaidlo AUTOSTART, alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: Tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hra¢ méze zvolit, ¢i padne kocka s cervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je cela suma stratend. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPISAT (COLLECT) méze hra¢ hazardnu hru kedykolvek opustit’ a vyhru prepisat’ z policka WIN do policka
KREDIT.

Bonusova hra MULTIPLE WIN: Hra ma premenny vyherny faktor x1, x2 a x7. Prepinanie vyhernych faktorov linii
je vykonavané vzdy po postupnom ziskani vyhier na véetkych liniach. Ak padne vyhra, zvyrazni sa vyherna linia pri
obrazku vyherného faktora. Ked hra¢ takto dosiahne zafarbenie vSetkych linii, posunie sa na nasledujlci vyherny
faktor. Naslednost' prechodov je z 1x na x2, z X2 na x7, z X7 na x1.

3x SYMBOL Vyherny faktor linii x1 | Vyherny faktor linii x2 Vyherny faktor linii x7
Sedmicka 10xn 20xn 70xn
Zvoncek 8xn 16 xn 56 x n
Melon 5xn 10xn 35xn
Slivka 2xn 4xn 14 xn
Pomaran¢ 2xn 4xn 14 xn
Citrén 2xn 4xn 14 xn
Ceresia 2xn 4xn 14 xn
n = stavka na hru
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Hra: CASINO ROULETTE
Maximalna vyhra z hry: 360 EUR

Zakladné udaje: Hazardna hra je ruleta francuzskeho typu s jednou nulou. Minimalna stavka je 0,20 EUR.
Maximalna vyhra je 360 EUR pri stavke 10 EUR na jedno ¢islo.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozZné spustit, len ak je dostato¢na suma v poli¢ku
KREDIT pre vlozenu stavku. Po zvoleni stavky, prostrednictvom vioZenych Zeténov na zvolené pole platna rulety a
stlageni tlagidla START, sa zvolena stavka odpoéita z politka KREDIT a na roztoéené koleso rulety sa vhodi guldéka.
Ak sa gulécka zastavi na niektorej pozicii, kde bol viozeny hracov Zetoén, je tato vyhra podla vyhernej tabulky,
pripisana do poli¢ka WIN a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak hazardna hra ide v rezZime AUTOSTART,
vyhra je automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra sa povazuje za ukonéenu. Ak po
zastaveni gulocky nie je na Cisle kolesa rulety zobrazena ziadna vyherna kombinacia, hazardna hra sa povazuje za
ukon¢enu. Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnd hru. Ovladanie sa vykonava
prostrednictvom dotykovej obrazovky.

V pravej hornej ¢asti obrazovky je mozné vybrat' Zetony do stavky v hodnote 20, 50,100, 500 a 1000 eurocentov.
Jednotlivé Zetony je mozné vymazat' po aktivacii polozky CLEAR BET a to dotykom na tieto Zetény polozené na
hernom platne. Dotykom na polozku CLEAR ALL sa zmazu vSetky vsadené Zetény na hernom platne rulety. Dotykom
na polozku CHANGE TALKER sa zmeni hlas krupiera (zensky alebo muzsky).

Riziko: Tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hra¢ moze zvolit, €i padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz nemoéze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPISAT (COLLECT) méze hrag hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka WIN do poli¢ka
KREDIT.

Autostart: Po stlageni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokraéuje v hazardné hre, kym nevyéerpa KREDIT, alebo kym nie je opatovne stlaéené tlacidlo AUTOSTART, alebo
volba AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Specialne druhy stavok:

0/2/13 Velka séria sa umiestiiuje v poli oznaéenom “0/2/3" a vyzaduje 9 Zzetdnov, ktorymi sa podchycuje 17 &isel:
0/2/3 (2 ks), 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 (po 1 ks), 25/26/28/29 (2 ks), 32/35 (1 ks).

5/8 Mala séria sa umiestiiuje v poli oznatenom "5/8" a vyZzaduje 6 Zzeténov, ktorymi sa podchycuje 12 &isel: 5/8,
10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36 po jednom kuse.

ZERO GAME Hazardna hra vyzaduje 4 zetény, umiestnené takto: 0/3,12/15, 32/35, 26.

ORPH PLAINE Hazardna hra vyzaduje 5 Zeténov, umiestnenych takto: 1,6/9,14/17,17/20,31/34.

ORPH SPLIT Hazardna hra vyzaduje 8 zeténov, umiestnenych takto: 1,6,9,14,17,20,31,34.

Vo vSetkych pripadoch ak vyhra jedno z obsadenych Cisel, vyplaca sa vyhra podla typu stavky, vsadenych Zeténov
a ich hodn6t na danej pozicii podla vyhernej tabulky. Zvy$né Zetény sa prehravaju.

KOMBINACIE VYHRA
Farba, Parna/Neparna, 1-18/19-36 2xn
1/3, Stipec 3xn
Dvojrad 6Xxn
Stvorice 9xn
Rad 12xn
Dvojice 18 xn
Cislo 36xn
n = stavka na poziciu
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Hra: CRAZY FRUITS
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 16 420 EUR

Maximalnu vyhru moéze hrag ziskat' pri maximalinej stavke, ak padne na valcoch zhora nadol kombinacia symbolov:
1. valec— citrén, 7, Eeredna; 2. valec— hviezda, JOKER MULTI, ¢eresia; 3. valec— hrozno, 7, JOKER; 4. valec —
¢eresina, JOKER MULTI, slivka; 5. valec — ¢eresna, 7, citrén.

Tato vyhra moéze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: patvalcova hra s hrou na pat vyhernych linii. Vyhry st platné zlava doprava a sprava dolava.
Pocas jednej hry je mozné ziskat' vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamend, ze vyhry su scitavane.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit' len ak je dostato€na suma v policku KREDIT
pre zvolenl stavku. Po navoleni stavky a stlageni tlacidla START, sa odpogita zvolena stavka z policka KREDIT a
zaénu sa otacat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspori jedna vyherna kombinacia
znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana BONUSOVA
HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je vyhra automaticky
prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povazované za ukoncenu.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukoncenu.

Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

JOKER a JOKER MULTI nahradzaju vSetky symboly.

Symbol JOKER MULTI nasobi vyhru x2.

2 symboly JOKER MULTI nasobia vyhru x4.

Autostart: po stlageni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokracuje v hre, dokial nevyCerpa kredit alebo nie je opatovne stlacené tlacidlo AUTOSTART alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hraé méze zvolit' & padne kocka s Eervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. TlacCidlom
PRIPSAT méze hraé hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra JOKER FIELD: hra¢ ziska 5 FREE SPIN (oto¢eni zdarma), ak na strednej pozicii tretieho valca
padne symbol JOKER. V priebehu bonusovej hry sa véetky symboly na tretom valci zmenia na symbol JOKER a po
kazdom odohranom FREE SPIN doplnia pripadnt vyhernti kombinaciu. Vyhry sa sitaju.

SYMBOL 3x 4x 5x
7 20xn 100 x n 400 xn
Hviezda 8xn 25xn 100 xn
Hrozno 8xn 25xn 100 x n
Melén 4xn 10xn 40 xn
Slivka 4xn 10xn 40xn
Pomarané¢ 4xn 10xn 40xn
Citrén 2xn 5xn 20xn
Ceresha 2xn 5xn 20xn

n = stavka na hru
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Hra: DEMON MASTER
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 25 680 EUR

Maximalnu vyhru méze hrag ziskat pri maximalnej stavke, ak padne valcoch zhora nadol kombindacia symbolov: 1.
valec A, A, JOKER; 2. valec 10, 9, JOKER; 3. valec K, K, JOKER
Této vyhra méze byt potom znasobend alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii. Je mozné pocas jednej hry ziskat vyhru na viacerych
vyhernych liniach, to znamen3, Ze vyhry su scéitané.

Spustenie a ukon€enie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit' len ak je dostatoéna suma v policku KREDIT
pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlagidla START, sa odpogita zvolena stavka z policka KREDIT a
zacnu sa otacat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspoii jedna vyherna kombinacia
znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana BONUSOVA
HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je vyhra automaticky
prevedend z poli¢ka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povaZovana za ukonéend.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je Ziadna vyherna kombindcia, je hazardna hra povazovana za ukonéend.

Po ukongeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

Symbol JOKER nahradza vsetky symboly okrem DE, M, ON.

9 rovnakych symbolov 9, 10, J alebo Q nasobi vyhru x2.

Autostart: po stlageni tiagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokracuje v hre, dokial nevylerpa kredit alebo nie je opéatovne stlagené tlagidlo AUTOSTART alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardné hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hra€ méze zvolit ¢i padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hra¢ hazardnu hru kedykolvek opustit' a vyhru prepisat z policka WIN do polika KREDIT.

Bonusova hra DEMON MASTER: Ak na ktorejkolvek vyhernej linii padne kombinacia symbolov DE, M, ON, hra¢
ziska 10 bonusovych hier a vyhru vo vy$ke stavky. Poc¢as tychto bonusovych hier je mozno ziskat' dalsie bonusové
hry. Ak pocas bonusovej hry padne kdekolvek na linii symbol M, ziskana celkova vyhra je vzdy vynasobena x2.

SYMBOL 3x
JOKER 2500 x n
Dama 40xn
Kriz 20xn
A K 16 xn
Q, J, 10,9 2xn
n = stévka na hru
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Hra: DYNAMITE 27 y
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 7 200 EUR

Maximalnu vyhru je mozné ziskat pri kombinacii symbolov: 1. valec zhora dolu - slivka, 7, pomaranc;
2. valec zhora dolu — 7, 7, 7; 3. valec zhora dolu — citrén, 7, slivka, a to pri maximainej stavke.

Nasledne musi na medzi-valcoch ,datnak” naznacit véetky 3 vyherné linie. Hrag¢ tak ziska na 3 liniach Standardnu
vyhru a st¢asne na 3 liniach bonusovu vyhru. Tato vyhra méze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani
hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné adaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii. Behom jednej hry je mozné ziskat vyhru na viacerych
vyhernych liniach, to znamena, ze vyhry su s€itavané.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit len ak je dostatoéna suma v policku KREDIT
pre zvolenl stavku. Po navoleni stavky a stlageni tlagidla START, sa odpocita zvolena stavka z policka KREDIT a
zadénu sa otacat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspoi jedna vyherna kombinacia
znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do poli¢ka WIN, pripadne je pripisana vyhrana BONUSOVA
HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je vyhra automaticky
prevedend z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povaZzovana za ukoncenu.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povaZovana za ukoncenu.
Po ukoné&eni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnl hru.JOKER nahradza vsetky symboly.

Autostart: po stladeni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokratuje v hre, dokial nevyCerpa kredit alebo nie je opatovne stlatené tlacidlo AUTOSTART alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hragé méze zvolit' &i padne kocka s cervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hrag hazardna hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat’ z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova vyhra: bonusovl vyhru je mozné ziskat, ak na strednej pozicii 1. a 3. valca padne zhodny symbol a
stu&asne tento symbol padne aj na lubovolnej pozicii 2. valca. Podla toho, &i je tento zhodny symbol na 2. valci
pritomny 1x, 2x ¢i 3x, ma hra¢ $ancu ziskat nahodne trojnasobnu bonusovd vyhru.

Linie pre bonusovu vyhru st nahodne vylosované a nazna¢ené na medzi-valcoch ,dutnakom?®.

Bonusova vyhra sa spocita so Standardnou vyhrou.

Standardna vyhra Bonusova vyhra
DIl symbol 3)¥ symbol 3)),(

7 40 xn 200xn
HVIEZDA 16 xn 90 xn
ZVONCEK 16 xn 70xn
HROZNO 8xn 30xn
MELON 8xn 30xn
SLIVKA 2xn 8xn
POMARANC 2xn 8xn
CITRON 2xn 6xn
CERESNA 2xn 6xn

n = stavka na hru
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Hra: FRUIT MACHINE 27
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 25920 EUR

Maximalnu vyhru méze hrac¢ ziskat pri maximalnej stavke pri maximalnom bonusovom faktore x18 a maximaine;
stavke, ak padne na valcoch od zhora nadol kombinacia symbolov: 1. valec CITRON, JOKER, MELON: 2. valec
MELON, STRAPEC, JOKER; 3. valec POMARANC, JOKER, MELON.

Tato vyhra moze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii. Je mozné pocas jednej hry ziskat' vyhru na viacerych
vyhernych liniach, to znamen3, Ze vyhry su scéitané.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit' len ak je dostato¢na suma v poli¢ku KREDIT
pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlagidla START, sa odpocita zvolena stavka z policka KREDIT a
zacnu sa otacat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna kombinécia
znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana BONUSOVA
HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je vyhra automaticky
prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukonéend.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je Ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukonéenu.

Po ukonc&eni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

JOKER nahradza vsetky symboly. 9x symbol ¢eresne alebo 9x symbol citron nasobi vyhru x2.

Autostart: po stlaceni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokracuje v hre, dokial nevygerpa kredit alebo nie je opatovne stladené tlagidlo AUTOSTART alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardné hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hra¢ méze zvolit ¢i padne kocka s ervenym alebo Ciernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je cela suma stratenaAk padne modry symbol, hraé uz neméze &iastku v policku WIN stratit'. Tlagidlom PRIPSAT
méze hraé hazardnu hru kedykolvek opustit' a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT

Bonusova hra: Ak po zastaveni valcov hra¢ v ktorejkolvek pozicii na valcoch dostane symbol JOKER, je zvy$eny
bonusovy vyherny faktor o x1. Takto sa vyherny faktor zvySuje az do doby, ked je na valcoch ziskana vyhra. Po
vyhre je winfaktor x1. V dynamické tabulke vyhier st Ciastky zobrazené uz navysené o bonusovy vyherny faktor.

3x SYMBOL WIN faktor x1 Maximalny bonusovy faktor x18

JOKER 80xn 1440 x n
Strapec 10xn 180 xn
Melon 7Xxn 126 x n
Slivka 4xn 72xn

Pomarané 3xn 54 xn
Citrén 2xn 36xn

Ceresna 1xn 18 xn

n = stavka na hru
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Hra: HIGH FIVE Il
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5 040 EUR

Maximalnu vyhru moze hraé ziskat pri maximalnej stavke, ak padne na ktorejkolvek vyhernej linii symbol JOKER,
JOKER, JOKER. Tato vyhra méze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na pat vyhernych linii. Je mozné pocas jednej hry ziskat vyhru na viacerych
vyhernych liniach, to znamena, ze vyhry su s€itane.

Spustenie a ukoné&enie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit len ak je dostatotna suma v policku KREDIT
pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stlaceni tlacidla START, sa odpogita zvolena stavka z policka KREDIT a
zadénu sa otacat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna kombinacia
znéazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana BONUSOVA
HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je vyhra automaticky
prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukoncenu.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je Zziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukoncend.

Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

JOKER nahradza vsetky symboly.

Vyherna linia 3 symbolov JOKER nahradza vyhernu liniu kazdého symbolu. Vyhra je v takom pripade rovna suctu
vyhier vSetkych symbolov.

Autostart: po stladeni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokracuje v hre, dokial nevyCerpa kredit alebo nie je opéatovne stlacené tlacidlo AUTOSTART alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky pontknuta po ukonéenej vyhernej hazardné hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hrag¢ méze zvolit &i padne kocka s &ervenym alebo giernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je celd suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. TlaCidlom
PRIPSAT méze hra¢ hazardna hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z polic¢ka WIN do policka KREDIT

Bonusova hra GOLD LINES: Ak hra¢ dostane vyhru na linii rozsvieti sa mu tato linia vo vyhernej tabulke u danej
vyhernej kombinacie. Ak hra¢ u danej vyhernej kombindacie rozsvieti vSetky vyherné linie, ziska spolu s vyhrou za
dant kombinéciu aj bonusovu Ciastku uvedenud na hornej obrazovke.

3x SYMBOL Vyhra Vyhra - bonusova linia
7 30xn 150 x n
Zvongek 20xn 100 x n
3bar 12xn 60 xn
2bar 8xn 40xn
Melén 5xn 25xn
Slivka 4xn 20xn
Pomarang 3xn 15xn
Ceresna 2xn 10 X n
n = stavka na hru
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Hra: HOT FACTOR
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 6 480 EUR

Maximalnu vyhru méze hrac ziskat pri maximainej stavke, ak na valcoch padne stc¢asne 12 symbolov SLIVKY.
Tato vyhra moéze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: Stvorvalcova hra s hrou na 81 vyhernych linii. Je mozné pocas jednej hry ziskat' vyhru na viacerych
vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit len ak je dostato€¢na suma v policku KREDIT
pre zvolenl stavku. Po navoleni stavky a stlageni tlagidla START, sa odpoéita zvolena stavka z politka KREDIT a
zacénu sa otacat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna kombinacia
znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana BONUSOVA
HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je vyhra automaticky
prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukonéend.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je ziadna vyherna kombinécia, je hazardna hra povaZzovana za ukoncend.

Po ukon&eni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

Symbol JOKER nahradza vSetky symboly .

Autostart: po stlageni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokraduje v hre, dokial nevycerpa kredit alebo nie je opatovne stlagené tlagidlo AUTOSTART alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardne hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hra¢ moze zvolit ¢i padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uh&dne, je suma znasobena x2, ak
nie, je celda suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. Tlagidlom
PRIPSAT méze hrag hazardna hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT.
Bonusova hra HOT FACTOR x2: Kazda vyhra spdsobi zafarbenie pismena z napisu HOT FACTOR. Pri zafarbeni
celého nazvu bonusovej hry je nasledna vyhra vynasobena x2.

SYMBOL 4x
JOKER 120 x n
2BAR 60 xn
Hviezda 40xn
Meldn 20xn
Zvon&ek 8xn
Slivka 4xn
Pomaranc¢ 4xn
DOLLAR 2Xxn
Ceresha 2xn
n = stavka na hru
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Hra: JOKER PLUS II
Maximalna vyhra z hazardnej hry:

2520 EUR

Maximalnu vyhru méze hraé ziskat' pri maximalinej stavke, ak padne na valcoch zhora nadol kombinacia symbolov:
1. valec STRAPEC, STRAPEC, JOKER; 2. valec JOKER, CERESNA, CERESNA,; 3. valec 2BAR, 2BAR, JOKER.
Tato vyhra moze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii. Je mozné pocas jednej hry ziskat' vyhru na viacerych
vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitané.

Spustenie a ukoné&enie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit len ak je dostatocna suma v policku KREDIT
pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlagidla START, sa odpodita zvolena stavka z policka KREDIT a
zaénu sa otadat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspori jedna vyherna kombinacia
znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana BONUSOVA
HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je vyhra automaticky
prevedend z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povaZovana za ukoncendu.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povaZovana za ukoncenu.

Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj inned pripraveny na nova hazardnu hru.

JOKER nahradza vsetky symboly. 9x symbol ¢ere$ne alebo DOLLAR alebo pomaran¢ alebo slivka vynasobi vyhru
x2. Vyherna linia 3 symbolov JOKER nahradza vyhernu liniu kazdého symbolu. Vyhra je v takom pripade rovna
suctu bonusovych vyhier vSetkych symbolov.

Autostart: po stlageni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokracuje v hre, dokial nevycerpa kredit alebo nie je opatovne stlatene tlacidlo AUTOSTART alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardné hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hra¢ méze zvolit' &i padne kocka s ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hra¢ hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT

SYMBOL 3x 3x - pri doplneni linie JOKERom
sedmicka 40xn 60 xn
Zvoncek 20xn 30xn
Strapec 16 xn 24 xn
2bar 16 xn 24 xn
Ceresna 2xn 3xn
DOLLAR 2xn 3xn
Pomarané 2xn 3Xxn
Slivka 2xn 3xn

n = stavka na hru
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Hra: JOKER STRONG
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 14 000 EUR

Maximalnu vyhru méze hrac ziskat pri maximalnej stavke, ak na valcoch padne od zhora nadol kombinacia symbolov:
1. Valec CITRON, CITRON, CITRON; 2. valec MELON, MELON, 7, 3. valec POMARANC, JOKER, MELON; 4. valec
MELON, MELON, 7; 5. valec MELON, MELON, POMARANC.

Tato vyhra méze byt potom znasobena alebo stratend pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: patvalcova hra s hrou na pat vyhernych linii. Vyhry su platné zlava doprava a sprava dolava. Je
mozZné pocas jednej hry ziskat' vyhru na viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su scitane.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit' len ak je dostato€éna suma v policku KREDIT
pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlagidla START, sa odpogita zvolena stavka z policka KREDIT a
zacnu sa otacat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspon jedna vyherna kombinacia
znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana BONUSOVA
HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je vyhra automaticky
prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukonéenu.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je Ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukoncend.

Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novd hazardnu hru.

JOKER nahréadza vSetky symboly okrem SCATTER.

15x symbol citrén alebo slivka alebo ¢eresna alebo pomaran¢ nasobi vyhru x2.

Autostart: po stladeni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokraduje v hre, dokial nevycerpa kredit alebo nie je opatovne stlagené tlagidlo AUTOSTART alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky pontknuta po ukonéenej vyhernej hazardné hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hra¢ méze zvolit' ¢i padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je celd suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz nemoéze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hraé hazardna hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT

Bonusova hra JOKER ROUND: hra je automaticky spustena, ak hra¢ dostane na druhej linii, tretieho valca symbol
JOKER. Symbol JOKER obehne obvod valcov po prvej linii, prvy a piaty valec druhej linie, tretej linii a dopini
pripadné vyherné kombinacie. Po ukon&eni bonusovej hry sa uprostred obrazovky ukaze okno s celkovou vyhrou
z bonusovej hry.

symbol 2x 3x 4x 5x
7 - 20xn 200xn |[1000 x n
SCATTER |- 5xn 20xn 200 xn
Melén - 10xn 40 xn 100 x n
Strapec |- 10xn 40xn 100 xn
Pomarané |- 4xn 10xn 40 xn
Slivka - 4xn 10 xn 40 x n
Citrén - 4xn 10xn 40 xn
Cere$fia [1xn 4xn 10xn 40 xn

| n = stavka na hru |
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Hra: JOKER STAR 81
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 20 000 EUR

Maximalnu vyhru méze hrac ziskat pri maximainej stavke, ak padne na valcoch zhora nadol kombinacia symbolov:
1. valec — 7, citrén, JOKER; 2. valec — 7, &eresnia, melon; 3. valec — citrén, pomaran¢, JOKER; 4. valec — citron,
pomaranc¢, JOKER.

Tato vyhra moze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: Stvorvalcova hra s hrou na 81 vyhernych linii. Po¢as jednej hry je moZné ziskat vyhru na viacerych
vyhernych liniach, to znamend, Ze vyhry su s¢itané. Vyhry st platné zlava doprava, aj sprava dolava.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardn( hru je mozné spustit' len ak je dostatocna suma v polic¢ku KREDIT
pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stlaceni tlaCidla START, sa odpogita zvolena stavka z policka KREDIT a
zadnu sa otadat opticky znézornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspori jedna vyherna kombinacia
zndazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana BONUSOVA
HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je vyhra automaticky
prevedena z poli¢ka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukoncend.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povaZovana za ukoncend.

Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na nova hazardnu hru.

Zeleny symbol KAJOT JOKER BAR = JOKER nahradza akykolvek symbol.

1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2.

2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4.

3x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x8.

Autostart: po stlageni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokraduje v hre, dokial nevyCerpa kredit alebo nie je opétovne stlacené tlacidlo AUTOSTART alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hraé méze zvolit &i padne kocka s &ervenym alebo giernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je celd suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hra¢ hazardnu hru kedykolvek opustit' a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT.

SYMBOL 3x 4x
KAJOT JOKER BAR - 1500 xn
7 16 xn 160 x n
HVIEZDA 6xn 60 xn
HROZNO 4xn 40 xn
MELON 2xn 8xn
SLIVKA 1xn 4xn
POMARANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 2xn
CERESNA 1xn 2xn
n = stavka na hru
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Hra: LOST RELICS

Maximalna vyhra z hazardnej hry: 8 000 EUR

Maximalnu vyhru méze hrac ziskat' pri maximalnej stavke, ak padne na valcoch zhora nadol napr. tato kombinacia
symbolov: 1. Valec — drak, prsten, obelisk; 2. Valec —ruka, ruka, prsten; 3. Valec — stit, ohyzd, prsten; 4. Valec —
prilba, prsten, stit. Nasledne musia v bonusovej hre vyhybky naznacit vSetky 3 vyherné linie. Hrac tak ziska 1x
Standardnu vyhru za symbol prstefi a 3x bonusovu vyhru za symbol prsteri.

Tato vyhra moéze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: 4-valcova hazardna hra s hrou na 81 pevnych vyhernych linii (criss-cross). Po¢as jednej hazardnej
hry je mozZné ziskat' vyhru vo viacerych vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry sa spogitaju.

Spustenie a ukoncenie hazardnej hry: HazardnG hru je mozné spustit, len ak je dostato¢na suma v policku
KREDIT pre zvolenu stavku. Po zvoleni stavky a stladeni tlagidla START sa zvolena stavka odpodita z policka
KREDIT a za¢nu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni ukaze na valcoch aspofi jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, tato vyhra je pripisana do policka WIN a je mozné prejst do hazardne;j
hry RIZIKO. Ak hazardna hra ide v rezime AUTOSTART , vyhra je automaticky prevedena z policka WIN do poli¢ka
KREDIT a hazardna hra sa povazuje za ukonéenu. Ak po zastaveni nie je na valcoch ziadna vyherna kombinacia,
hazardna hra sa povazuje za ukoncenu. Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hru.

Pridrzanie valcov: Hrag tlacidlami Hold (alebo terminal automaticky) ma moznost za istych podmienok pridrzat' na
jedno nasledujlice otoCenie (za rovnaku stavku) jeden az tri valce. Mozno tak urobit po otocke, ktora nebola vyherna
a stucasne po otocke kde nebolo pridrzanie pouzité. ZvySuje sa tak hracovi Sanca ziskat' vyhru.

Autostart: po stlaceni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke pristroj automaticky
pokracuje v hre, kym nevyéerpa KREDIT alebo kym nie je opatovne stlagené tlagidlo AUTOSTART alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardné hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hra¢ méze zvolit' & padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze ¢Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hra¢ hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat’ z policka WIN do politka KREDIT.

Bonusova hra Relikvie:

Bonusovu hru spusta kombinacia Styroch rovnakych symbolov, ked prvy a posledny sa nachadza na strednej pozicii
prvého a Stvrtého valca, a zvySné dva na [ubovolnej pozicii druhého a tretieho valca. Po¢as bonusovej hry, dojde k
preskupeniu len na tri valce (1. a 4. valec so symbolmi ostavaju). Automatické otocenie stredného valca v bonusove;j
hre je zadarmo. Vyherné linie (maximalne 3) uréuji nahodne vyhybky medzi prvym a druhym, druhym a tretim
valcom.

Standardna vyhra | Bonusova vyhra
SYMBOL symbol 4x symbol 3x
Prsten 80 xn 240 xn
Ohyzd 20xn 60 xn
Umrlcia lebka 8xn 24 xn
Prilba 4xn 12xn
Obelisk/Drak 2xn 6xn
Ruka/ Stit 1xn 3xn
n = stavka na hru
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Hra: LONDON PUB
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 5 760 EUR

Maximalnu vyhru méze hrac ziskat' pri maximainej stavke, ak padne na valcoch zhora nadol kombinacia symbolov:
1. valec — 7-zelend, hodiny, hodiny; 2. valec — 7-zelena, hodiny, 7-ervena; 3. valec — 7-zelena, hodiny, 7-zelena; 4.
valec — 7-zelend, hodiny, whisky. Nasledne musi padnut maximalny mozny nasobok, tzn. 12, pocas bonusovej hry.
Tato vyhra moze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: stvorvalcova hra s hrou na 81 vyhernych linii. Po¢as jednej hry je mozné ziskat vyhru na viacerych
vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su sCitane.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit' len ak je dostatotna suma v policku KREDIT
pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stlaceni tlacidla START, sa odpogita zvolena stavka z policka KREDIT a
zadnu sa otadat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaZe aspori jedna vyherna kombinacia
znézornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana BONUSOVA
HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je vyhra automaticky
prevedena z politka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povaZovana za ukoncenu.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukoncenu.

Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

Autostart: po stladeni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokracuje v hre, dokial nevycerpa kredit alebo nie je opéatovne stlacené tlacidlo AUTOSTART alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hraé méze zvolit &i padne kocka s Eervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hra¢ hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z polic¢ka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra BONUS TIME: bonusovi hru BONUS TIME spustaji 4 symboly hodin na strednej linii. Pocas
bonusovej hry zadarmo je hodnota v policku WIN vynasobena od 1x az 12x (podla hodnoty na hodinach).

SYMBOL 4x
ZVONCEK 80 xn
7-CERVENA, 7-ZELENA 20xn
HODINY 4xn
2-BAR, 3-BAR 4xn
FAJKA 2xn
PIVO, WHISKY 1xn

n = stavka na hru
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Hra: LUCKY BAR
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 8 480 EUR

Maximalnu vyhru méze hrac¢ ziskat' pri maximalnej stavke, ak padne na valcoch zhora nadol kombinacia symbolov:
1. valec — hviezda, €eres$na, dollar; 2.valec - pomaran¢, JOKER, pomarang; 3. Valec — dollar, ¢eresina, JOKER; 4.
valec — 7-Cervena, JOKER, 2-BAR; 5.valec — hviezda, ¢eresia, 7-modra.

Tato vyhra méze byt potom znasobena alebo stratenda pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: patvalcova hra s hrou na 5 vyhernych linii. Pocas jednej hry je mozné ziskat vyhru na viacerych
vyhernych linidch, to znamena, ze vyhry su scitavané. Vyhry sa platné zlava doprava, sprava dolava a na troch
strednych valcoch aj samostatne.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit len ak je dostato¢na suma v policku KREDIT
pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stlageni tlagidla START, sa odpogita zvolena stavka z policka KREDIT a
zacnu sa otacat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspoii jedna vyherna kombinacia
znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana BONUSOVA
VYHRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je vyhra automaticky
prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukonéend.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je Ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukonéend.
JOKER nahradza akykolvek symbol

Autostart: po stlageni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokracuje v hre, dokial nevy&erpa kredit alebo nie je opatovne stladené tladidlo AUTOSTART alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky pontknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hra¢ méze zvolit' €i padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je cela suma stratend. Ak padne modry symbol, hraé uz nemoze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hrag hazardnu hru kedykolvek opustit' a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra LUCKY: ak padne na akomkolvek valci symbol JOKER, rozsvieti sa policko JOKER na rovnakej
pozicii nad tymto valcom. Po rozsvieteni vSetkych troch poli¢ok JOKER v ukazovateli nad valcom sa spusti bonusova
hra LUCKY. Hra¢ ziska 5x FREE SPIN (ota¢anie zdarma). Pocas tejto bonusovej hry sa vSetky symboly na valci,
nad ktorym su zobrazené 3 politka JOKER, zmenia v symbol JOKER, ktory dopifia pripadnut vyherni kombinaciu
na liniu.

SYMBOL 3x 4x 5x
HVIEZDA 20xn 80xn 400 x n
1-BAR, 2-BAR 8xn 20xn 100 xn
7-CERVENA, 7-MODRA 6xn 10xn 60 x n
SLIVKA, POMARANC 4xn 6xn 20xn
CERESNA, DOLLAR 2xn 4xn 10xn
n = stavka na hru
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‘ R,T 15 000 EUR

MYSTERY GAME: 6 000 EUR

SEXY,
ESC

Hra: SEXY ESCORT
Maximalna vyhra z hazardnej hry:
Maximalna vyhra z bonusovej hry

Maximalnu vyhru zo zakladnej hry mozno ziskat' pri maximalnej stavke na jednej linii s 3 symbolmi Dievéa modré
doplnené 2 symbolmi WILD. Maximalinu vyhru z bonusovej hry MYSTERY GAME je mozné ziskat' pri maximalnej
stavke, pokial si hra¢ behom bonusovej hry vylosuje nasobok 600.

Zakladné udaje: Patvalcova hra s hrou na 5 vyhernych liniach. Vyhry st platné zfava doprava okrem symbolu
SCATTER (Hviezda), ktory plati kdekolvek na valcoch. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Je mozné behom
jednej hry ziskat' vyhru na viac vyhernych liniach, to znameng, ze vyhry su s¢itané. Tato vyhra méze byt potom
znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit, len ak je dostato¢na suma v policku
KREDIT pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stlagdeni tlagidla START, sa odpocita zvolena stavka z policka
KREDIT a zaénu sa otacat’ opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspori jedna vyherna
kombinacia znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN a je mozne prejst do hazardne;j
hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART, je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukonéenu. Ak po zastaveni valcov nie je na nich ziadna vyherna
kombinacia, hazardna hra sa povazuje za ukoncend.

Symbol WILD nahradza symboly okolo seba v smere kriza (okrem symbolov SCATTER (Hviezda) a MYSTERY
GAME) na symboly WILD a nahradza akykolvek iny symbol okrem okrem symbolov SCATTER (Hviezda)
a MYSTERY GAME.

1x WILD na vyhernej linii = vyhra x2
3x WILD na vyhernej linii = vyhra x4

2x WILD na vyhernej linii = vyhra x3
4x WILD na vyhernej linii = vyhra x5

Autostart: Po stlaceni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke pristroj automaticky
pokracuje v hre, kym nevyéerpa KREDIT, alebo nie je opatovne stlacené tlacidlo AUTOSTART, alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: Tato hazardna hra je automaticky ponuknuté po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v poli¢ku
WIN. Hraé méze zvolit, &i padne kocka s cervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz nemoéze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPISAT (Collect) méze hrag hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT.
Bonusova hra MYSTERY GAME:

Bonusovu hru spusta 3, 4 alebo 5 symbolov MYSTERY GAME kdekolvek na valcoch. Pocet ziskanych symbolov
MYSTERY GAME ma vplyv na maximalnu moznu dosiahnutelnt vyhru. Vysku vyhry ur€uje nasobok, ktory si hrac
vylosuje na losovacom bubne. Vyhra je sti¢inom vylosovaného nasobku a aktualnej stavky.

SYMBOL 3x 4x 5x
Krize, Karo 1Xxn 2xn 4xn
Srdce, Pika 2xn 4xn 8xn

$ 4xn 8xn 30xn

Scatter (Hviezda) 5xn 10xn 50 x n

Diev€a ruzové 10xn 50xn 150 x n

Diev¢a modré 20xn 100 xn 500xn
n = stavka na hru

Vyherna tabulka bonusovej hry MYSTERY GAME:

Pocet ziskanych symbolov Vylosovatelny nasobok stavky na hru na losovacom
MYSTERY GAME bubne
3 10 20 24 28 32 36 40 50
4 20 40 60 80 100 120 160 200
5 40 80 120 160 200 300 400 600
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Hra: SIMPLY THE BEST 27
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 1 940 EUR

Maximalnu vyhru je mozné ziskat' pri kombinacii 6-tich zvonéekov, 2 sliviek a jedného symbolu KAJOT JOKER,
z ¢oho hrac ziska vyhru 3x zvonéek na 12-tich vyhernych liniach a 3x slivka na jednej vyhernej linii pri maximainej
stavka. Tato vyhra méze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: trojvalcové hra s hrou na 27 vyhernych linii. Behom jednej hry je mozné ziskat' vyhru na viacerych
vyhernych liniach, to znamen3, Ze vyhry su scitavané.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit' len ak je dostatoéna suma v policku KREDIT
pre zvolenl stavku. Po navoleni stavky a stlaceni tlagidla START, sa odpocita zvolena stavka z policka KREDIT a
zacnu sa otacat’ opticky zndzornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspoii jedna vyherna kombinacia
znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana BONUSOVA
HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je vyhra automaticky
prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povazovand za ukonéenu.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je Ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povazovana za ukonéend.

Po ukonceni hazardnej hry je pristroj inned pripraveny na nova hazardnu hru.

JOKER nahradza vsetky symboly.

Autostart: po stlageni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokracuje v hre, dokial nevylerpa kredit alebo nie je opéatovne stlagené tlagidlo AUTOSTART alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky ponuknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hra¢ moze zvolit €i padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz nemoéze Ciastku v policku WIN stratit. Tlagidlom
PRIPSAT méze hra¢ hazardnu hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT

Bonusova hra (FREE SPIN): hra¢ ziskava 5 tychto hier, ak padnu tri symboly CHERRY BONUS na strednej pozicii
valcov a 15 tychto hier, ak padnu tri symboly HVIEZDA na strednej pozicii valcov. Pocet bonusovych hier odohranych
a k odohraniu je znazorneny v informacnej liste. Pri bonusovej hre sa zmeni farba pozadia valcov.

Pocas bonusovych hier je mozné ziskat' dal$ie bonusové hry.

SYMBOL 3x
MELON 16 xn
CHERRY 2Xn
DOLAR 2xn
POMARANC 2xn
SLIVKA 2xn
ZVONCEK 16 X n
HVIEZDA 20xn
BAR 40xn
KAJOT JOKER 60 xn

n = stavka na hru
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Hra: VEGAS 27
Maximalna vyhra z hazardnej hry: 2 680 EUR

Maximalnu vyhru méze hrac ziskat' pri maximainej stavke, ak padne na valcoch zhora nadol kombinacia symbolov:
1. valec melén, melén, JOKER; 2. valec JOKER, Cere$ia, ¢eresia; 3. valec zvoncek, zvoncek, JOKER

Tato vyhra moze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Maximalna vyhra z bonusovej hry je: 10 000 EUR

Zakladné adaje: trojvalcova hra s hrou na 27 vyhernych linii. Po¢as jednej hry je mozné ziskat vyhru na viacerych
vyhernych liniach, to znamena, Ze vyhry su s¢itané.

Spustenie a ukon&enie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit len ak je dostatoéna suma v policku KREDIT
pre zvolenl stavku. Po navoleni stavky a stlageni tlagidla START, sa odpo¢ita zvolena stavka z policka KREDIT a
zadénu sa otacat opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze aspori jedna vyherna kombinacia
znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do policka WIN, pripadne je pripisana vyhrana BONUSOVA
HRA, a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO. Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je vyhra automaticky
prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hazardna hra je povazovana za ukoncenu.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je ziadna vyherna kombinacia, je hazardna hra povaZzovana za ukoncend.

Po ukonéeni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novu hazardnu hru.

Symbol JOKER nahradza v$etky symboly okrem VE, GAS, 27.

9 rovnakych symbolov slivka, pomarang, citrén alebo ¢eresina nasobi vyhru x2.

Autostart: po stlageni tlagidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokracuje v hre, dokial nevycerpa kredit alebo nie Je opatovne stlagené tlagidlo AUTOSTART alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky pontknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hra¢ méze zvolit &i padne kocka s Eervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. TlaCidlom
PRIPSAT méze hraé hazardna hru kedykolvek opustit a vyhru prepisat’ z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra VEGAS 27: Ak na ktorejkolvek vyhernej linii padne kombinacia symbolov VE, GAS, 27, hrac ziska
10 bonusovych hier a vyhru vo vyske stavky. Pocas tychto bonusovych hier je moZno ziskat' dalSie bonusove hry.
Ak potas bonusovej hry padne kdekolvek na linii symbol GAS, ziskana celkova vyhra je vzdy vynasobena x2

SYMBOL 3x
JOKER 200 x n
2-BAR 40 x n
HVIEZDA 20xn
MELON, ZVONCEK 16 x n
SLIVKA, POMARANC, CITRON, CERESNA 2x n
n = stavka na hru

24225
Verze: V.SKEURO-GLT4 V5.3
Datum: 31. 8. 2015



WILD BANK

Hra: WILD BANK

Maximalna vyhra z jednej hry: 1 040 EUR

Maximalnu vyhru z hry je mozno ziskat' po¢as hazardnej hry pri maximalnej stavke, ak padne na valcoch zhora nadol
napr. tato kombinacia symbolov: 1. valec — Cervena-7, Cokolada, 3-BAR; 2. valec — Modra-7, WILD, 3-BAR; 3. valec
—WILD, WILD, WILD; 4. Valec — Matterhorn, WILD, 3-BAR; 5. valec — Cervena-7, Cokolada, 3-BAR.

Tato vyhra méze byt potom znasobena alebo stratena pri hrani hazardnej hry RIZIKO.

Zakladné udaje: patvalcova hra s hrou na pat vyhernych linii. Vyhry su platné zlava doprava alebo sprava dolava
okrem symbolu SCATTER (mince), ktory plati kdekolvek na obrazovke. Behom jednej hry je mozné ziskat' vyhru na
viacerych vyhernych liniach, to znamena, ze vyhry su scitavané. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

Spustenie a ukonéenie hazardnej hry: Hazardnu hru je mozné spustit len ak je dostatoéna suma v policku KREDIT
pre zvolenu stavku. Po navoleni stavky a stladeni tlagidla START, sa odpogita zvolena stavka z policka KREDIT a
zacnu sa otacat' opticky znazornené valce. Ak sa po zastaveni na valcoch ukaze asporfi jedna vyherna kombinacia
znazornena vo vyhernej tabulke, je tato vyhra pripisana do poli¢ka WIN a je mozné prejst do hazardnej hry RIZIKO.
Ak je hazardna hra v rezime AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z politka WIN do policka KREDIT a
hazardna hra je povazovana za ukonéenu.

Pokial na valcoch, po zastaveni, nie je Ziadna vyherna kombindcia, je hazardna hra povazovana za ukonéenu. Po
ukonc&eni hazardnej hry je pristroj ihned pripraveny na novi hazardnu hru.

Symbol WILD (&tit) nahradza vSetky symboly okrem symbolu SCATTER (mince), na celom danom valci meni vsetky
symboly na symbol WILD ($tit) a dopiiia pripadnt vyherna kombinaciu na linii. Pokial na valcoch nie je momentalne
ziadna kombinacia na doplnenie, symbol WILD (5tit) zostava na danej pozicii aj v dalSich oto¢kach az do doby, kedy
sa stane suc¢ast'ou nejakej vyhernej kombinacie.

Vyhra na liniu so symbolom WILD = vyhra x2.

Autostart: po stlageni tlacidla AUTOSTART alebo volbe AUTOSTART na dotykovej obrazovke, pristroj automaticky
pokracuje v hre, dokial nevy&erpa kredit alebo nie je opatovne stlagené tladidlo AUTOSTART alebo volba
AUTOSTART na dotykovej obrazovke.

Riziko: tato hazardna hra je automaticky pontknuta po ukonéenej vyhernej hazardnej hre. Hra sa o sumu v policku
WIN. Hra¢ méze zvolit' &i padne kocka s ¢ervenym alebo ¢iernym symbolom. Ak uhadne, je suma znasobena x2, ak
nie, je cela suma stratena. Ak padne modry symbol, hra¢ uz neméze Ciastku v policku WIN stratit. Tlacidlom
PRIPSAT méze hra¢ hazardnu hru kedykolvek opustit' a vyhru prepisat z policka WIN do policka KREDIT.

SYMBOL 3x 4x 5x
SCATTER - mince 1xn 2xn 4xn
3-BAR 5xn 8xn 20xn
Hodinky 3xn 4xn 8xn
Cervena-7, Modra-7 3xn 4xn 8xn
Platobna karta, Zlato 2xn 3xn 6xn
Cokolada, Matterhorn 1xn 2xn 4xn

n = stavka na hru
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